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LIBRO | = DISPOSICIONES COMUNES

TITULO PRELIMINAR

Articulo 1

El presente Reglamento General de Competiciones, en lo sucesivo R.G.C. de la Real Federacion Espafiola de
Patinaje (R.F.E.P.) se establece para desarrollar las disposiciones contenidas en los Estatutos de la R.F.E.P.
Desde esta perspectiva el presente Reglamento regula las actividades de las especialidades del deporte del
patinaje, integradas en la R.F.E.P. (Hockey sobre Patines, Patinaje de Velocidad, Patinaje Artistico, Hockey en
Linea, Inline Freestyle, Alpino en Linea, Roller Derby, Skateboarding, Descenso en Linea, Roller Freestyle y
Scooter), con ocasibn o como consecuencia de sus partidos, pruebas o competiciones. A estos efectos, el
presente Reglamento se estructura en disposiciones comunes a las disciplinas deportivas antes citadas y en
disposiciones especificas para cada una de ellas.

Articulo 2

Las normas que contienen el presente Reglamento General de Competiciones son de obligado cumplimiento para
todas las personas fisicas y juridicas que actian dentro del &mbito competencial de la R.F.E.P.

TITULO PRIMERO

CAPITULO I.- De los clubes

Seccién Primera: Afiliacidon

Articulo 3
A los efectos del presente Reglamento, se consideran Clubes de Patinaje las Asociaciones con personalidad
juridica y capacidad de obrar plenas, reconocidas por la Administracién Publica Deportiva competente, que tenga
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por objeto la practica del patinaje, sin animo de lucro y estén afiliadas a la R.F.E.P. a través de la Federacion
Auton6mica correspondiente a su domicilio social cuando ésta se encuentre integrada en la R.F.E.P.

Secciéon Sequnda: Denominacidn

Articulo 4
La denominacion de un club no podra ser igual a la de otro ya afiliado, o tan parecida que pueda inducir a
confusion o error. Las Federaciones Autondmicas deberdn observar estrictamente este requisito al aceptar la

inscripcion de un club.

Articulo 5
Los cambios de denominacion de un Club, deberan notificarse a la R.F.E.P. a través de su Federacion
Autonémica aportando el correspondiente certificado expedido por el Registro Publico donde se encuentre inscrito.

Articulo 6

Los clubes podran unir su denominaciéon con el nombre de uno o varios productos o marcas comerciales o de
entidades publicas o privadas que les patrocinen. A tal efecto deberan notificar a la R.F.E.P., a través de su
Federacion Autondmica, dicha circunstancia.

Articulo 7

Cuando un club intervenga con mas de un equipo debera diferenciarlos entre si mediante una referencia
especifica que evite posibles equivocos. A este efecto, al formalizar las correspondientes inscripciones, el club
debera expresar su nombre seguido del elemento diferenciador que haya de llevar cada uno de sus equipos.

Articulo 8

Cuando un club esté patrocinado por una entidad no exclusivamente deportiva, con sede, sucursales o
delegaciones en distintas poblaciones, podra adoptar el nombre de la entidad seguido del topénimo de la
poblacién que corresponda.

Seccidn Tercera: Categoriade los clubes

Articulo 9
Los clubes seran clasificados en funcion de aquel de sus equipos o deportistas que participe en la competicion de
rango superior.

Seccién Cuarta: Derechos v obligaciones

Articulo 10

Los clubes tienen los siguientes derechos:

Ser electores y elegibles para los 6rganos de gobierno y representacion federativos por su correspondiente
estamento y la forma legalmente establecida.

Participar en las competiciones y actividades organizadas por la R.F.E.P. de acuerdo a su normativa especifica.
Concertar encuentros amistosos con otros clubes o participar en ellos, previa autorizacién de la R.F.E.P. o de su
Federacion Autondmica segun proceda.

Asistir e intervenir en las reuniones de los érganos federativos que les corresponda con arreglo a las normas
vigentes.

Asociarse para el cumplimiento de sus fines.

Fusionarse con los requisitos establecidos en este reglamento.

Todo lo demas que la R.F.E.P. pudiera establecer.

Articulo 11

Constituyen obligaciones de los clubes:

Participar con sus equipos y/o deportistas en las competiciones oficiales en las que se hubieran inscrito,
observando los requisitos y normas especificamente establecidas.
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Cumplir los Estatutos, Reglamentos y demas normas de la R.F.E.P. y de la Federacion Autondémica
correspondiente, asi como sus propios Estatutos y Reglamentos.

Poner a disposicion de la R.F.E.P. y de la Federacién Autonémica correspondiente sus instalaciones deportivas
cuando sean solicitadas.

Contribuir al sostenimiento econémico de la R.F.E.P. en las cuantias que le sean de aplicacién, abonando las
correspondientes cuotas, derechos y compensaciones econdmicas que se determinen.

Abonar las tasas y gastos arbitrales que segun las normas federativas les correspondan.

Mantener el buen orden deportivo, evitando y previniendo situaciones de violencia o animosidad con otros
miembros o estamentos del patinaje.

Cumplimentar, atender y contestar con la diligencia debida las comunicaciones federativas que reciban.

Facilitar la asistencia a sus deportistas y técnicos a las selecciones nacionales.

Cuidar de la formacion técnica de sus deportistas y de manera especial de las categorias de base.

Contar con un entrenador titulado por la R.F.E.P. o Federacion Autondmica segun dispongan las bases de cada
competicién.

Reconocer a todos los efectos las credenciales de identidad expedidas por la R.F.E.P (Junta Directiva,
Presidentes de Federaciones, Arbitros Nacionales y Miembros de Comités,...), facilitando el acceso a las
instalaciones deportivas y pistas, cuando en ellas se realicen eventos tutelados por la R.FEP.

Facilitar el acceso y trabajo, en sus instalaciones, de los medios de comunicacidon social acreditados
federativamente cuando en ellos se realicen competiciones organizadas por la R.F.E.P.

Secciéon Quinta: Cambio de domicilio social

Articulo 12

Cuando un club acuerde véalidamente un cambio de su domicilio social que comporte modificar su adscripcién a
una Federaciéon Autonémica debera solicitar autorizacion a la R.F.E.P. con una antelacién minima de un mes a la
fecha del inicio de la temporada deportiva, exponiendo los motivos que le llevan a adoptar tal decisién y
acompafiando informe de las Federaciones Autonémicas de origen y destino.

En caso contrario, dicho club perderd los derechos deportivos que hubiera adquirido en las competiciones
estatales y pasara a participar en la Gltima categoria de las que organizara la Federacién Autonémica de destino.

Seccidn Sexta: La fusion de clubes

Articulo 13
Constituye un derecho de cualquier club la facultad de poderse fusionar con otro u otros. Los acuerdos de fusién
deberan estar inscritos en el Registro Publico correspondiente.

Articulo 14

Cuando la fusion afecte a dos 0 mas clubes, cuyos equipos o deportistas intervengan en competiciones de ambito
estatal organizadas por la R.F.E.P., presentardn a ésta el certificado de inscripcion de la fusion en el Registro
correspondiente, en el que se determine el nombre que adoptara el club resultante.

El club resultante de la fusién se subrogara en todos los derechos y obligaciones que, para con la R.F.E.P. o
terceros, tenian contraidos los clubes fusionados con anterioridad a la fusion.

A efectos federativos se exigira al club resultante los mismos requisitos de inscripcion y afiliacién que los previstos
para una entidad de nueva creaciéon y la fusién sélo tendra vigencia en el ambito de la competicion para la
temporada deportiva siguiente a la fecha en la que se produzca.

Articulo 15

En relacidn a su situacion competicion al, debera tenerse en cuenta lo siguiente:

Los equipos y/o deportistas del club resultante quedaran adscritos a las divisiones o categorias a las que tenian
derecho cualquiera de los clubes fusionados, pero teniendo en cuenta que dicha vinculacion se limitara a un sélo
equipo por divisién o categoria nacional.

8
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En el supuesto de que hubiesen dos 0 mas equipos del club resultante en una misma divisién o categoria, tan sélo
uno de ellos podra permanecer en ella y, el resto, quedaran adscritos a la division o categoria inferior, siempre y
que en ésta no figurara otro equipo de la misma entidad, de tal manera que en la temporada de efectividad de la
fusion Unicamente participen en cada categoria o division un solo equipo del club resultante.

Articulo 16

En caso de fusion de dos o mas clubes, los deportistas con licencia 0 compromiso en vigor con cualquiera de
ellos, quedara en libertad de continuar o no con el club resultante.

Para la eficacia del citado derecho de opcion, el club surgido de la fusion, dentro del plazo de ocho dias habiles
siguientes a aquel en que la fusién conste registrada en el Registro Publico correspondiente, y por cualquier medio
gue permita tener constancia de la recepcion por el interesado, debera poner en conocimiento de los deportistas,
la circunstancia producida y la posibilidad de ejercer la eleccion entre continuar o no en el nuevo club. Esta opcién
debera materializarse por el deportista en el plazo de los quince dias habiles siguientes al de la notificacion,
comunicandole al club y a la R.F.E.P. a través de su Federacion Autondmica. Transcurrido dicho plazo sin haber
manifestado su deseo de continuar en el club, se entendera que el deportista opta por causar baja en el mismo.
En todo caso, el club resultante se subrogara en todas las obligaciones que, respecto a sus deportistas, hubieran
adquirido los clubes fusionados.

Seccidn Séptima: Bajas

Articulo 17

Cualquier club sera dado de baja de la R.F.E.P. cuando asi lo solicite expresamente o bien, cuando haya estado
privado definitivamente de sus derechos como miembro federado por incumplimiento muy grave o reiterado de las
obligaciones asociativas, mediante resolucién dictada de forma motivada por el presidente de la R.F.E.P. y previa
instruccidn del correspondiente expediente disciplinario.

En ambos supuestos los deportistas del club afectado quedaran en libertad para vincularse con el club que
estimen conveniente.

CAPITULO Il - De los Deportistas

Seccion Primera: Definicidén y requisitos

Articulo 18

Es deportista la persona que practica el patinaje en cualquiera de las disciplinas asumidas por la R.F.E.P. y ha
suscrito la correspondiente licencia federativa para ello. Con la firma de dicha licencia queda vinculado a su club y
sujeta a la disciplina de su Federacion Autonémicay de la R.F.E.P.

En las especialidades de Patinaje Artistico, Patinaje Velocidad, Inline Freestyle, Alpino en Linea, Skateboarding,
Descenso en Linea, Roller Freestyle y Scooter se podran librar licencias federativas no vinculadas a un club. En
este caso los deportistas tendrén la consideracion de “independientes”.

Articulo 19

Para que un deportista pueda suscribir licencia debera reunir los siguientes requisitos:

a) No tener obligaciones econémicas pendientes con la R.F.E.P.

b) No tener licencia en la misma temporada expedida con otro club de la misma modalidad.
¢) No estar incurso en sancién que conlleve la suspension o privacion de licencia federativa.

En las especialidades de Patinaje Artistico, Patinaje Velocidad, Inline Freestyle, Alpino en Linea, Skateboarding,
Descenso en Linea, Roller Freestyle y Scooter un deportista podré suscribir licencia federativa para un solo dia o
competicién, siempre y cuando dicho deportista tenga la condicion de independiente.

Un deportista no podra suscribir licencia para un solo dia o competicion si tiene suscrita licencia vinculada a un
club en la misma modalidad.

Articulo 20
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Las normas especificas de cada especialidad podran fijar el nimero maximo de deportistas no seleccionables que
puedan inscribirse en una competicion por un club o los que puedan participar en cada partido o prueba que se
dispute.

En todas las competiciones individuales correspondientes a los Campeonatos de Espafia de las especialidades de
Patinaje Artistico, Patinaje Velocidad, Inline Freestyle, Alpino en Linea, Skateboarding, Descenso en Linea, Roller
Freestyle y Scooter en las que participen ciudadanos extranjeros, habra dos clasificaciones:

1- Clasificacion General del Campeonato de Espafia. Esta clasificacion se obtendra
computandose Unicamente a los patinadores espafioles.

2- Clasificacion General Open de la competicién. Esta clasificacion se obtendra de la
participacion conjunta de los patinadores espafioles y extranjeros.

Articulo 21

La vinculacién federativa entre un deportista y su club se extingue:

Al finalizar la temporada.

Al concederle el club la baja.

Al ser dado de baja de la R.F.E.P. el club al que pertenece por alguna de las causas contempladas en el articulo
17 de este Reglamento.

Seccién Segunda: Categorias

Articulo 22

Los deportistas seran clasificados en funcién de los siguientes criterios:
Su sexo.

Su edad, que sera la que cumpla dentro del afio en que solicite la licencia.
El nivel de la competicion en la que participe.

Articulo 23
La R.F.E.P. autorizara la concesion de licencia de categoria inmediatamente superior a la que corresponda por
edad, previa certificacion médica de aptitud y autorizacion, de quien tenga la patria potestad del deportista.

Articulo 24

El deportista con licencia de categoria superior a la de su edad, no podra ser alineado en toda la temporada en la
categoria correspondiente a su edad.

En la temporada siguiente, podra volver a su categoria si, por edad, aun fuera posible en aquel momento.

Seccidn Tercera: Licencias

Articulo 25
El deportista debera disponer de la licencia oficial correspondiente, expedida con los margenes de anticipacion
que se fijen en las respectivas normas de cada disciplina.

Articulo 26

La firma de licencia tiene caracter de declaracién formal del deportista respecto de los datos que figuran en la
misma. Por tanto, la falta de veracidad o alteracion dolosa de los datos consignados en la licencia, sera
responsabilidad del deportista y podra ser sancionado de acuerdo a lo establecido en las disposiciones de
Disciplina Deportiva.

Articulo 27

10
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Las licencias que vinculan a un deportista con un club o tramitadas como independiente tendran soélo validez de
una temporada deportiva.

Las licencias suscritas por un deportista para un solo dia o competicidn, tendran sélo validez para el periodo o
competicién para el que se suscribieron.

Articulo 28

El deportista que desee dentro de la misma temporada cambiar de club, podra hacerlo en los siguientes
supuestos:

Que no hubiera sido inscrito por su club en ningun partido o prueba de la competicion oficial.

Por cambio de residencia por motivos familiares o trabajo propio o paterno, debidamente acreditados ante la
R.F.E.P. En este caso, la nueva licencia solo podra ser por un club de la localidad de destino. Este cambio de
residencia debera ser fuera de su Comunidad Autbnoma o a mas de 300 km.

Articulo 29

A los efectos de poder comprobar los datos de los deportistas, siempre que estos participen en competiciones
oficiales de la R.F.E.P., las licencias deberan ir acompafadas del D.N.l., Pasaporte individual, carnet de Conducir,
o Tarjeta de residencia para extranjeros. Todo ello en documento original, con fotografia.

Seccidn Cuarta: Bajas y cambios

Articulo 30

La vinculacién entre un deportista y su club podra ser resuelta por decisién del Comité de Competicién y Disciplina
Deportiva, mediante expediente promovido a peticion de cualquiera de las partes y fundamentada en el
incumplimiento grave de las obligaciones de caracter federativo de la otra parte.

Articulo 31

El deportista sujeto a compromiso u obligacion con su club, que al iniciarse la temporada oficial, estuviera
cumpliendo el servicio militar en comunidad auténoma distinta de la de su club, podréa suscribir licencia a favor de
un club de la comunidad donde se halle destinado, Unicamente por la temporada en la que estuviese cumpliendo
tal servicio.

En este caso, el compromiso con su club de origen quedara en suspenso hasta la temporada siguiente en la que
se reanudara.

Nota: Por no ser obligatorio el Servicio Militar, este articulo queda suspendido.

Seccidn Quinta: Derecho y obligaciones

Articulo 32

El deportista tiene los siguientes derechos:

Libertad para suscribir licencia, respetando los compromisos adquiridos.

Ser elector y elegible para los 6rganos de gobierno y representacion federativos, por su correspondiente
estamento y en la forma que legalmente se establezca.

Asistir y participar en cuantas pruebas, cursos, selecciones u otro tipo de actividades le convoque la R.F.E.P.

Ser entrenado por preparador titulado de acuerdo con el nivel de la competicion en la que participe.

Recibir el material deportivo que le facilite su club.

Disponer de la cobertura de un seguro deportivo de conformidad con el articulo 52 de la Ley 10/1990 del Deporte,
y, especificamente, por lo dispuesto en el Real Decreto 849/1993 de 4 de junio.

Participar en las sesiones de entrenamiento de su club salvo decisién disciplinaria impuesta internamente por el
propio club.

Pasar, cuando menos, al inicio de cada temporada una revision de aptitud médico-deportiva, a cargo de su club.

Articulo 33

El deportista tiene las siguientes obligaciones:

Someterse a la disciplina de su club y participar en las sesiones de entrenamiento, actividades y competiciones en
gue fuera convocado para ello.

11



REGLAMENTO GENERAL DE COMPETICIONES

No intervenir en ningun tipo de actividades deportivas de patinaje con otro club distinto al suyo, de no mediar
autorizacion expresa.

Utilizar, cuidar y cuando sea requerido para ello, devolver el material deportivo que el club le hubiera entregado a
tal fin.

Asistir y participar en las actividades en que sea requerido por la R.F.E.P.

Participar en las Selecciones Espafiolas cuando fuera convocado para ello.

Seccidén Sexta: Asociaciones de Deportistas

Articulo 34
Los deportistas de patinaje podran asociarse para la defensa de los intereses relacionados con este deporte en los
términos que se establezca en la normativa vigente.

CAPITULO Ill = De los Entrenadores

Seccién Primera: Definicidn y requisitos.

Articulo 35
Son entrenadores las personas que, con el diploma expedido por la R.F.E.P. o titulo expedido conforme a la
normativa en vigor, se dedican a la ensefianza, preparacion y direccién técnica del patinaje en sus diversas
disciplinas, con deportistas y clubes sujetos al ambito competencial de la R.F.E.P. o0 en sus diversas Selecciones
Nacionales.

Articulo 36

La firma de la licencia por el entrenador significa su vinculacién al club que lo inscriba como tal y su sometimiento
a la disciplina de la Federacion Autonémica que le corresponda y a la de la R.F.E.P.

En las especialidades de Patinaje Artistico, de Patinaje de Velocidad, Inline Freestyle, Alpino en Linea,
Skateboarding, Descenso en Linea, Roller Freestyle y Scooter, se podran expedir licencias a entrenadores y
monitores no vinculados a ningun club, lo que otorgara a los interesados la consideracion de “independientes”
siempre y cuando entrenen a deportistas igualmente “independientes”. Sin perjuicio de esta consideracion, estos
entrenadores y monitores estaran sujetos a la disciplina de su Federacion Autonémicay a la de la R.F.E.P.

Articulo 37

Para que un entrenador pueda suscribir licencia con un club debera reunir las condiciones siguientes:

- Poseer el diploma expedido por la R.F.E.P. o titulo expedido conforme a la normativa en vigor.

- No tener compromiso con ningun otro club afiliado a la R.F.E.P., salvo lo dispuesto en el articulo 47 y previa
autorizacion expresa de la Junta Directiva de la R.F.E.P.

- No estar incurso en sancidn que conlleve la suspension o privacion de licencia federativa.

Articulo 38

Los diplomas o titulos necesarios para actuar en las diversas competiciones son las siguientes:

Para competiciones nacionales: ENTRENADOR NACIONAL o Técnico de NIVEL lll, expedido a través de la
R.F.E.P. u homologada por esta.

Para competiciones oficiales autondmicas o interautondmicas: ENTRENADOR AUTONOMICO o Técnico de
NIVEL I1.

Para el resto de competiciones: MONITOR. o Técnico de NIVEL I.

Articulo 39

La vinculacion federativa entre entrenador y club finalizara:

- Por vencimiento del plazo por el que la licencia fue expedida.
- Por mutuo acuerdo.

- Por decision del érgano competente.
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Articulo 40

La licencia oficial de los entrenadores sera expedida por el Comité Nacional de Fomento y Docencia de la R.F.E.P.
siempre que estén en posesion del diploma necesario expedido por la misma o de acuerdo con la Orden
3186/2010, de 7 de diciembre.

Seccion Sequnda: Categorias

Articulo 41

Los entrenadores podran obtener para cada una de las especialidades asumidas por la R.F.E.P., las siguientes
categorias de diplomas:

1.- Entrenador Nacional o Técnico de NIVEL lIl.

2.- Entrenador Autonémico o Técnico de NIVEL II.

3.- Monitor o Técnico de NIVEL |

Para obtener cada uno de estos diplomas deberan superarse las pruebas que se establezcan al efecto. Sera
también preciso, excepto para la categoria de monitor o Técnico de NIVEL I, estar en posesion del diploma de
categoria inferior para poder optar al inmediatamente superior.

Articulo 42

Los entrenadores con diploma expedido por paises que no pertenezcan a la Unidn Europea, para poder participar
en las actividades de la R.F.E.P. deberan solicitar al Comité Nacional de Fomento y Docencia de la R.F.E.P. el
reconocimiento de su diploma.

Articulo 43

El Comité Nacional de la especialidad correspondiente podra autorizar, por una sola temporada improrrogable, la
actuacion de entrenadores con la titulacion inmediatamente inferior a la requerida cumpliendo estos requisitos:
Informe favorable del Comité Nacional de Fomento y Docencia de la R.F.E.P..

Que tenga 18 afios cumplidos.

También se podra autorizar por el Comité Nacional de la especialidad la actuacion de entrenadores con la
titulaciéon inmediatamente inferior a la requerida para las competiciones nacionales de categoria distinta a la de
Senior y para aquellas competiciones que consistan en Fases Clasificatorias para el Ascenso a Competiciones
Nacionales.

Seccion Tercera: Licencias

Articulo 44
El entrenador debera disponer de la licencia correspondiente debidamente diligenciada. Cada licencia tendra
validez para una temporada.

Articulo 45

La firma de la licencia tiene caracter de declaracion formal del entrenador respecto a los datos que figuran en la
misma. Por tanto, la falta de veracidad o la alteracién dolosa de los datos consignados sera responsabilidad del
técnico y podra ser sancionada de acuerdo con lo establecido en las disposiciones disciplinarias de la R.F.E.P.

Articulo 46

Al finalizar el periodo de vigencia de la licencia el entrenador quedara en libertad de suscribir licencia con otro
club.

De igual manera, el entrenador quedara en libertad cuando durante el transcurso de la temporada su club le diera
de baja.

Los entrenadores con la denominacién de “independientes” podran cancelar voluntariamente sus respectivas
licencias antes de que finalice el plazo de validez de las mismas.

Articulo 47

Como excepcion a la regla general, un mismo entrenador podra suscribir dos licencias de forma simultanea, en la
misma temporada, por dos clubes distintos, cuando se den las tres condiciones siguientes:

- Que el club por el que suscribi6 licencia en primer lugar lo autorice expresamente.

- Que los dos equipos que dirija sean respectivamente de categoria masculina y femenina.

- Que sblo uno de ellos participe en competicion nacional.
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Articulo 48
Un entrenador puede cambiar de club en la misma temporada siempre que acredite la baja del club de origen y el
nuevo participe en competicion distinta a la de aquel.

Seccion Cuarta: Derechos y obligaciones

Articulo 49

El entrenador tiene los siguientes derechos:

Libertad para suscribir licencia de acuerdo a las normas establecidas.

Ser elector y elegible por su correspondiente estamento para los 6rganos de gobierno y representacion
federativos.

Asistir a las pruebas y cursos de preparacion a los que sea convocado por la R.F.E.P.

Disponer de la cobertura del seguro deportivo de conformidad con el articulo 59 de la Ley 10/1990 del Deporte y
de forma especifica por lo dispuesto en el Real Decreto 849/1993 de 4 de junio.

Recibir por parte del club el material deportivo necesario para su actividad.

Articulo 50

El entrenador tiene las siguientes obligaciones:

Someterse a la disciplina de la entidad deportiva a la que se halle vinculado por la licencia.

No intervenir en actividades con entidad distinta a la suya sin autorizacion de su club o de la Federacién, segun el
caso.

Utilizar, cuidar, y cuando sea requerido para ello, devolver el material deportivo que el club le haya entregado.
Asistir a las pruebas, cursos y demas actividades a las que sea convocado por la R.F.E.P.

Seccién Quinta: Asociaciones de entrenadores.

Articulo 51
Los entrenadores de patinaje, podran asociarse para la defensa de sus intereses relacionados con este deporte,
en los términos que establece la legislacion vigente.

CAPITULO IV — De los Arbitros, Jueces, Cronometradores, Calculadores y Anotadores.

Seccién Primera: Definicién y Condiciones.

Articulo 52

Son arbitros o jueces, las personas que, con la titulacién oficial establecida por la R.F.E.P., tienen la misién de
hacer observar las reglas de juego en las pruebas o competiciones de cada una de las especialidades del
Patinaje, con aplicacién en su caso, de las medidas disciplinarias que correspondan por infraccion de dichas
reglas, en la forma establecida en los respectivos reglamentos.

Los cronometradores en Hockey sobre patines y Hockey sobre patines en linea, son personas auxiliares de los
arbitros que se ocupan de la funcién especifica del control de los tiempos en que se desarrollan los partidos, asi
como, de aquellas otras misiones de colaboraciéon que expresamente le sean confiadas por los arbitros.

En la especialidad de Patinaje Velocidad y Alpino en Linea, podrdn actuar como cronometradores, técnicos
especialistas en cronometraje, pertenecientes a cualquier entidad deportiva o comercial, sin que posean titulo
oficial de la R.F.E.P.

Los calculadores son personas que, con la titulaciéon oficial de la R.F.E.P., actian en colaboracién con los jueces
de las pruebas o competiciones de Patinaje de Velocidad y Patinaje Artistico, ocupandose de efectuar los calculos
de las puntuaciones o calificaciones que resulten en dichas pruebas o competiciones.

Articulo 53

Para que un arbitro o juez pueda suscribir licencia federativa, debera reunir las siguientes condiciones:
a) Estar empadronado en Espafia.

b) Tener 18 afios cumplidos.
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¢) No estar incurso en sancién que conlleve la suspension o privacién de licencia federativa.
Articulo 54

La titulacion oficial de Arbitros y Jueces, sera expedida por el Comité Técnico de Arbitros y Jueces, de acuerdo
con la normativa legal de aplicacion.

Seccidn Sequnda: Categorias

Articulo 55
Los Arbitros y Jueces se clasifican en las siguientes categorias:

-Autonomica

-Nacional

-Internacional.
La asignacion de la categoria Autondmica, lo seré por la Federacion Autondmica correspondiente al domicilio del
Arbitro o Juez.
La asignacion de la categoria Nacional lo sera por la R.F.E.P., de entre aquellos arbitros y jueces territoriales que
propongan las Federaciones Autonémicas de acuerdo a la normativa establecida por el Comité Técnico de
Arbitros y Jueces.
La asignacion a la categoria Internacional lo sera por W.S. de entre aquellos Arbitros y Jueces Nacionales que
proponga la R.F.E.P. de acuerdo a la normativa establecida.

Articulo 56
Los arbitros de categoria Nacional podran ser agrupados por el Comité Técnico de Arbitros y Jueces, en tantos
niveles como exijan las respectivas competiciones.

Articulo 57

Para poder actuar en competiciones nacionales sera condicion indispensable estar en activo en las competiciones
territoriales correspondientes a su Federacion Autonémica.

Para poder actuar en competiciones internacionales sera condicion indispensable estar en activo en las
competiciones nacionales.

Articulo 58
Un Arbitro o Juez de categoria nacional podra solicitar y obtener excedencia, con reserva de plaza, en los
siguientes términos y condiciones:

Forzosa; cuando pase a ocupar un cargo o funcién en la organizacion federativa incompatible con sus funciones
segln este Reglamento o disposiciéon de rango superior. Esta excedencia durar4 mientras se ocupe el cargo o
funcién que la motivo.
Voluntaria; cuando asi se solicite por el interesado. Esta excedencia no podra prolongarse mas de una temporada.
Pasado el periodo solicitado, el excedente podra:
- Reingresar una vez superadas las pruebas establecidas a tal efecto por el Comité Técnico de Arbitros y
Jueces.
- Solicitar una nueva excedencia por otra temporada reingresando al término de la misma en nivel
inmediatamente inferior al que ocupaba originariamente tras pasar las pruebas citadas en el punto
anterior.

Un Arbitro o Juez de categoria nacional que no haya actuado, por cualquier circunstancia, en competiciones
nacionales durante un periodo de 3 afios consecutivos, para poder volver a actuar en dichas competiciones
debera efectuar el reciclaje técnico correspondiente a Arbitro o Juez Nacional, superando el examen y pruebas
correspondientes.

Articulo 59

Los Arbitros y Jueces de categoria Nacional seran distribuidos en el nimero que por el Comité Técnico de Arbitros
y Jueces se determine cada temporada en cada uno de los niveles de competicion que se cita en el articulo 56,
segun la calificaciébn obtenida en base a los criterios establecidos en el Real Decreto 1835/1991 y que
necesariamente contemplaran los siguientes aspectos:

Valoracion de la condicién fisica.
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Valoracion de la condicién psicotécnica.
Valoracion de conocimientos técnicos.
Valoracion de los informes emitidos sobre sus actuaciones.

Para la calificacion final se estara al principio de movilidad, de tal forma que los que obtengan mejor puntuacién en
su nivel, sustituyan a aquellos peor clasificados en el inmediatamente superior.

Articulo 60

Las valoraciones citadas en el articulo 59, seran efectuadas por el Comité Técnico de Arbitros y Jueces de la
R.F.E.P.

Seccidon Tercera: Licencias

Articulo 61
Los Arbitros y Jueces de categoria Nacional dispondran de la correspondiente licencia expedida por su federacion
autonoémica y homologada por la R.F.E.P. Esta licencia tendra validez por una temporada.

Articulo 62

La firma de la licencia tiene caracter de declaracion formal del arbitro o del juez (o de sus auxiliares) respecto de
los datos que figuren en la misma. Por tanto la falta de veracidad o alteracion dolosa de los datos consignados en
la licencia sera responsabilidad del arbitro o del juez y podré ser sancionada de acuerdo con lo establecido en las
disposiciones disciplinarias de la R.F.E.P.

Articulo 63

Para poder tener la condicion de Arbitro o Juez de categoria Nacional, se deberan cumplir los siguientes
requisitos:

Ser calificado como tal de acuerdo con lo previsto en el articulo 59 y estar en activo segun dispone el articulo 57.
Encontrarse comprendido dentro de los limites de edad que para su especialidad se establezca.

Seccién Cuarta: Incompatibilidades

Articulo 64
La condicion de Arbitro o Juez de categoria Nacional es incompatible con:
- Ser titular o haberlo sido durante la temporada anterior de cualquier otra licencia expedida por la R.F.E.P.
0 por sus Federaciones Autonémicas.
- Ser directivo o empleado de un club federado de la R.F.E.P. o de sus Federaciones Autonoémicas.

Previa solicitud del interesado y acompafiada del informe del Comité Nacional de la modalidad correspondiente, la

Junta Directiva de la RFEP podra autorizar la condicién de Arbitro o Juez de Categoria Nacional aun
encontrandose dentro de los dos supuestos anteriores.

Seccion Quinta: Derechos y obligaciones

Articulo 65
Son derechos de los Arbitros y Jueces:
- Ser elector y elegible por el correspondiente estamento para los érganos de gobierno y representacion
federativos en la forma que legalmente se establezca.
- Asistir a las pruebas y cursos de perfeccionamiento que sean convocados por la R.F.E.P.
- Disponer de una cobertura del Seguro Deportivo de conformidad con el articulo 59 de la Ley 10/1990 del
Deporte y de forma especifica por lo dispuesto en el Real Decreto 849/1993 de 4 de junio.
- Percibir las compensaciones econdmicas que sean aprobadas por la Asamblea General de la R.F.E.P.,
como contraprestacion de sus funciones.

Articulo 66
Son obligaciones de los Arbitros y Jueces:
- No intervenir en actividades deportivas propias de su funcién y categoria que no le san expresamente
asignadas por la Federacion de ambito autonémico a la que esté afecto y, en su caso por la R.F.E.P.
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- Asistir a las pruebas y cursos a los que sea convocado por la R.F.E.P.

- Hacer llegar a la R.F.E.P., las actas, informes y resultados de los encuentros o pruebas que dirijan en los
plazos y términos que establezca el Comité de su especialidad.

Seccién Sexta: Asociaciones de Arbitros y Jueces.

Articulo 67
Los Arbitros y Jueces podran asociarse para la defensa de sus intereses relacionados con el Patinaje en los
términos que establezca la legislacién vigente.

CAPITULO V - De los Delegados

Seccion Primera: Definicién y condiciones.

Articulo 68
Los equipos participantes en las diversas competiciones deberan contar con un Delegado que serd la persona que
ostentara la representacion del equipo de su entidad, ocupandose de los contenidos administrativos.

Articulo 69
En las pruebas individuales en las que los deportistas representen a un club, el delegado sera unico. Si la prueba
es por Federaciones Autondémicas, los Delegados lo seran por Federaciéon. Si la prueba es por clubes y
Federaciones Autonémicas, las funciones de Delegado, sélo seran ejercidas por quien represente a la Federacion
Autondmica.

Articulo 70
El Delegado de equipo debera estar provisto de la correspondiente licencia federativa.
La condicion de delegado es incompatible con la de deportista, entrenador o auxiliar en el mismo partido.

CAPITULO VI — De los Auxiliares

Seccidn Primera: Definicién y condiciones.

Articulo 71

Tendran la condiciéon de “auxiliares” las personas que realicen tareas complementarias de ayuda a los deportistas
y entrenadores durante el desarrollo de la prueba o competicién. Podran situarse en la zona habilitada que se
determine y en el nUmero maximo que cada especialidad de patinaje prevea, siendo obligatorio que estén en
posesion de la correspondiente licencia expedida u homologada por la R.F.E.P.

En ningun caso los “auxiliares” podran realizar funciones de entrenador o delegado.

TITULO SEGUNDO

CAPITULO | — De las Competiciones
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Seccidn Primera: Temporada Oficial.

Articulo 72
La temporada oficial por especialidades es la siguiente:
- Hockey sobre Patines: empieza el 1 de julio y finaliza el 30 de junio.
- Patinaje Artistico: empieza el 1 de enero y finaliza el 31 de diciembre.
- Patinaje Velocidad: empieza el 1 de enero y finaliza el 31 de diciembre.
- Hockey sobre patines en linea: empieza el 1 de julio y finaliza 30 de junio.
- Inline Freestyle: empieza el 1 de enero y finaliza el 31 de diciembre.
- Alpino en Linea: empieza el 1 de enero y finaliza el 31 de diciembre.
- Roller Derby: empieza el 1 de enero y finaliza el 31 de diciembre.
- Skateboarding: empieza el 1 de enero y finaliza el 31 de diciembre.
- Descenso en Linea: empieza el 1 de enero y finaliza el 31 de diciembre.
- Roller Freestyle: empieza el 1 de enero y finaliza el 31 de diciembre
- Scooter: empieza el 1 de enero y finaliza el 31 de diciembre

El Comité Nacional de cada especialidad, podra ampliar excepcionalmente la duracion de la temporada, cuando
alguna competicidn no coincida con el fin de la temporada y, Gnicamente para la misma.

Seccién Sequnda: Competiciones Oficiales.

Articulo 73

A los efectos sefialados en el presente Reglamento tendran la consideracion de competiciones oficiales aquellas
gue hayan sido calificadas como tal por la Asamblea General de la R.F.E.P. y, como minimo, las que asi se
relacionan en la normativa de cada especialidad.

Seccidn Tercera: Forma de celebrarse.

Articulo 74
En todas las competiciones se aplicaran las Reglas Oficiales de W.S. con las modificaciones establecidas o que
pudieran establecerse por la Comisién Delegada de la R.F.E.P.

Articulo 75
En las competiciones de la R.F.E.P. Unicamente podra utilizarse el material deportivo que sea homologado por
ella.

Articulo 76
Se considerara que un deportista se ha alineado en una competicion, si ha sido inscrito en un acta de la misma.

CAPITULO Il — De la participacién en competiciones

Seccidn Primera: Principios Generales.

Articulo 77

Podran participar en las competiciones que convoque la R.F.E.P. los clubes y deportistas afiliados a la misma que
se encuentren al dia de sus obligaciones deportivas, administrativas y econémicas y tengan la categoria exigida
en la competicion de que se trate.

Dentro del plazo reglamentario, todos los clubes vienen obligados a inscribir a sus equipos y/o deportistas,
cumplimentando la hoja de inscripcién correspondiente, no pudiendo participar aquellos que no cumplan estos
requisitos y las demas normas de la R.F.E.P.

Articulo 78
Para que un club pueda participar en competiciones de la R.F.E.P., debera estar encuadrado en la Federacion
Autondémica que por su domicilio le corresponda, hallandose en pleno disfrute de sus derechos federativos.
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Los clubes y/o deportistas que quieran participar en encuentros, pruebas, competiciones o torneos de caracter
amistoso que se celebren fuera de Espafia, deberdn comunicarlo a la R.F.E.P. con una antelacion minima de 20
dias a la fecha del inicio del evento.

Los clubes y/o deportista para participar en encuentros, pruebas, competiciones o torneos de caracter oficial,
Deberan contar con la autorizacion expresa de la R.F.E.P..

Articulo 79

Un mismo club Gnicamente podra participar con un equipo en la misma competiciéon o nivel. No obstante, en las
categorias Junior, Juvenil, Infantil y Alevin podran participar dos equipos de un mismo club en la misma
competicién. Si en una de las fases por sistema de liga los dos equipos coincidieran en el mismo grupo, deberan
enfrentarse obligatoriamente en la primera jornada.

Articulo 80

Los clubes que una vez efectuado el sorteo de una competicion retiren a sus equipos y/o deportistas seran
sancionados de acuerdo a lo que se determina en las disposiciones disciplinarias deportivas y, en todo caso, no
podran participar la temporada siguiente en la misma competicion, pues todo club esté obligado a participar en las
competiciones oficiales que correspondan a su nivel o rango y en aquellas que como obligatorias establezca la
R.F.E.P.

Articulo 81

La R.F.E.P. podra exigir fianzas o avales bancarios a los clubes o deportistas independientes en determinadas
competiciones, a fin de responder de la participacién de los equipos o deportistas que se hubiesen inscrito en
ellas.

Seccién Segunda: Licencias.

Articulo 82

Las bases de cada competicion podran determinar el nUmero méaximo y minimo de licencias que puede tener un
club para participar en una competicion.

La presentacion de la licencia acompafiada del D.N.l. o documento que legalmente lo supla, es obligatorio en
todas las competiciones. Por causa excepcional se permitird participar sin licencia, haciéndolo constar en el acta,
con expresion de los datos del D.N.I. y firma del interesado. El club afectado o el deportista independiente
deberan hacer llegar a la R.F.E.P., en las 24 horas siguientes a la finalizacion del partido, prueba o competicion,
testimonio de la licencia no presentada.

Articulo 83
En las licencias, se hara constar:
- Federacion que lo expide.
- Temporada y fecha de expedicion.
- Nombre y dos apellidos del titular, asi como fotografia tamafio D.N.I. del mismo.
- Condicién o funcién para la que le habilita (Delegado, Entrenador, Auxiliar, deportista...).
- Categoria que les corresponda por la edad y fecha de nacimiento.
- Nivel de competicion (OK Liga...)
- Club o “independiente”.
- Numero de D.N.I. o del documento que legalmente lo supla.
- Firma del titular o de quien tenga capacidad legal para obligarse en su nombre en caso de menores de
edad.
- Cuota para la R.F.E.P., cuota para la Federacion Autonémica, cuota y entidad con la que se ha concertado
el seguro obligatorio.
- Las licencias se expediran en soporte que impida su manipulacion previamente autorizado por la R.F.E.P.

Las licencias podran ser expedidas en cualquiera de las lenguas constitucionales del Estado, pero siempre con la
correspondiente traduccidn al castellano para general conocimiento.

Articulo 84
En los casos de deportistas no espafioles, se hara constar en la licencia la nacionalidad de los mismos.

Articulo 85
La copia de la licencia debera obrar en poder de la R.F.E.P. siempre antes de la celebraciéon de la competicion
para la que se expida.
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Articulo 86

No se podran expedir licencias a los clubes que tengan pendiente de cumplimiento obligaciones econémicas con
la Federacion. Si por error se expidieran, careceran de valor, sin perjuicio de las responsabilidades disciplinarias a
las que hubiera lugar.

Articulo 87

Para tomar parte en una competicién, los participantes deberan tener tramitadas sus licencias, con una antelacion
minima de 2 dias habiles a la fecha sefialada para su inicio.

En las bases de cada competicién se podran fijar las fechas maximas para presentar nuevas licencias.

Seccion Tercera: Funciéon Arbitral.

Articulo 88

En las competiciones en que los Arbitros o Jueces asignados pertenezcan a la Comunidad Auténoma del lugar en
el que se dispute aquella, cualquier equipo podra solicitar con 15 dias de antelacion al de su celebracion, la
designacién de otros de diferente Comunidad Auténoma, corriendo con los gastos que ello suponga.

Articulo 89

El Arbitro o Juez hara constar en el acta oficial cuantas incidencias ocurran antes, durante y después de una
competicién, tanto en lo que se refiere al cumplimiento de las normas que rijan la misma, como al comportamiento
de los participantes y publico. Excepcionalmente se podra sustituir esta obligacion mediante informe
complementario que hard llegar al Comité Nacional de Competicion y Disciplina Deportiva antes de transcurridas
48 horas de la finalizacién de la competicion. En este caso hara constar en el acta oficial la prevision “sigue
informe”.

Articulo 90

Los Arbitros o Jueces cuidaran de que se celebre toda competicion oficialmente programada, suspendiéndola sélo
en caso de fuerza mayor, actitud gravemente peligrosa del publico o de cualquiera de los participantes para su
seguridad o de los demas, o bien por grave deficiencia técnica. En cualquier otro caso no podra ejercer esta
facultad de suspension.

Articulo 91

Antes de comenzar la actividad de la competicion el Arbitro o Juez comprobara la identidad de los participantes
mediante las correspondientes licencias y requerira el D.N.I. o documento identificativo similar en caso de dudas al
verificar la licencia del participante.

Articulo 92

Las fechas programadas para actividades y competiciones de la Selecciones Nacionales, son incompatibles con la
programacion de todo tipo de competicion nacional o autonémica de la especialidad, en la medida que afecten a
deportistas implicados.

CAPITULO Il = De las Instalaciones y material deportivo

Seccidn Primera: Especificaciones y homologacion.

Articulo 93

Las instalaciones donde se celebren competiciones de la R.F.E.P. y el material deportivo que se utilice en las
mismas deberan ajustarse a las especificaciones previstas en este Reglamento y, en su caso, en las Bases de la
Competicién concreta de que se trate.

La homologacién de instalaciones y material deportivo es competencia de la R.F.E.P.
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CAPITULO IV = De la Suspensién e Interrupcién de Competiciones

Seccidon Primera: Competencias.

Articulo 94

La R.F.E.P. es la Unica que tiene facultad para suspender una actividad competitiva y quien, estudiadas las
circunstancias, decidira cuando ha de celebrarse.

En caso de fuerza mayor, los Arbitros o Jueces o el Delegado federativo si lo hubiere, ostentaran por delegacion
esta facultad de la R.F.E.P. debiendo informar inmediatamente al Comité Nacional de Competicién y Disciplina
Deportiva.

CAPITULO V = De los Campeonatos y Copas de Espafia

Seccién Primera: Comité Deportivo.

Articulo 95

Durante cada fase de los Campeonatos y Copas de Espafia o competiciones analogas, debera constituirse un
Comité Deportivo integrado por:

a) El representante de la R.F.E.P. que actuara como Presidente.

b) El representante de la Federacion Autondmica del lugar donde se celebre.

¢) Un representante de cada uno de los clubes participantes.

En las especialidades de Patinaje Velocidad y Patinaje Artistico, los representantes previstos en el apartado c)
anterior, seran los Delegados de cada Federacién autondmica participante. De no asistir estos Delegados
Autondémicos, los clubes pertenecientes a una misma Federacion Autonémica elegiran entre ellos la persona que
les represente en el Comité y a falta de acuerdo sera designado por el representante de la RFEP asistente al
evento.

Articulo 96

Seran funciones de este Comité Deportivo:

- Examen vy resolucién por delegacion, cuando no se encontrase presente el Comité Nacional de
Competiciéon y Disciplina Deportiva de la R.F.E.P., de las reclamaciones que en materia competitiva
formulen los equipos patrticipantes.

- Adopcion, por delegacion y con caracter cautelar, de medidas disciplinarias derivadas de incidentes
consignados por los arbitros y jueces en las actas de los encuentros o pruebas, cuando no se encontrase
presente el Comité Nacional de Competicion y Disciplina Deportiva de la R.F.E.P. En este caso, el Comité
Deportivo debera dar traslado de forma inmediata de todo lo actuado al citado Comité Nacional de
Competicién y Disciplina Deportiva al efecto de que, por parte de este érgano, se adopte la decision
jurisdiccional que corresponda.

Las funciones del Comité Deportivo se extinguen al finalizar la actividad para la que ha sido constituido.

Secciéon Sequnda: Representacion de la R.F.E.P.

Articulo 97

Para cada una de las competiciones, la R.F.E.P. designard un representante que actuard como tal en las
ceremonias de apertura, reparto de premios, clausura y en todos los actos protocolarios que se celebren y que no
correspondan ser ejercidos exclusivamente por el Presidente o Vicepresidentes de la R.F.E.P. Presidira el Comité
Deportivo y adoptard las decisiones pertinentes en materias propias de su competencia.
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CAPITULO VI- De las Normas de caracter general para la organizacion de competiciones,
encuentros, pruebas, torneos v fases de las distintas competiciones.

Seccion Primera: De caracter amistoso

Articulo 98
Los organizadores de encuentros, pruebas, competiciones o torneos de caracter amistoso en el que intervengan
equipos extranjeros, deberan comunicarlo a la R.F.E.P. con una antelacién minima de 15 dias a la fecha del inicio
del evento.

Seccién Segunda: De caracter oficial

Articulo 99

Los organizadores de encuentros, pruebas, competiciones o torneos oficiales que se celebren en Espafia con la
participacion de equipos y/o deportistas extranjeros, deberan contar, en todos y cada uno de los casos, con la
autorizacion expresa de la R.F.E.P., otorgada mediante el oportuno documento expedido por ésta, para lo cual el
organizador deberd presentar solicitud en tal sentido a la misma, con informe de su Federacién Autonémica, con
una antelacion minima de un mes a la fecha del inicio del evento.

Articulo 100

La designacion de Arbitros o Jueces para las competiciones descritas en los articulos 101 y 102 del presente
reglamento serd competencia del Comité Técnico de Arbitros y Jueces de la R.F.E.P.

Seccidn Tercera: Competiciones por fases.

Articulo 101

Las distintas Federaciones Autonémicas, y los Clubes o Entidades, siempre a través de las primeras, podran
solicitar a la R.F.E.P. la organizacién de una o varias fases de sector o finales de las distintas competiciones o
pruebas que se desarrollen en la temporada.

Para ello, el Comité Nacional de cada especialidad remitira a todas las Federaciones Autondmicas la relaciéon de
actividades, con una antelacion no inferior a los tres meses de la fecha prevista de celebracion de las
competiciones o pruebas.
Los solicitantes, dentro de los plazos sefialados, haran llegar a la RFEP su peticion a través de su Federacion
Autondmica.
La Federacion AutonOmica dara tramite sin demora a la RFEP de la solicitud recibida, aportando, si lo considera
conveniente, un informe con su parecer. En la solicitud que se realice habra de indicarse obligatoriamente:

- Datos completos del solicitante.

- Competicion o actividad que se desea organizar.

- Instalaciones deportivas y precios orientativos de la oferta hotelera.

- Aceptacion expresa de las condiciones economicas fijadas por la R.F.E.P., cuando las hubiera.

- Aceptacion de aquellas otras condiciones que la R.F.E.P. hubiera fijado.

Transcurridos 7 dias naturales desde la presentacion en su Federacién Autonémica de la solicitud, sin que por
dicha Federacion Autonomica se hubiera dado traslado de la misma a la RFEP, el Club o Entidad peticionario
podra dirigirla directamente a la RFEP.

Entre las solicitudes recibidas en plazo, el Comité Nacional de cada especialidad designara la que estime
oportuna, respetando en todos los casos que sea posible un criterio de rotacién de las competiciones a favor de
aquellas Comunidades Auténomas que no las hayan organizado y valorando asimismo, el trabajo de fomento
realizado a favor del patinaje.
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CAPITULO VII — De los Derechos sobre las diversas competiciones

Seccion Primera: Principios Generales.

Articulo 102

La R.F.E.P. como entidad organizadora de las diversas competiciones oficiales de ambito estatal del deporte del
Patinaje y en aplicacién de lo dispuesto en el articulo 33.1-a) de la Ley 10/1990 del Deporte, es titular de la
totalidad de los derechos que de ellas se deriven, tanto para su explotacion o utilizacién, comercial 0 no comercial,
como respecto a cualquier elemento, signo o identificacién que, por similitud, se preste a confusiéon con los
propios de las competiciones deportivas de la R.F.E.P.

Ninguna persona fisica o juridica, publica o privada, podra utilizar o comercializar cualquier derecho sobre las
competiciones deportivas de la R.F.E.P., sin la expresa autorizacion de la misma.

Articulo 103

La R.F.E.P. podra efectuar cesién a terceros de los derechos indicados en el articulo anterior, bien mediante
contraprestacidon econémica, bien con caracter gratuito. En este caso, la cesiéon solamente podra efectuarse en
favor de los Clubes, Federaciones Autondmicas o Asociacién de Clubes legalmente constituida, al objeto de
facilitar proyectos o programas de promocién del patinaje.

TITULO TERCERO

CAPITULO | : De la prevencion de la violencia en los espectaculos deportivos de patinaje

Seccion Primera: Responsabilidad.

Articulo 104

Tal y como sefala el articulo 63 de la Ley 10/1990 del Deporte, las personas fisicas o juridicas que organicen
cualquier competicidon o espectaculo deportivo, asi como los clubes que participen en ellos, estan sometidos a la
disciplina deportiva y seran responsables, cuando proceda, por los dafios o desérdenes que pudieran producirse.

Articulo 105

Los organizadores o clubes locales, deberan comunicar a la R.F.E.P. con antelacién suficiente, la identificacién de
las actividades que consideren de alto riesgo, para que ésta lo pueda trasladar a la autoridad gubernativa.

Seccion Sequnda: Medidas de Sequridad.

Articulo 106
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Con independencia de las medidas que puedan adoptarse para cada caso concreto, como medidas basicas, el
organizador o club local velara por:

Adecuado sistema de venta de entradas.

Separacion de aficiones rivales en zonas distintas del recinto deportivo.

Control de accesos para el estricto cumplimiento de las prohibiciones existentes.
Cumplimiento de los articulos 66 y 67 de la Ley 10/1990 del Deporte.

Cumplimiento del Reglamento de espectaculos publicos de aplicacién en la Comunidad Auténoma donde se
celebre la actividad.

Articulo 107

Los Comités Nacionales de cada especialidad podran fijar las medidas concretas de seguridad que estimen
oportunas, al establecer las Bases de Competicion correspondientes.

TITULO CUARTO

CAPITULO I: Del control de sustancias y métodos prohibidos en el Patinaje. Seqguridad
en la practica del Patinaje. Control de Feminidad y Masculinidad.

Seccion Primera: Control de sustancias y métodos prohibidos en el patinaje.

Articulo 108

Todos los deportistas con licencia de ambito estatal u homologada por la R.F.E.P. podran ser obligados a
someterse a los controles que se determinen para comprobar que no utilizan sustancias o grupos farmacolégicos
prohibidos por el C.S.D., C.1.O., AM.A. o W.S., durante las competiciones o fuera de ellas, a requerimiento de la
R.F.E.P.

Los analisis destinados a la deteccidon o comprobaciéon de practicas prohibidas seran los homologados por la
Comision Nacional “Anti-dopaje” del C.S.D.

Secciéon Sequnda: Sequridad en la Practica del Patinaje.

Articulo 109

Con independencia de otros aseguramientos especiales que puedan establecerse, todos los titulares de licencia
de patinaje que participen en competiciones oficiales de ambito estatal deberan estar en posesién del seguro
obligatorio que prevé el articulo 59.2 de la Ley 10/1990 del Deporte, al efecto de cubrir los riesgos para la salud
derivados de la practica de este deporte.

Seccidn Tercera: Control de feminidad y masculinidad.

Articulo 110
Los deportistas deben participar en la categoria que les sea propia por su sexo y, en consecuencia, podran ser
sometidos al control correspondiente, previa notificacion con una antelacién minima de 15 dias.
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TITULO QUINTO

CAPITULO | : Del Régimen Econémico de las Competiciones.

Seccion Primera: Principios Generales

Articulo 111
De acuerdo con los principios rectores de la ley 10/1990 del Deporte, los clubes y deportistas participantes en las

actividades de la R.F.E.P., deben contribuir a su sostenimiento en la forma proporcional que se determine.

Seccidn Sequnda: Gastos Arbitrales.

Articulo 112
El importe de los derechos arbitrales de cada competicion sera fijado por la Asamblea General de la R.F.E.P., por
periodos maximos de cuatro temporadas y minimos de una.

Articulo 113
Los gastos arbitrales correran por cuenta de los participantes en la competicion de que se trate.

En casos excepcionales, en atencién al fomento y desarrollo del patinaje de base, la Asamblea General podra
atribuir parte de dichos gastos a la R.F.E.P.

Seccidn Tercera: Derechos por licencias.

Articulo 114
Anualmente, la Asamblea General de la R.F.E.P. fijara las cantidades que la misma debe percibir por las licencias
de los participantes en las competiciones nacionales, correspondientes a los siguientes colectivos:
- Deportistas
Entrenadores
Arbitros y Jueces
Delegados
Auxiliares

Articulo 115

Las licencias que se expidan a personas no nacionales de paises pertenecientes a la Uniéon Europea, tendran un
gravamen de un 100% del importe que se sefale para las licencias que se expidan a personas nacionales de
paises miembros de la Unién Europea.

Seccidn Cuarta: Cuotas de Inscripcidn vy otras tasas.

Articulo 116

La Asamblea General de la R.F.E.P. podra fijar las cuotas correspondientes a la participacion de los clubes en las
competiciones oficiales de ambito estatal que, en ningln caso, englobaran las relativas a la expedicién de
licencias.

Articulo 117

La Asamblea General de la R.F.E.P., podra fijar tasas destinadas a compensar los gastos de gestién federativa de
determinados tramites.
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LIBRO II: NORMAS DE LAS COMPETICIONES DE LA ESPECIALIDAD DE
HOCKEY SOBRE PATINES

TITULO PRIMERO

CAPITULO I: De la temporada oficial y de las Pistas.

Seccién Primera: Coordinacidon con competiciones territoriales.

Articulo HP-1

Establecida la Temporada Oficial en el articulo 72 — Disposiciones comunes- del presente Reglamento, las
Federaciones Autondmicas que organicen competiciones clasificatorias para competiciones nacionales, deberan
hacerlo de tal forma que, las mismas, finalicen en los plazos sefialados por el Comité Nacional de Hockey sobre
Patines.

Seccidn Sequnda: Pistas de juego.

Articulo HP-2

La pista de juego tendra las condiciones y requisitos previstos en las reglas de juego.

En las competiciones oficiales de la R.F.E.P., las dimensiones autorizadas de las pistas para disputar partidos son:
Largo: Maximo 44 metros, minimo 40 metros
Ancho: Maximo 22 metros, minimo 20 metros

Articulo HP-3
Todas las pistas de juego deberan tener junto a un lado de la valla, en su zona exterior y en el centro de la misma,
una mesa con capacidad para;:

a) Dos auxiliares de los arbitros

b) Un delegado de cada equipo

c) Eldelegado de la R.F.E.P.

Esta mesa debera contar con la maxima visibilidad del juego y a su lado se ubicara una silla para el delegado de
pista.

A un metro de este conjunto, se colocaran a ambos lados dos sillas para que los jugadores con expulsiones
temporales cumplan su sancién.

Por dltimo y a tres metros de ambos lados de la mesa en sentido longitudinal a la valla se colocaran los dos
banquillos con capacidad méaxima para diez personas (Entrenador, cinco jugadores y cuatro auxiliares). Los
banquillos podran estar integrados por sillas individualizadas, o un banco o bancos corridos con un espacio no
inferior a 50 cm por persona.

No podrd situarse en toda la zona sefialada nadie que no posea las correspondientes licencias en vigor.

Articulo HP-4
Las pistas dispondran de vestuarios para los dos equipos y arbitros, con duchas y aseos suficientes. El acceso de
vestuario a pista sera directo y bajo ningn concepto podra ser comun al publico.

Articulo HP-5

En las competiciones de OK Liga, Supercopa de Espafia y Copa de S.M. El Rey, las pistas que tengan publico
detras de los banquillos, deberan disponer de protecciones de los mismos de acuerdo al modelo que homologue el
Comité Nacional de Hockey sobre Patines.
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En dichas competiciones si hay publico en las inmediaciones del tinel de vestuarios se dispondra de un tlnel de
proteccion desde la salida de vestuarios a la pista, de acuerdo con el modelo que homologue el Comité Nacional
de Hockey sobre Patines.

Articulo HP-6

El club local, para garantizar el normal desarrollo de los encuentros, viene obligado siempre a solicitar la presencia
de las fuerzas de seguridad del Estado o, en su caso, de la Comunidad Autbnoma cuando ésta tenga transferidas
las competencias en materia de orden publico.

Su ausencia podra ser suplida con un nimero de vigilantes jurados suficiente pertenecientes a una empresa
privada de seguridad.

La carencia de dichos elementos de seguridad podrd, en casos excepcionales, determinar la suspensién del

encuentro si el arbitro estima, bajo su responsabilidad, que no existen garantias para el normal desarrollo del
juego.

Seccidén Tercera: Elementos Técnicos.

Articulo HP-7
Todas las pistas donde se celebren competiciones oficiales de la R.F.E.P., deberan contar con las siguientes
especificaciones:

a) Pista cubierta que, ademas, debera estar cerrada o protegida lateralmente.

b) Las localidades del publico estaran situadas, cuando menos a un metro de la valla que circunda la
pista, debiendo quedar expedita dicha zona a excepcién naturalmente del espacio reservado para la
mesa y los banquillos.

¢) Illuminacion minima de 800 lux.

d) Zona para los medios de comunicacion social acreditados por la R.F.E.P., con las suficientes
facilidades técnicas para realizar su tarea informativa.

e) Marcador electrénico de tiempo de juego situado en un lugar visible.

f) Dos cronémetros de sobremesa de un didmetro de 15 cm para prevenir el posible fallo del
cronometraje electrénico.

g) Cuatro bolas usadas para el juego o dos nuevas a disposicion del arbitro.

h) Dos redes de porterias de recambio.

i) Medios para el control y seguimiento informatico de la competicién, cuando lo determinen las bases de
competicion.

j) Para las competiciones de OK Liga, OK Liga Femenina y OK Liga Plata Masculina, debera de haber
marcadores de posesion de bola y torre indicativa de faltas de equipo y tiempos muertos.

Seccidén cuarta: Uniformes de juego.

Articulo HP-8

En caso de que, a criterio de los arbitros, el color de las camisetas de juego, los pantalones/faldas o las medias de
ambos equipos pueda prestarse a confusion, habra de cambiarse de los elementos coincidentes el equipo local, o
el que figure en el primer lugar en el programa oficial.

En pista neutral, se considerara local aquel que figure en primer lugar en el programa de la R.F.E.P.

Articulo HP-9

Cuando haya de televisarse un encuentro, seran los servicios técnicos de la television quienes determinaran silos
colores de los uniformes pueden ser confundidos en pantalla. Para corregir esta posibilidad, los dos equipos
habran de disponer de dos juegos de camisetas, una de color claro y la otro de color oscuro.

Articulo HP-10
Los arbitros dispondran de dos gamas de colores, a parte del gris, en las camisetas. Los arbitros de un partido iran
vestidos con el mismo uniforme. En caso de coincidencia con algin color de las camisetas de los equipos, seran
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los arbitros los que deberan cambiar de color y escoger el que mas se diferencie a las utilizadas por los equipos.
Las gamas de colores seran aprobadas por el Comité Nacional de Hockey con un minimo de un mes de antelacion
antes del inicio de la competicién.

Los equipos no podran utilizar en sus uniformes el color gris que queda reservado, como color neutro, para los
arbitros.

CAPITULO Il .- De las Competiciones

Seccidn Primera: Forma de celebrarse.

Articulo HP-11
A los efectos sefialados en el presente Reglamento, en Hockey sobre Patines, tendran la consideracion de
competiciones oficiales, las siguientes:
a) Ligas Nacionales (OK Liga, OK Liga Femenina, OK Liga Plata, OK Liga Bronce)
b) Copa de S.M. El Rey
c) Copa de S.M. La Reina
d) Copa de la Princesa
e) Super Copa de Espafia (Masculina y Femenina)
f) Fases de Ascenso/Descenso de las competiciones
g) Campeonatos de Espafia de todas las categorias (Clubes y Selecciones Autonémicas)
h) Cualquier otra no comprendida en las anteriores y que la RFEP le dé el caracter Oficial

Articulo HP-12
Las competiciones podran celebrarse:

a) Por sistema de Copa, en eliminatorias a uno 0 mas encuentros, por diferencia de tanteo.

b) Por sistema de Liga, en uno o mas grupos, todos contra todos, a una o0 mas vueltas, en una o varias
fases y con inclusiéon o no de eliminatorias por sistema de Play-Off, que se disputara al mejor de un
ndmero impar de encuentros.

¢) Por cualquier otro sistema que apruebe la Asamblea General de la R.F.E.P.

Las Bases de Competicién seran confeccionadas por el Comité Nacional de Hockey sobre Patines, de acuerdo
con el calendario deportivo aprobado por la Asamblea de la R.F.E.P. y las modificaciones reglamentarias
acordadas por su Comision Delegada.

Articulo HP-13

Los clubes que sean titulares del derecho a participar con uno 0 mas equipos de categoria Senior en distintas
competiciones de ambito estatal, podran transmitir este derecho a otro u otros clubes, a titulo gratuito u oneroso,
en el bien entendido que el mismo no se podra revertir en la misma temporada, ni sera transmisible a terceros en
el mismo periodo. La transmision solo sera valida si se realiza antes de un mes del comienzo de la competicién
para la que se efectla.

No obstante, careceran de dicho derecho aquellos clubes que a través de una Fase de Ascenso hayan adquirido
el derecho a participar en una competicion de categoria nacional. Una vez dicho club se inscriba y participe en la
citada competicion tendran el mismo derecho que el resto de clubes de la competicion.

En aquellas competiciones que se disputen en dos o mas grupos formados cada uno de ellos por equipos
pertenecientes a unas determinadas Federaciones Autondmicas, la cesion del derecho a que se refiere el
apartado anterior, solo podra hacerse en favor de otro Club que redna el requisito de pertenecer a alguna de las
Federaciones Autondmicas integrada en el grupo del Club Cedente del derecho.

Articulo HP-14
En la competicién por el sistema de liga se asignaran tres puntos al ganador de un encuentro, cero puntos al
perdedor y un punto a cada equipo en caso de empate a goles.

Sea cual fuese el sistema de celebrarse las competiciones, el sorteo serd publico para los clubes participantes a
cuyo efecto el Comité Nacional de Hockey sobre Patines debera dar a conocer con una antelacion minima de 7
dias a la fecha del sorteo, el sistema a utilizar, la relacion de equipos participantes y las fechas para la celebracion
de los partidos incluidos en los calendarios correspondientes.
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Articulo HP-15

Se entenderd como jornada ordinaria de competicion, susceptible de sefialar la celebraciéon de partidos en el
calendario, al conjunto configurado por todos los domingos y festivos, asi como sus visperas, con la salvedad de
gue no podran fijarse la disputa de encuentros en dias consecutivos.

Los equipos facilitaran como minimo un mes antes del inicio de la competicion, el dia y hora de celebracion de los
partidos en su pista.

El inicio de los encuentros debera sefialarse necesariamente dentro de los limites horarios siguientes:
- Sies domingo o festivo, de 10,00 a 13,00 horas y de 16,00 a 21,00 horas.
- Sies sabado de 12,00 a 21,30 horas
- Sies laborable vispera de festivo, de 16,00 a 21,30 horas.
- Sies laborable, pero no vispera de festivo, de 20,00 a 21,30 horas.

En caso de partidos televisados en directo, el Comité Nacional de Hockey sobre Patines podra autorizar la
modificacién de la fecha y hora del partido afectado por la retransmision.

Articulo HP-16

Con los plazos de antelacion y las formalidades que fijen las Bases de Competicion, los clubes podran solicitar
modificaciones en el calendario de la competicién con la conformidad previa del equipo contrario, siendo a cargo
del solicitante, los gastos que ocasione dicha modificacion.

No se podran modificar las fechas previstas para la celebracion de los partidos correspondientes a las tres Ultimas
jornadas de cada fase, en la que se haya podido dividir la competicion, cuando ésta se dispute por el sistema de
liga, debiéndose celebrar todos los partidos correspondientes a la Ultima jornada a la misma hora fijada por el
Comité Nacional de Hockey sobre Patines. Sin embargo, existiendo conformidad de ambos equipos, el Comité
Nacional de Hockey sobre Patines podra autorizar excepcionalmente que, un partido correspondiente a las
referidas tres Ultimas jornadas, se adelante cuando la clasificacién de los dos equipos implicados no se encuentre
afectada en aquel momento por la posibilidad de optar al titulo, al ascenso a la categoria superior, al descenso a la
inferior, o pueda alterar la clasificacion para el play-off. En este caso el encuentro adelantado debera disputarse
necesariamente en la misma semana correspondiente a la jornada de que se trate.

Los encuentros cuya fecha haya sido modificada de mutuo acuerdo por los clubes, deberén celebrarse dentro del
periodo comprendido entre los 21 dias anteriores y posteriores a la fecha inicialmente fijada, con la salvedad
prevista en el articulo HP-17.

Articulo HP-17
Ningin partido aplazado podra disputarse en el periodo reservado a las tres Ultimas jornadas de cada fase de la
competicién, cuando ésta se celebre por el sistema de liga.

Asimismo antes de iniciarse la segunda vuelta de cada fase de la competicion por sistema de liga, deberan
haberse disputado todos los encuentros de la primera vuelta de dicha fase.

En los supuestos en los que el Comité Nacional de Competicién y Disciplina Deportiva aprecie la existencia de
circunstancias extraordinarias o de fuerza mayor que imposibiliten el cumplimiento material de lo preceptuado en
el presente articulo, el Comité Nacional de Hockey sobre Patines estara autorizado a fijar el dia y hora que estime
oportuno para la disputa del encuentro.

Seccidon Sequnda: Categorias y Licencias.

Articulo
En las competiciones nacionales se establecen las siguientes categorias:
a) Senior. Aquellos jugadores que cumplan diecinueve (19) o mas afos, en el afio en que soliciten la
licencia.
b) Junior. Aquellos jugadores que cumplan diecisiete (17) o dieciocho (18) afios, en el afio en que
soliciten la licencia.
c) Juvenil. Aquellos jugadores que cumplan dieciséis (16) o quince (15) afios, en el afio en que soliciten
la licencia.
d) Infantil. Aquellos jugadores que cumplan catorce (14) o trece (13) afios, en el afio en que soliciten la
licencia.
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e) Alevin. Aquellos jugadores que cumplan doce (12) u once (11) afios, en el afio en que soliciten la
licencia.

Podran participar en categoria alevin los jugadores que, hasta siendo dos afios menores de la edad de la propia
categoria, obtengan la licencia de categoria alevin.

En los campeonatos o competiciones de categoria Alevin el tiempo efectivo de juego de cada partido es de treinta
(30) minutos, repartido en dos periodos de quince (15) minutos cada uno.

En los campeonatos o competiciones de categoria Infantil, Juvenil y Junior el tiempo efectivo de juego de cada
partido es de cuarenta (40) minutos, repartido en dos periodos de veinte (20) minutos cada uno.

En los campeonatos o competiciones de categoria Senior el tiempo efectivo de juego de cada partido es de
cincuenta (50) minutos, repartido en dos periodos de veinticinco (25) minutos cada uno.

En los Campeonatos de categoria Infantil, Alevin y de Selecciones Autonémicas, los jugadores de PISTA, no
porteros, estan obligados a utilizar protecciones para la cabeza y la cara.

En el resto de Campeonatos de categorias BASE (Junior, Juvenil y Sub 17 Femenino) los jugadores de PISTA, no
porteros, podran utilizar protecciones para la cabeza y la cara sin necesidad de solicitar autorizacién al Comité
Nacional de Hockey sobre Patines.

La proteccién completa de la cara debe estar unida a la de la cabeza. La proteccion de la cabeza debe estar
sujeta en todo momento a la barbilla con una correa debidamente atada.

La obligacion de la utilizacion de las protecciones de cabeza y cara también se extiende a los lanzamientos de
penaltis en los desempates.

Estas protecciones solo podran ser las que figuren en el REGLAMENTO TECNICO DE WORLD SKATE o las
homologadas por la RFEP.

DESCRIPCION Casco oficial de jugador/a de Hockey sobre Patines.
Fijacion Cabeza: Goma EVA de alto impacto 8mm.
MATERIAL ] ]
Visera: Placa de copoliester transparente PETG de 4 mm.
DENSIDAD VISIERA 1,27 g/lcm®(1ISO 1183)
PESO 280 gramos para la talla L.
Fijacion Cabeza: a escoger.
COLOR ) )
Visera: Transparente — incoloro.
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Articulo HP-19
En las competiciones de ambito estatal, las licencias podran tramitarse con los siguientes margenes de
anticipacion:

- Competiciones que se jueguen por sistema de liga regular a doble vuelta en una Unica fase: Hasta las
tres dltimas jornadas de la competicion.
- De jugarse en varias fases: Hasta las tres ultimas jornadas de la Gltima fase de la competicion.
- Competiciones que se jueguen por sistema mixto (fase liga regular y fase final Play-Off): Hasta las tres
ultimas jornadas de la fase inmediatamente anterior a la de play-off.
- Competiciones por el sistema de eliminatorias: Hasta el primer partido de la eliminatoria
correspondiente a los cuartos de final.
Aquellos clubes que tengan mas de un equipo senior, en cualquier momento podran tramitar la licencia de
jugadores que militen en el equipo de la competiciébn de menor rango al de la competicion mayor de mayor rango
del mismo club. Si se acogen a esta posibilidad, el jugador perdera su rango de origen y adquirira el del equipo de
la competicién de rango superior.

Cuando se trate de competiciones de promocién o ascenso de competiciones de nivel Autonémico a Estatal, las
licencias deberan estar tramitadas antes del 16 de enero de la temporada en cuestion.

(*) El rango o nivel de las competiciones de Hockey sobre Patines (de menor a mayor) es el siguiente:
- Competicién Autondmica
- OK Liga Bronce
- OK Liga Plata
- OK Liga

Articulo HP-20

CAMBIO DE EQUIPO DE LOS JUGADORES Y ENTRENADORES DENTRO DE UNA MISMA TEMPORADA.
Los jugadores y entrenadores podran cambiar de equipo una sola vez dentro de una misma temporada
cumpliendo los requisitos que a continuaciéon se describen:

Cambio a un equipo de una competicién de rango inferior, igual o superior al de origen

Cuando un deportista no hubiera sido alineado con su equipo en ningun partido de competicion oficial y su club le
conceda la baja. Los plazos de tramitacién de licencias seran los marcados por el articulo HP-19.

Cuando un entrenador no hubiera sido inscrito en el acta de algun partido de competicién oficial y su club le
conceda la baja. Los plazos de tramitacién de licencias seran los marcados por el articulo HP-19.

Cambio a un equipo de una competicidn de rango inferior o igual al de origen

Se abre un periodo de fichajes del 15 de Diciembre al 15 de Enero, en el cual los jugadores y entrenadores podran
suscribir nueva licencia por un equipo de inferior o igual rango de competicién, siempre que el equipo de origen
les conceda la baja federativa.

Cambio a un equipo de una competicién de rango superior

Una nueva licencia dentro de la misma temporada, para un jugador que haya sido inscrito en el acta de algun
partido de competicion oficial de ambito estatal, con independencia de la edad o categoria del jugador, solo se
autorizara si el nuevo equipo se encuentra inscrito en una competicion de mayor rango de aquella en que haya
participado el jugador, y siempre que el equipo de origen le conceda la baja federativa. Los plazos de tramitacion
de licencias seran los marcados por el articulo HP-19.

Una nueva licencia dentro de la misma temporada, para un entrenador que haya sido inscrito en el acta de algun
partido de competicidn oficial de &mbito estatal solo se autorizard si el nuevo equipo se encuentra inscrito en una
competicién de mayor rango de aquella en que haya participado el entrenador, siempre que el equipo de origen le
conceda la baja federativa. Los plazos de tramitacion de licencias seran los marcados por el articulo HP-19.

Articulo HP-21

Todo jugador o entrenador podra desvincularse unilateralmente de su club, ain cuando existiese compromiso
vigente entre ambos, cuando dicho club renunciase al ascenso de categoria o la hubiera perdido en virtud de
sancién o por renuncia propia.

Articulo HP-22
Los equipos participantes en competiciones oficiales de la R.F.E.P. deberén disponer, cuando menos de cinco
licencias de la categoria de que se trate o habilitadas a tal efecto.
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Articulo HP-23

Los clubes podran disponer de las licencias que estimen oportunas correspondientes a jugadores de paises no
pertenecientes a la Union Europea, si bien en cada partido s6lo podran ser alineados dos de ellos. Por cada
licencia de jugadores nacionales de paises extracomunitarios deberan tener tramitadas, al menos, licencias
correspondientes a tres jugadores espafioles de la misma categoria. Los compromisos con jugadores no
espafioles estaran sujetos a la normativa de W.S.

Articulo HP-24

Los clubes que dispongan de mas de un equipo senior participante en diversos niveles competicionales
(autonémicos y/o estatales), podran alinear en cada partido con el equipo superior hasta cuatro jugadores seniors
inscritos en el equipo que participa en el nivel inferior, sin que estos pierdan su adscripcion inicial al equipo de
origen.

Dicha autorizacién se limita a 6 partidos para el jugador de pista y a 10 partidos para el portero. Si se excediese de
dichos limites, el jugador se considerara a todos los efectos perteneciente al equipo superior y debera suscribir
licencia correspondiente al nuevo nivel competicional.

No obstante, no existira la limitacion de 6/10 partidos y podran alinearse tantas veces como se considere oportuno
en el equipo superior sin perder su categoria aquellos jugadores/porteros que cumplan las siguientes reglas:

1°.- Que el jugador sea menor de 23 afios al inicio de la temporada (1 de julio).

2°.- Que el club acredite que el jugador/portero haya tenido licencia por el mismo club en las dos temporadas
inmediatamente anteriores a la actual.

Un jugador/portero no podra ser alineado en un equipo de su mismo club si éste es de menor rango que el de su
licencia.

Articulo HP-25

Los jugadores de categoria “Junior” podran ser alineados con el equipo senior del mismo club, sin limitacién
alguna.

Los jugadores de categoria “Juvenil” podran ser alineados en los equipos “Juniors”y “Seniors” del mismo club,
hasta un méaximo de 4 jugadores por partido.

Los jugadores de categoria “infantil“ y “alevin” también podran ser alineados con el equipo “juvenil” e “infantil”
respectivamente, del mismo club, hasta un méximo de 4 jugadores por partido.

Estas alineaciones se entienden sin que los jugadores pierdan su categoria de origen.

Articulo HP-26

Los clubes con equipos inscritos en las competiciones de la OK Liga (masculina) y Primera Divisién Nacional,
vendran obligados a inscribir y participar con, al menos, un equipo (desde su inicio hasta su conclusién) en la
competicion oficial de su Federacion Autondmica de categoria junior o juvenil.

El incumplimiento de esta obligacién conllevara la imposibilidad de participar en las competiciones de la OK Liga
(masculina) y Primera Division Nacional. Si el incumplimiento de la obligacion se produce con posterioridad al
inicio de las competiciones nacionales, como consecuencia de haberse iniciado las competiciones autondémicas
con posterioridad al inicio de aquellas, la imposibilidad de participar se trasladara a la temporada siguiente.

Articulo HP-27
Un mismo entrenador podra dirigir a dos equipos que pertenezcan al mismo club, al amparo de una Unica licencia
de ambito estatal, cuando uno solo de los dos equipos participe en competicion nacional.

Articulo HP-28
Para que un jugador pueda comprometerse por un club no espafol, se requerird que no tenga licencia o
compromiso en vigor con un club espafiol u obtener la baja correspondiente de éste.

Articulo HP-29

Toda persona con licencia (jugador, entrenador, delegado, etc.) sélo podra ser inscrito en el acta de un partido
después que haya finalizado el otro partido en el que hubiera podido participar con anterioridad dentro de la misma
jornada.
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Seccion Tercera: Desempates.

Articulo HP-30

Los empates que puedan surgir en las competiciones que se disputen por el sistema de eliminatorias se
resolveran de la forma que se establece en el articulo 32 de las Reglas de Juego de Hockey sobre Patines, con la
particularidad que en atencién a los tiempos de juego establecidos para los Campeonatos de Espafia de las
distintas categorias, los tiempos de juego de las prérrogas seran de 6 minutos de juego efectivo (repartido
en dos periodos de 3 minutos cada uno) para la categoria Alevin y de 10 minutos de juego efectivo
(repartido en dos periodos de 5 minutos cada uno) para las categorias Infantil, Juvenil, Sub-17 Femenino y
Junior.

Articulo HP-31
Los empates a puntos en la clasificacion final de las competiciones celebradas por sistema de liga, se
resolveran:

A) Silos empatados son dos equipos.

1°) Mayor numero de puntos obtenidos en los partidos jugados entre ambos.

2°) Mayor diferencia de goles, entre los conseguidos y los recibidos, en los partidos jugados entre ambos equipos
exclusivamente.

3% Mayor diferencia de goles entre los conseguidos y los recibidos en el total de los partidos de la competicion
jugados por ellos. (*)

4°) Mayor cociente resultante de dividir la suma de goles a favor de la de goles en contra de todos los partidos de
la competicion jugados por ellos. (*)

5°) Mayor numero de goles marcados por cada equipo empatado en el total de partidos de la competicion. (*)

6°) Partido de desempate en pista neutral, salvo que se tratara de competiciones celebradas por concentracion de
partidos en una Unica sede y en dias consecutivos, en cuyo caso se procedera al lanzamiento de tandas de
penaltis en la forma establecida en las Reglas de Juego, con caracter previo a la disputa del partido que ha de
celebrar el equipo que resulte vencedor del desempate.

B) Silos empatados son mas de dos equipos (ver también Gltimo parrafo del apartado):

1°) Mayor numero de puntos resultantes de una clasificacién particular a partir de los partidos jugados entre los
clubes empatados.

2%) Mayor diferencia de goles entre los conseguidos y los recibidos en el total de partidos jugados entre ellos.

3°) Mayor diferencia de goles entre los conseguidos y los recibidos por cada equipo en el total de partidos de la
competicién. (*)

4°) Mayor cociente general resultante de dividir la suma de goles a favor por la suma de goles en contra en el total
de los partidos de la competicion. (*)

5% Mayor nimero de goles marcados por cada equipo empatado en el total de partidos de la competicién. (*)

6°) Si se tratara de competiciones celebradas por concentracion de partidos en una Unica sede y en dias
consecutivos, se procedera al lanzamiento de tandas de penaltis en la forma establecida en las Reglas de Juego,
con cardcter previo a la disputa del partido que ha de celebrar el(os) equipo(s) que resulte(n) vencedor(es) del
desempate.

7°) Siempre y cuando se trata de decidir plazas de ascenso o descenso de categoria o bien las que habiliten a la
participacion en Copas de Europa, de persistir el empate entre mas de dos equipos después de aplicar las
anteriores reglas se celebrara una liguilla entre ellos, a una sola vuelta, todos contra todos, en pista neutral,
debiendo terminar todos los partidos con un vencedor.

En cualquier caso y en el supuesto que tras la aplicacion de cualquiera de sucesivas reglas para resolver el
empate, quedaran igualados Unicamente dos equipos, no se tendran en cuenta los restantes criterios de este
apartado y se iniciaran de forma automatica los previstos en el apartado A) para resolver el empate entre dos
equipos.

(*) En los Campeonatos de Espafia de todas las categorias (Clubes y Selecciones Autonémicas), si tras la consecucién de
un gol en un partido, se produjese una diferencia en el resultado de 10 goles a favor del equipo que obtuvo el gol, se
considerara como resultado final del partido el existente en ese momento y asi se hara constar en el Acta.

No obstante, si al final del partido, que continuara disputandose normalmente hasta el cumplimiento del tiempo
reglamentario, el resultado que se reflejara en el marcador fuere de una diferencia inferior a 10 goles, éste serd el resultado
gue se considerara como resultado final del partido y asi se hara constar en el Acta.
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Articulo HP-32
A los efectos de lo dispuesto en el Articulo HP-31, cuando el resultado de un partido sea consecuencia de la
resolucion de un 6rgano disciplinario deportivo, se atendra al contenido de dicha resolucién.

Seccidén cuarta: Suspension de partidos.

Articulo HP-33

Los encuentros no se podran suspender sino por la consecuencia de las circunstancias siguientes:

Por causa de fuerza mayor a estimar por el Comité Nacional de Competicién y Disciplina Deportiva.

Por deficiencias sobrevenidas en la pista 0 en los elementos técnicos que impidan el normal desarrollo del juego.
Por la actitud del publico que perturbe o impida el normal desarrollo del encuentro.

Por incomparecencia de uno o de ambos equipos .

Por la insubordinacidn o falta colectiva de los integrantes de uno o de ambos equipos.

Por no disponer alguno de los equipos del nimero minimo de jugadores que requieren las reglas de juego.

Articulo HP-34
El Comité Nacional de Hockey sobre Patines tiene facultad para suspender o modificar la programacién de un
encuentro.

Articulo HP-35
Una vez comenzado un encuentro, Unicamente el arbitro o arbitros seran quienes puedan suspenderlo por causa
justificada y bajo su responsabilidad.

Articulo HP-36

Si la suspensién del encuentro es motivada por deficiencias en la pista o en elementos técnicos que no tengan su
origen en causas de fuerza mayor, el club local deberd abonar en su totalidad los gastos de desplazamiento y
dietas de los arbitros, asi como los gastos de desplazamiento del equipo visitante.

Articulo HP-37
Suspendido un encuentro ya iniciado, si se continGia en otra fecha, solo podran ser alineados en la reanudacion los
participantes inscritos en el acta del partido inicial.

Articulo HP-38
Un partido se suspenderd si transcurridos 15 minutos no estan subsanadas las deficiencias técnicas que, a juicio
del arbitro, impiden su celebracién.

Seccidn Quinta: Condiciones para celebrar los partidos suspendidos.

Articulo HP-39

En los supuestos de aplazamiento o suspensién de un encuentro segun lo previsto respectivamente en la Seccion
Primera y Cuarta del presente Capitulo, se tendra en cuenta que cuando se celebre el partido aplazado o
suspendido éste debera jugarse en las mismas condiciones “administrativas” que, concurrian en la fecha
inicialmente prevista, no pudiéndose alinearse aquellos jugadores con licencias expedidas u homologadas con
posterioridad a la fecha en la que se produjo el aplazamiento o la suspension.

Articulo HP-40
Las sanciones disciplinarias deben cumplirse de forma correlativa, independientemente de las fechas en las que
se jueguen los partidos que hubieran sido aplazados o en las que se produzcan alteraciones el calendario.

CAPITULO IIl: Del Orden en las Pistas de Juego
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Seccidn Primera: Principios Generales

Articulo HP-41

Los clubes vienen obligados a procurar que los partidos que se celebren en sus pistas se disputen con toda
normalidad y en el ambiente de correccidon que debe presidir toda manifestacion deportiva, guardandose a las
autoridades federativas, a los arbitros y sus auxiliares, asi como a los directivos, delegados, jugadores y
entrenadores, las consideraciones que imponen los deberes de camaraderia y hospitalidad, antes, durante y
después del partido.

Reciprocamente, los componentes del equipo visitante observaran la misma linea de correccién y respeto en sus
relaciones con los clubes anfitriones y sus instalaciones.

Seccidén Segunda: Delegado de Pista.

Articulo HP-42
El club local designara un delegado de pista que deberan estar en posesién de la correspondiente licencia
federativa. El Delegado de Pista se identificara con un brazalete visible en el brazo izquierdo.

Articulo HP-43
El Delegado de Pista ocupara un puesto junto a la mesa de anotacién y cronometraje, correspondiéndole las
siguientes funciones:

Recibir al arbitro cuando éste se persone en el recinto deportivo y procurar que se atiendan las indicaciones de
aquel sobre la reparacion de las deficiencias técnicas o las cuestiones de orden que entienda necesarias.

Presentarse al capitan y al delegado del equipo visitante antes de comenzar el encuentro para ofrecer su servicio.
Presentarse, en su caso, al Delegado federativo y seguir sus instrucciones.

Cuidar de que se liquiden los devengos arbitrales no mas tarde del descanso del partido, salvo que las Bases de
Competicién establezcan otra forma de liquidacion.

Cuidar del estricto cumplimiento de lo sefialado en el Capitulo |, del Titulo Tercero del presente Reglamento.

Evitar que accedan al vestuario arbitral otras personas que no sean los Arbitros Principales, el Arbitro Auxiliar, el
Cronometrador, el Delegado federativo, los Delegados de los equipos, los Capitanes y los Entrenadores para
firmar el acta. Bajo ningun concepto accederan al vestuario arbitral personas no requeridas para ello, por los
Arbitros Principales.

Acompafiar al arbitro a su vestuario tanto al finalizar el primer tiempo como al acabar el partido, asi como, cuando
abandone las instalaciones.

En lineas generales, el Delegado de Pista, respondera del buen orden y la seguridad de la celebracion del partido.

CAPITULO IV: De los Arbitros, las Actas, los Informes y Reclamaciones.

Seccién Primera: Arbitros y Auxiliares.

Articulo HP-44
El &rbitro es la autoridad deportiva maxima e inapelable respecto a las decisiones técnicas que adopte durante el
partido. En consecuencia los demas participantes deberan acatar sus decisiones sin protestas ni discusiones.

Articulo HP-45
Los directivos y participantes en el partido, colaboraran y apoyaran al arbitro en cumplimiento de sus funciones.
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Articulo HP-46
Los arhitros y sus auxiliares se personaran en la pista con una antelacion minima de una hora a la sefialada para
el inicio del encuentro.

Articulo HP-47
Ademas de las facultades que las reglas de juego asignan al arbitro en cuanto a su funcién técnica durante
el encuentro, le corresponde:

Responsabilizarse de las funciones de anotacidon y cronometraje, para lo cual contara con los correspondientes
auxiliares, los cuales le informardn de cualquier incidencia que se produzca

No permitir que nadie, salvo los jugadores, penetre en la pista de juego sin su autorizacion.

Interrumpir el juego en caso de lesion, a su juicio de caracter grave, disponiendo la evacuacion del jugador para
que sea atendido fuera de la pista.

Articulo HP-48

Antes de comenzar el partido, el arbitro o &rbitros procederan a:

Inspeccionar la pista y los elementos técnicos sefialados en los articulos HP-2 a HP-7 del presente Reglamento.
De igual manera actuaran en relacion a las medidas de seguridad descritas en los articulos 106 y 107 del mismo
texto.

Examinard las licencias de los participantes en el partido comprobando sus identidades. En el caso de que alguna
identificacion le ofrezca dudas, el arbitro podra requerir el D.N.I. 0 documento analogo suficiente, del que siempre
deben ir provistos los deportistas tal i como prevé el articulo 29 del presente Reglamento.

Requerir al Delegado de pista la presencia del médico o servicio de evacuacion de lesionados.
Requerir al Delegado de pista la presencia de las fuerzas de seguridad o vigilantes jurados.

Podra realizar a los capitanes, entrenadores y delegados, las observaciones previas al encuentro que considere
necesarias para la buena marcha del mismo.

Haréa constar en el acta las anomalias o deficiencias que observe en las licencias o en las instalaciones.

Custodiara, por medio de sus auxiliares, las licencias de los participantes en el partido, devolviéndolas a los
delegados de los equipos una vez finalizado éste.

Articulo HP-49
El arbitro guardara a los directivos, publico y participantes en el encuentro toda la consideracion y respeto debidos,

que es perfectamente compatible con la autoridad de la que esta investido como juez deportivo. Bajo ningln
concepto el arbitro se dirigira al pablico.

Articulo HP-50
El arbitro consignara en el acta todas las incidencias que se produzcan. Ilgualmente procedera a resefiar todas las
expulsiones temporales y definitivas, describiendo las conductas, pero sin calificarlas juridicamente.

Siempre que lo estime oportuno o necesario, podra sustituir la obligacion de informar en el acta sobre las
incidencias habidas, por su inclusién en un informe complementario del acta que hara llegar, en documento

aparte, a la R.F.E.P., dentro de las 48 horas siguientes a la finalizacién del partido. En este caso consignara en el
acta la prevision “Sigue informe”.

Articulo HP-51

En los partidos en los que exista arbitraje por parejas:
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- En caso de incomparecencia de uno de los Arbitros Principales designados, el partido sera dirigido
por el Arbitro Principal que se encuentre en el lugar, no siendo substituido por el arbitro auxiliar, excepto
que la Comision Nacional de Arbitros autorice su incorporacién como segundo arbitro.

- Si el arbitro incomparecido al inicio del partido llegase con retraso, una vez iniciado éste, no podra
incorporarse al partido, continuando el partido con un solo arbitro.

- En el caso de incomparecencia de los dos Arbitros Principales, ambos equipos concederan una tolerancia
de treinta (30) minutos, con la finalidad de garantizar su llegada.

- En el supuesto de incomparecencia de los dos Arbitros Principales:

o Sise encuentran presentes en la pista dos arbitros de categoria nacional, se requerird su concurso
voluntario. Si estos declinasen el ofrecimiento, el encuentro se suspendera.

o Si aceptasen el requerimiento ambos colegiados se disputara el partido bajo su direccion siempre
y cuando los capitanes de ambos equipos presten su conformidad, lo cual quedara reflejado en el
apartado de OBSERVACIONES del Acta antes del inicio del partido mediante la firma de ambos
capitanes.

o Siso6lo aceptase uno de los arbitros de categoria nacional o sélo se encontrase uno presente en la
pista, el partido serd dirigido por éste, siempre y cuando los capitanes de ambos equipos presten
su conformidad a ello, lo cual quedara reflejado en el apartado de OBSERVACIONES del Acta
antes del inicio del partido mediante la firma de ambos capitanes.

- En el supuesto que faltase el Arbitro Auxiliar o actuase este como Arbitro Principal, dicha funcion sera
realizada por uno de los Delegados de los Equipos, previo acuerdo entre ambos, siendo reflejado en Acta
y previo consentimiento de los capitanes de los equipos.

En los partidos en los que exista arbitraje individual:

En el supuesto de incomparecencia del arbitro designado, si se encuentra presente en el recinto de
juego algin arbitro de categoria nacional, se requerird su concurso voluntario. Si este declinase el
ofrecimiento, el encuentro se suspenderd, salvo que los capitanes de ambos equipos presten conformidad
a que sea dirigido por el arbitro auxiliar, lo cual quedara acreditado en el apartado de OBSERVACIONES
del Acta mediante la estampacion de su firma antes del inicio del partido.

En caso de lesién de uno de los arbitros principales:

- El partido continuara siendo dirigido por el Arbitro Principal que estaba en pista, no_siendo
sustituido por el arbitro auxiliar.

- En el caso de lesién de ambos Arbitros Principales el partido se dara por suspendido.

- En el caso de Arbitraje individual, produciéndose la lesion del Arbitro Principal, se procedera a la
suspension del Partido.

Seccion Seqgunda: Acta, Informes y Reclamaciones.

Articulo HP-52
De todos los encuentros debera extenderse el acta firmada antes de su inicio por el arbitro, capitanes y
entrenadores mas el Delegado de Pista.

Al término del encuentro los capitanes disponen de un plazo de diez minutos para firmar el acta. Transcurrido
dicho plazo, el arbitro requerird la presencia de quien no hubiera comparecido otorgandole un nuevo plazo de
cinco minutos para ello, una vez transcurrido éste, cerrara el acta haciendo constar tal circunstancia.

Si al arbitro le surgiesen dudas sobre la validez o vigencia de la licencia de alguno de los participantes, lo
consignara asi en el apartado de “Observaciones” del acta, firmando los afectados a continuacion para posteriores
verificaciones.

Si un jugador no presenta la licencia, debera consignarse de forma analoga, y previa comprobacién de su
identidad mediante el D.N.l. o documento analogo, el arbitro hard que el afectado firme en el apartado de
“Observaciones” del acta, haciendo constar el nimero y clase de documento presentado.

Articulo HP-53
El arbitro vendra obligado a remitir a la R.F.E.P. el acta del partido y, en su caso, los documentos o datos
complementarios, en los plazos fijados en las Bases de Competicion correspondientes.
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Articulo HP-54
Al finalizar el encuentro, y una vez firmada el acta en ultimo lugar por el arbitro, éste entregara a los delegados de
los equipos copia de la misma.

Articulo HP-55
Dada la presuncion de certeza de la que gozan las actas, el arbitro responde de la veracidad y correccion de los
datos consignados en ella, sin perjuicio de las responsabilidades atribuibles a sus auxiliares.

Articulo HP-56

Los clubes podran elevar, en el plazo de 48 horas siguientes a la finalizacién de un encuentro en el que hubieran
intervenido, informe o reclamacién sobre los incidentes producidos en el mismo, mediante escrito dirigido al
Comité Nacional de Competicion y Disciplina Deportiva de la R.F.E.P., sin necesidad de protestar el acta.

Articulo HP-57

El “Protesto” del acta quedara limitado a los casos en los que, en la misma, y a criterio del club promotor, no se
reflejen los incidentes ocurridos o lo sea de forma inexacta. El “Protesto” lo formaliza el capitan del equipo
accionante, consignado en el acta, junto a su firma, la palabra “Protesto”, y el capitan del equipo contrario indicara,
junto a su firma, la expresion “Enterado”.

LIBRO Ill.- NORMAS DE LAS COMPETICIONES DE LA ESPECIALIDAD DE
PATINAJE ARTISTICO

TITULO PRIMERO

CAPITULO | = De las Disposiciones Generales

Secciéon Primera — Licencias y Categorias

Articulo PA-1

Dentro del mes de Enero de cada afio, los clubes de Patinaje Artistico, o aquellas entidades que tengan seccion
dedicada a esta especialidad, tramitaran en sus respectivas Federaciones Autonémicas, las licencias
correspondientes a sus patinadores.

Ningln patinador podra tomar parte en competiciones oficiales de ambito estatal, si no estd en posesion de la
correspondiente licencia en vigor homologada por la R.F.E.P.
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“Como excepcién a la regla establecida en el apartado (b) del articulo 19 de este Reglamento, un patinador/a
ademas de la licencia que tenga suscrita con un Club, podra suscribir otra licencia para participar en las otras
modalidades. El patinador/a podra suscribir estas licencias con otro Club o Clubes distintos a aquel con el que
tenga suscrita la primera licencia; en este Ultimo caso el Club con el que el patinador tenga suscrita la primera
licencia debera prestar su expresa conformidad.”

Asimismo, en la modalidad de Grupos Show, finalizado el Campeonato de Espafia, se permitird el cambio de
patinadores a los Clubes que se clasifiquen para el Campeonato de Europa y del Mundo, de conformidad con la
normativa especifica aprobada para ello por la Comisién Delegada de la R.F.E.P.

Articulo PA-2

Las personas que suscriban licencia por primera vez, podran tramitarla en cualquier momento. En ningin caso
podran participar en las competiciones, cuya fecha de convocatoria sea anterior a la de la expediciéon de su
licencia.

Articulo PA-3

Durante el transcurso de la temporada los patinadores podran causar baja en su club para ser alta en otro o para
pasar a “independiente”, si media la conformidad de su club de origen. Por su parte, un patinador “independiente”,
podra incorporarse a un club en el transcurso de la temporada y hasta el final de la misma.

Para participar en competiciones, deberan observarse los requisitos previstos en este Reglamento.
Articulo PA-4

Los patinadores individuales (Figuras Obligatorias, Libre, Solo Danza y linea “PAL”) estan clasificados
ademas de por el sexo, en las siguientes categorias:

Autondémicas: Iniciacién o Debutantes, y las reflejadas a nivel Nacional.
Nacional: Alevin, Infantil, Cadete, Juvenil, Junior y Sénior
Internacional: Cadete, Juvenil, Junior y Sénior

Los patinadores que componen las Parejas de Artistico y las Parejas de Danza, estan clasificadas en las
siguientes categorias:

Autonémicas: Iniciacidn o Debutantes, y las reflejadas a nivel Nacional.
Nacional: Alevin, Infantil, Cadete, Juvenil, Junior y Sénior
Internacional: Cadete, Juvenil, Junior y Sénior

La categoria de las Parejas de Artistico y las de Parejas de Danza, es independiente de la que tenga cada uno de
sus componentes cuando participen en la modalidad de individual.

Grupos Show

Los patinadores igual que en las demas modalidades, previamente tendran que cumplimentar en sus Autonomias
los apartados de “Iniciacion o Debutantes”, con los contenidos que se establezcan en cada Autonomia, (segun
reza el Articulo PA-5 de este Reglamento General de Competiciones).

Los patinadores que componen los Grupos-Show, estan clasificados en las siguientes especialidades:

Nacional: Grupos-Show PEQUENOS
Grupos-Show GRANDES
Grupos-Show JUNIOR
Grupos-Show CUARTETOS

Internacional: Grupos-Show PEQUENOS
Grupos-Show GRANDES
Grupos-Show JUNIOR
Grupos-Show CUARTETOS

La categoria de los Grupos-Show, es independiente de la que tenga cada uno de sus componentes cuando
participen en la modalidad de Individual, Parejas de Artistico y Parejas de Danza.
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Articulo PA-5

Los patinadores obtendran las diferentes categorias nacionales, una vez hayan superado las pruebas de
Iniciacion o Debutantes establecidas por sus correspondientes Federaciones Autonémicas, debiendo
haber cumplido o cumplir durante la temporada en vigor, las edades respectivas siguientes:

Alevin 10 0 11 afos.
Infantil 12 o0 13 afios.
Cadete 14 o 15 afos.
Juvenil 16 afos.
Junior 17 o 18 afios.
Senior 19 o0 méas afos.

Grupo-Show: PEQUERNO y GRANDE

Los patinadores/as, deben tener al menos 12 afios desde el 1 de Enero del afio de celebracién del campeonato
del Mundo.

Articulo PA-6

Las categorias de Parejas de Artistico y Parejas de Danza, sera de aplicacion todo lo indicado anteriormente, no
obstante, la categoria de las Parejas de Artistico, la edad la determinara el hombre, y la categoria de las Parejas
de Danza la edad la determinara el mayor de los dos componentes, indistintamente que sea el masculino o el
femenino.

Secciéon Sequnda — Iniciaciéon

Articulo PA-7

Las Federaciones Autondmicas, en el ejercicio de sus competencias, podran establecer los contenidos que
estimen oportunos en los programas de Iniciacion o Debutantes, pero a efectos de coordinacion, se entiende
oportuno que contengan los siguientes apartados:

a) Métodos
b) Examenes, concursos o manifestaciones deportivas.
C) Jurados cualificados.

Debutantes o Iniciacion, (las competiciones escalonadas en técnica).
Coreografia.
Preparacién Fisica.

CAPITULO Il =De los Concursos, Competiciones, Campeonatos Espafa.

Seccidon Primera — Concursos y Competiciones

Articulo PA-8
Los Concursos, Competiciones, Campeonatos y actividades analogas sujetas a la competicion federativa,
solamente se pueden celebrar con los patinadores que cumplan la normativa reglamentaria vigente.

Articulo PA-9

Para cualquier concurso o exhibicion en que participen patinadores pertenecientes a diferentes Federaciones
Auton6micas, el ente organizador debera solicitar autorizacion de la R.F.E.P., a través del Comité Nacional de
Patinaje Artistico, adjuntando el informe favorable de la Federacion Autondmica correspondiente, todo ello con
quince dias de antelacion a la fecha de celebracion.

Articulo PA-10
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Los patinadores con licencia de “independientes”, en todos los casos, deberan obtener de su Federacion
Auton6mica el correspondiente permiso de participacion.

Articulo PA-11

Los patinadores convocados para representar a la R.F.E.P., en competiciones internacionales, deberan contar con
la autorizacion de la misma para poder participar en cualquier actividad de patinaje durante el mes anterior al inicio
de la prueba internacional correspondiente.

Articulo PA-12
Los patinadores que obtengan el primer puesto en manifestaciones “no oficiales”, se les designara como
“vencedores o primer clasificado”.

Seccion Sequnda — Competiciones y Manifestaciones Oficiales.

Articulo PA-13

El Comité Nacional de Patinaje Artistico, elabora anualmente el calendario de competiciones de la temporada
aprobado por la Asamblea General de la R.F.E.P., siendo editado a principios de la temporada y dentro del mes
de Enero de cada afio._ Solamente podra modificarse, excepcionalmente el mismo por acuerdo de la Comision
Delegada de la Asamblea General.

Articulo PA-14
De cada competicion oficial, el Comité Nacional mandara con una antelacién minima de 30 dias antes del primer
dia de la celebracion, la correspondiente convocatoria, en la cual constara lo siguiente:

- Categoria y modalidades que se convocan.

- Lugar y fechas de la competicién.

- Caracteristicas y dimensiones de la pista.

- Federacion y entidad organizadora.

- Horarios de competicién.

- Horarios de entrenamientos.

- Requisitos para la inscripcién y fecha del cierre de la misma.
- Lugar y fecha de los sorteos.

- Derechos de inscripcién, si los hubiese.

- Régimen econdmico de los participantes, si los hubiese.

Articulo PA-15

Solamente se podran realizar Campeonatos de Espafia, en aquellas categorias que se hayan inscrito un minimo
de TRES patinadores por modalidad. En los Campeonatos de Espafia el nUmero maximo de participantes en
cada especialidad no podra de exceder de 37. Cada temporada se notifica a las federaciones las plazas de
participacion, basandose en las clasificaciones de LIBRE de la temporada anterior.

Los Campeonatos de Espafia no daran comienzo antes de las 8:00 horas, y el horario sera programado de tal
forma que en todo momento sean respetados los periodos de recuperacion fisica habituales de los patinadores,
tiempo de alimentacion, y el periodo nocturno de interrupcion de la actividad de NUEVE horas ininterrumpidas.

Como excepcion, cuando un mismo patinador participe en DOS modalidades, los horarios se sefialaran
atendiendo al numero de participantes, para el mejor desarrollo de la prueba.  En todo caso se procurara hacer
compatibles el horario del referido patinador, pero al mismo tiempo, al objeto de no lesionar los intereses del
conjunto de los participantes, prevalecerd el interés general sobre el particular.

Articulo PA-16

Las pistas que se celebren competiciones estatales, deberan tener como minimo las medidas de 20x40 metros,
en forma rectangular, con suelo liso sin rugosidades o grietas y con los suficientes vestuarios y servicios anexos
para la actividad que se programe.

Articulo PA-17
Para asignar las sedes de los campeonatos estatales, se valoraran los apartados siguientes:
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- Pista cubierta.
- Aforo.
- Servicios complementarios, tales como:
+ Servicio médico
+ Transporte publico
+ Salas de conferencias.
+ Infraestructura Hotelera.
+ Pista de 25x50 metros.

Articulo PA-18

En la pista donde se haya de celebrar una competicién con Figuras Obligatorias, deberan estar sefializados los
circulos para su realizacion, como minimo dos juegos. La pintura utilizada no tiene que producir relieves o
rugosidades, al objeto de que la pista tenga una buena adherencia.

Articulo PA-19
La R.F.E.P. concederd la organizacién de los Campeonatos y Certdmenes deportivos a una Federacién
Autonémica, pero reservando integramente los aspectos técnicos al Comité Nacional de Patinaje Artistico.

Articulo PA-20
La distribucién de los horarios de entrenamiento, se efectuaran de forma equitativa entre todos los concursantes,
por modalidades y en grupos formados por un nidmero de patinadores suficiente.

Articulo PA-21
En la convocatoria se determinaran los requisitos para la inscripcion, forma de efectuarla y demas
particularidades.
Igualmente se sefialara la fecha tope de admisién de las inscripciones, no admitiéndose las que se reciban
posteriormente.

Articulo PA-22

Los sorteos se realizaran en la sede del Comité Nacional de Patinaje Artistico, o lugar determinado por este,
mediante el programa informatico de la R.F.E.P. dos dias antes del comienzo de la competicién, comunicando el
resultado del mismo a las Federaciones Autbnomas participantes.

Seccién Tercera — Competiciones Oficiales

Articulo PA-23
Los patinadores con licencia en vigor, estdn obligados a participar en todas las competiciones que sean
convocados por la R.F.E.P., salvo causa justificada y debidamente acreditada documentalmente.

Articulo PA-24
Las Bases de Competicion de los Campeonatos de Espafia seran confeccionadas por el Comité Nacional de
Patinaje Artistico, de acuerdo al calendario deportivo aprobado por la Asamblea de la R.F.E.P.

Articulo PA-25
En los Campeonatos de Espafia, sera de aplicacion lo previsto en la Seccion Segunda de este mismo Titulo.

Articulo PA-26
Tendran la calidad de miembros oficiales de un Campeonato:
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a) El presidente de la R.F.E.P.

b) El presidente de la Federacion Autonémica.

c) El presidente del Comité Nacional de Patinaje Artistico.

d) Los miembros del Comité Nacional de Patinaje Artistico.

e) Un Juez Arbitro y de tres a siete Jueces, siempre nimero impar.

f) El presidente del Comité Organizador.

g) Un Coordinador del Evento.

h) Los Auxiliares imprescindibles para el desarrollo de la Competicion.

Articulo PA-27
Todo lo concerniente a la competicion, ser4 basandose en las normativas Internacionales (Reglamento de la
Comision Técnica Artistico World Skate — A.T.C.), o en el reglamento Técnico de la R.F.E.P., que cada afio se
edita, para recoger en el mismo los cambios técnicos aprobados en las Asambleas, tanto Nacionales como
Internacionales.

Articulo PA-28

En los Campeonatos de Espafa, los patinadores podran inscribirse al mismo:
a) Solamente en la modalidad de FIGURAS OBLIGATORIAS.
b) Solamente en la modalidad de LIBRE.

Articulo PA-29
Una vez iniciada la competicion, y durante el transcurso de la misma, Gnicamente podran permanecer en pista:
a) Los patinadores cuando sean llamados por megafonia.
b) El Jurado.
c¢) El Comité Nacional, cuando sea necesario.
d) Los miembros del Comité Organizador, cuando sea imprescindible.
e) Aquellas personas autorizadas por el Comité Nacional de Patinaje Artistico.

Articulo PA-30
Las musicas a interpretar de los patinadores, seran enviadas por correo electrénico a la direccion que se facilitara
en cada caso a las Federaciones Autondmicas de Patinaje.

Articulo PA-31

Los patinadores deberan vestir el uniforme del club, en todas las actividades deportivas en que participe,
(Aperturas y Cierres de las competiciones, también durante el desarrollo del programa de Figuras Obligatorias, si,
las hubiera), en el resto de la competicion, los patinadores podran vestir a libre eleccion, siempre contemplando la
reglamentacion de A.T.C..

En el caso de que estuvieran encuadrados en una Federacién Autbnoma, se establecera lo que ella disponga al
respecto, “uniforme del Club o el de la Federacion Auténoma”.

Articulo PA-32
Ceremonia de APERTURA:
a) Entrada de los participantes por Federaciones autonémicas.
b) Entrada de los delegados de las Autonomias.
¢) Entrada del Coordinador del Evento.
d) Entrada de las Autoridades pertinentes, Federativos y Comité Nacional de Patinaje Artistico.
e) Parlamento del representante de la organizacién del campeonato, por el presidente de la Federacion
Autondémica organizadora o por la personalidad correspondiente.
f) Apertura del campeonato por el Presidente de la R.F.E.P., o por su representante.
g) Himno Autonémico—Himno de Espafia, (0:20 segundos cada uno como maximo)
h) Salida de la pista por el orden inverso de la entrada.

ENTREGA DE MEDALLAS: De conformidad con lo establecido en el articulo 20 de este Reglamento:

Proclamacién de las tres primeras plazas en la Clasificacion General del Campeonato de Espafia de cada

modalidad y se efectuard la entrega de las medallas en el podium. Las personas que entregardn las medallas,

seran designadas por la R.F.E.P., (seran llamados a podium por orden de clasificacién, de mayor a menor).
MEDALLAS: Oro - Plata - Bronce
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ENTREGA DE TROFEOQOS:

Seguidamente de la entrega de medallas se procedera a la proclamacion de las tres primeras plazas en la
Clasificacion General Open de la competicion de cada modalidad y se efectuara la entrega de los trofeos
correspondientes. Las personas que efectuaran las entregas de los trofeos, seran designadas por la organizacion
del campeonato.

Ceremonia de CLAUSURA:
a) Entrada de los participantes por Federaciones autonémicas.
b) Entrada de los delegados de las Autonomias.
c¢) Entrada del Coordinador del Evento.
d) Entrada de las Autoridades pertinentes, Federativos y Comité Nacional de Patinaje Artistico.
e) Discursos de despedida por el responsable de la organizacion del campeonato, por el presidente de la
Federacion Autondmica organizadora o por la personalidad correspondiente
f) Clausura por el Presidente de la Real Federacion Espafiola de Patinaje o su representante.
g) Himno Autonémico—Himno de Espafia, (0:20 segundos cada uno como maximo)
h) Salida de la pista por el orden inverso al de la entrada.

Seccién Cuarta — Reglas Técnicas Y Normas De Puntuacion.

Articulo PA-33

Las Reglas Técnicas y normas de Puntuacion a aplicar en Patinaje Artistico, seran elaboradas conjuntamente por
el Comité Nacional de Patinaje Artistico y la Comision de Jueces, basandose en las reglamentaciones
Internacionales, las cuales una vez elaboradas se dard conocimiento a todos los Jueces de las diferentes
Autonomias, elaborando una unificacién de criterios.

CAPITULO Il - De los Jueces

Seccion Primera: Limites de Edad de Jueces Nacionales

Articulo PA-34
Solo podran ser candidatos a Juez Nacional aquellas personas que, el dia de la convocatoria de los examenes
para obtener dicho titulo, tengan cumplidos los dieciocho (18) afios y no hayan cumplido los cuarenta (40) afios.

Se establece como limite de edad para que los Jueces Nacionales puedan actuar en las competiciones nacionales
el de los sesenta y cinco (65) afos.

Seccién Segunda: Responsabilidades, Atribuciones Y Obligaciones Del Juez Arbitro.

Articulo PA-35
Todas las protestas formalizadas en relacion con el desarrollo de la Competicion seran resueltas por el juez arbitro
conjuntamente con el Comité Deportivo del Campeonato.

Articulo PA-36
El Juez Arbitro tiene las facultades siguientes:

- Introducir, conjuntamente con el Comité Nacional de Patinaje Artistico, variaciones en el programa,
siempre que no sean contrarias al presente reglamento.

- Decidir, si el estado de la pista permite la celebracion de la competicion.

- Aceptar, de acuerdo con el Comité Nacional de Patinaje Artistico, organizadores y los delegados
federativos, la opcion de otras instalaciones para la celebracién de la competicién, si asi, las
circunstancias lo aconsejasen.

- Excluir, en su caso y de comun acuerdo con el Comité Nacional de Patinaje Artistico a patinadores de la
competicion.

- Sustituir, a los miembros del jurado antes o durante la competicion, por enfermedad o por considerar
irregular desarrollo de su cometido, basandose en la reglamentacion internacional de CIPA.

- Suspender, la competicion si fuese necesario, cuando el publico interrumpa la competicién o interfiera en
la misma, hasta que el orden sea restablecido.
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- Pronhibir, la presencia en la pista de cualquier persona no autorizada en el transcurso de la competicion,
- Permitir, la repeticion de la salida de una figura obligatoria, si el patinador lo solicita, mediante el
levantamiento del brazo, pero siempre que no haya rebasado el primer tercio del circulo de partida.

Articulo PA-37
El juez Arbitro puede decidir sobre:
- Todas las protestas, efectuadas y relacionadas con el desarrollo de la competicion, conjuntamente con el
Comité Nacional de Patinaje Artistico.
- Todas las materias, relativas a cualquier infraccién del reglamento, incluso en el caso de que no sea
formalizada ninguna protesta, conjuntamente con el Comité Nacional de Patinaje Artistico.

Articulo PA-38
El juez Arbitro esta obligado a:

- Efectuar consulta, a un juez, si sus puntuaciones varian considerablemente de las de otros jueces._ Ello
debera hacerse en presencia de todo el colectivo, para salvaguardar una competicion justa.

- Abstenerse, como Juez Arbitro, de expresar su propia opinion al colectivo de jueces de la competicion,
antes de que las puntuaciones sean hechas publicas.

- Preguntar, a cada Juez de la competicion, antes de exhibir las puntuaciones del primer participante en
cualquier modalidad, de “Figuras Obligatorias, programa Corto y Largo”, la puntuaciéon que va a emitir, y
después informara a todos los jueces cual es la puntuacién promedio, después de lo cual, los jueces
pueden optar por cambiar sus puntuaciones.

- Levantar y firmar, un acta de la competicidn en la que debera constar:

1.- Nombre y apellidos de los delegados de la Federaciones participantes, con indicacion de su
correspondiente DNI.

2.- Nombre y apellidos de los técnicos de los clubes participantes, con indicacion del
correspondiente n°- de su licencia.

3.- Informe de la actuacién de cada juez de la competicion.

4.- Incidencias que se hayan producido durante el transcurso de la competicion.

5.- Estado de la pista y de las instalaciones.

6.- Valoracion de la organizacion.

7.- Reclamaciones efectuadas por delegados de Federaciones participantes.

Seccidn Tercera — Obligaciones De Los Jueces.

Articulo PA-39
Los Jueces deben guardar para si, con la mayor discrecion posible, todas las materias relacionadas con la
actividad de juez de Patinaje Artistico.

Articulo PA-40
Los Jueces deben puntuar, con absoluta independencia, y mientras estan juzgando no les esta permitido
conversar entre ellos o comentar posibles errores técnicos de los concursantes.

Articulo PA-41
No esta permitido, intercambiar comunicacién alguna con espectadores u otras personas.

Articulo PA-42
Las puntuaciones previamente preparadas, estan totalmente prohibidas mientras se esté juzgando.

Articulo PA-43
Los Jueces deben anotar, cada puntuacién que emitan, antes de su exhibicion. También debe tomar las
adecuadas notas que le permitan dar las oportunas explicaciones sobre sus puntuaciones.
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Articulo PA-44
Durante la ejecucion de las Figuras Obligatorias, los Jueces estaran distanciados unos de otros, de forma que no
puedan estorbar o influenciar al patinador en su ejecucion, ni dificultar la vision de los demas Jueces.

Seccién Cuarta: Coordinador del Evento.

Articulo PA-45

Habra siempre, un Coordinador del Evento designado por el Comité Nacional de Patinaje Artistico, y un
colaborador designado por el responsable organizador de la competicion. El Coordinador del Evento debera estar,
siempre que sea posible, presente en los sorteos, los cuales, seran efectuados por el mismo programa informatico
de la R.F.E.P. (WORLD SKATE).

Articulo PA-46

En toda competicién, habra un equipo de megafonia, con una persona responsable de la misma, un Coordinador
del Evento, todos ellos estaran situados juntos en un lugar optimo para poder ver claramente las puntuaciones que
emitan los jueces.

Articulo PA-47
Les esta prohibido, al Coordinador del Evento facilitar informacion sobre el desarrollo de la competiciéon a ninguna
persona, excepto al Juez Arbitro o al Comité Nacional de Patinaje Artistico, si la solicitan.

Articulo PA-48
Antes de introducir las puntuaciones, en el programa informatico, de una competicion, para establecer las
clasificaciones, deberan de coincidir las anotaciones de las hojas del Coordinador del Evento.

Articulo PA-49

El Coordinador del Evento informara, al Juez Arbitro de las clasificaciones, antes de hacerlas publicas. Siendo el
Coordinador del Evento responsable ante el Juez Arbitro y el Comité Nacional de Patinaje Artistico, de todo
cuando acontece en la mesa.

CAPITULO IV — De los Técnhicos — Entrenadores.

Secciéon Primera — Normas generales

Articulo PA-50

Todos los Clubes y Asociaciones deportivas, de Patinaje Artistico estan obligados a disponer, como minimo de un
entrenador titulado en esta modalidad, para el cual deberan solicitar al inicio de cada temporada en su Federacion
Autonémica correspondiente, la expedicion de la licencia oportuna.

Articulo PA-51
Un mismo técnico-entrenador podréa serlo de dos clubes distintos, con las normas siguientes:
- Que los distintos clubes, que tengan un mismo técnico-entrenador titular, deberan suscribir un escrito
dirigido a su Federacion Autondémica, manifestando su conocimiento del hecho y su conformidad al mismo.
- Los clubes con la situacién, del apartado (a), abonaran la licencia al inicio o durante la temporada, la
Federacion Autonémica correspondiente expedira una sola licencia y las habilitaciones adicionales que
soliciten los clubes interesados.

Articulo PA-52
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Los clubes, ademas del técnico-entrenador oficial, podran tener cuantos otros técnicos crean conveniente, a los
cuales deberan proveer también de su propia licencia.

Articulo PA-53
Un patinador en activo, con licencia federativa en vigor, solo puede ostentar el cargo de entrenador oficial y titular
de su propio Club, este podra actuar también, como tal, en cualquier otro Club, previa conformidad del de origen.

Articulo PA-54
En el acta de una competicion oficial puede figurar cualquier categoria de técnico-entrenador.

CAPITULO V — De los Delegados.

Seccion Primera- Consideraciones vy Funciones.

Articulo PA-55

Al formalizarse las inscripciones de patinadores en cada uno de los Campeonatos Nacionales, cada Federacion
Auténoma inscribir4 a un Delegado de su respectiva Federacion, el cual ostentard la representacion de los mismos
a todos los efectos.

Articulo PA-56
Durante el transcurso de una prueba o competicién oficial, el Delegado tiene los siguientes derechos:

Asistir, al sorteo en representacion de su Federacion Autondmica.

Ocupar, junto a sus patinadores y técnicos los asientos reservados a los mismos y solicitar del Comité
Nacional de Patinaje Atrtistico, cualquier duda respecto al desarrollo de la competicion.

Formular, reclamaciones en el acta de la competicién por los motivos que considere justos y convenientes,
para lo cual se limitara a firmar la misma después de estampar la palabra “PROTESTO”. En este caso, se
debera concretar y manifestar los motivos del “PROTESTO”, mediante escrito debidamente firmado y
sellado, dirigido al Comité de Competicion y Disciplina Deportiva de la R.F.E.P.

Recibir, toda la informacién relacionada con el desarrollo del evento, ser consultado para cualquier
variacion en el programa establecido por la ORGANIZACION o COMITE NACIONAL DE PATINAJE
ARTISTICO, también las clasificaciones parciales en el transcurso del evento, y las totales a la
finalizacién del mismo.

Acompafara, a sus patinadores durante los actos de APERTURA y CIERRE vy firmar el acta del evento
una vez finalizado el mismo.

Articulo PA-57
Durante el transcurso de la competicion el delegado tiene las siguientes obligaciones:

a) Representar, y atender a sus patinadores durante el transcurso del evento.

b) Entregar, las licencias federativas correspondientes de sus patinadores, técnicos-entrenadores y la suya
propia a la mesa de Calculadores, 30 minutos, como minimo, antes del inicio de su modalidad, las
cuales serdn devueltas una vez el Comité Nacional de Patinaje Artistico, haya efectuado la
correspondiente comprobacion.

¢) Comunicar, inmediatamente, a la mesa de Calculadores, la BAJA de cualquier patinador/a de su
responsabilidad, antes o durante el evento.

e) Entregar, los CDs, o las CINTAS MUSICALES a la mesa de megafonia 30 minutos antes del comienzo
de la competicion del Obligatorio o del Libre.

f) Orientar, a sus patinadores al efectuar la APERTURA o el CIERRE del evento.

g) Para cualquier consulta, referente a la COMPETICION, solo podréa dirigirse a un miembro del Comité
Nacional de Patinaje Artistico.

h) No podra dirigirse, a ningiin miembro del Jurado y Calculadores, si no fuese con la autorizacién y
presencia de un miembro del Comité Nacional de Patinaje Artistico y siempre por cuestiones generales
“NO TECNICAS”.

i) Cuidar, de que los técnicos de su responsabilidad se abstengan de dirigirse a ningin miembro del jurado
o calculadores, y que respeten las normativas establecidas o que se puedan establecer en cada
competicion.
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j) Firmar, el acta del evento una vez finalizado el mismo.

LIBRO IV: NORMAS DE LAS COMPETICIONES DE LA ESPECIALIDAD DE
PATINAJE VELOCIDAD

TITULO PRIMERO

CAPITULO | : De las Disposiciones Generales

Seccién Primera: Calendario y Licencias

Articulo PV-1

La R.F.E.P. fijjard y comunicara a todas la Federaciones Autonomicas, el calendario oficial de cada afio, una vez
aprobado por la Asamblea General.

A tal efecto, todas las Federaciones Autonémicas tramitaran y comunicaran, las solicitudes hechas por los Clubes
de su demarcacion, o de ellas mismas, de las pruebas Nacionales o Internacionales que se deseen celebrar.
Estas solicitudes deberan obrar en poder de la R.F.E.P. en los plazos que indique el C.N.P.V.

48




REGLAMENTO GENERAL DE COMPETICIONES

Articulo PV-2

Para que una prueba sea admitida como Nacional e incluida en el Calendario Nacional de Patinaje Velocidad,
debera aportar el mayor numero de datos sobre la competicion: lugar y fecha de celebracién, longitud de la pista o
circuito y material del suelo, plano del mismo con cotas y medidas, distancia de la prueba o pruebas, plazos de
inscripcion, posibilidades de entrenamientos, gastos con que corre la organizacion de viajes y estancias de
corredores, jueces y cronometradores.

Una vez prestada conformidad a las solicitudes de cada competicion por el C.N.P.V., la R.F.E.P. informara a las
Federaciones Autonodmicas solicitantes.

Articulo PV-3

Todas las pruebas que aparezcan en el calendario oficial, tendran la consideracién de pruebas oficiales, pudiendo
participar en las mismas clubes o corredores de distinta Federacion Autonémica a la del lugar de organizacién. A
tal efecto, las Federaciones Autonémicas tendran en cuenta el Calendario Nacional a la hora de confeccionar su
Calendario Autonémico para que no coincida otro tipo de pruebas con éstas, con la Unica excepcién de los
respectivos Campeonatos Autonémicos.

El Club a través de su Federacion, o Federacién que organice una prueba Nacional, debera enviar al C.N.P.V. las
normas de dicha prueba con, al menos 30 dias de antelacion a la celebracion de la misma, a fin de que el Comité
Nacional de Patinaje Velocidad pueda dar curso de dichas normas a las distintas Federaciones.

Articulo PV-4
Las pruebas, segun su participacién, se denominaran:

INTERNACIONALES: Pruebas en las que participan corredores de otros paises. Se debera contar con la
oportuna autorizacion del Consejo Superior de Deportes y Federacién Espafiola de Patinaje.

NACIONALES: Segun lo contemplado en los articulos PV-2 y PV-3 del presente Reglamento.

INTERAUTONOMICAS: Son aquellas pruebas en las que participan Clubes o corredores de como méaximo, tres
autonomias.

AUTONOMICAS: Son aquellas en las que participan corredores Unica y exclusivamente de la Comunidad en que
se organizan.

Articulo PV-5

Las licencias podran ser extendidas como corredores afiliados a un club o como corredores independientes. Los
independientes podran fichar por un club y los corredores de un club podran pasar a independientes, previa baja
por escrito de su club de procedencia, en el transcurso de una temporada, pero en forma alguna ningan corredor
podra haber tenido dos licencias con uno é dos clubes durante la misma temporada.

Secciéon Sequnda: Categorias

Articulo PV-6

Existen las siguientes categorias tanto masculinas como femeninas: SENIOR, JUNIOR, JUVENIL, INFANTIL y
ALEVIN.

Todas las categorias indicadas son de afiliacion.

Articulo PV-7:

a) Seran de categoria SENIOR aquellos corredores que cumplan diecinueve (19) o mas afios en el afio en que
soliciten la licencia.

b) Seran de categoria JUNIOR aquellos corredores que cumplan dieciocho o diecisiete (18 o 17) afios en el afio
en que soliciten la licencia.
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¢) Seran de categoria JUVENIL aquellos corredores que cumplan dieciséis o quince (16 6 15) afios en el afio en
que soliciten la licencia.

d) Seran de categoria INFANTIL aquellos corredores que cumplan catorce o trece (14 6 13) afios en el afio en que
soliciten la licencia.

e) Seran de categoria ALEVIN aquellos corredores que cumplan doce u once (12 u 11) afios en el afio en que
soliciten la licencia.

f) Asimismo, podran optar por solicitar licencia con categoria MASTER, aquellos corredores que cumplan treinta
(30) o mas afios, en el afio en que soliciten la licencia, con la siguientes subcategorias.

1. MASTER 30: Aquellos corredores que cumplan entre treinta (30) y treinta y nueve (39) afios, en el afio
en que soliciten la licencia.

2. MASTER 40: Aquellos corredores que cumplan entre cuarenta (40) y cuarenta y nueve (49) afios, en el
afio en que soliciten la licencia.

3. MASTER 50: Aquellos corredores que cumplan entre cincuenta (50) y cincuenta y nueve (59) afios, en
el afio en que soliciten la licencia.

4. MASTER 60: Aquellos corredores que cumplan sesenta (60) o mas afios, en el afio en que soliciten la
licencia.

Los patinadores de categoria SENIOR que tengan la edad para competir en los Campeonatos de Europa o
Campeonatos del Mundo MASTER, podran hacerlo aun teniendo la licencia de Senior en su federacion
autonoémica. El requisito para poder participar en dichos campeonatos es tener la edad correspondiente a la
categoria en la que se inscriben.

Al participar como MASTER en el Campeonato de Europa o Campeonato del Mundo, estos patinadores renuncian
a su categoria Senior a nivel Internacional y también poder ser seleccionados en la Categoria SENIOR para
representar a Espafia como Seleccion Senior.

Articulo PV-8

Cualquier corredor comprendido en las categorias JUNIOR, JUVENIL e INFANTIL, podra participar con los de
categoria inmediatamente superior en Trofeos, Criteriums o pruebas puntuables sin pérdida de categoria, pero, en
ningun caso, podra participar en mas de una categoria dentro de una misma competicion, en pruebas con
clasificacion individual.

Asimismo en los Campeonatos de Espafia por categorias, los cinco primeros clasificados en cada una de las
pruebas en disputa en las modalidades de Pista o Circuito en las categorias Infantil, Juvenil y Junior, podran
participar en la misma prueba en los Campeonatos de Espafia de la Categoria inmediata superior de Pista o
Circuito, sin pérdida de Categoria. En caso de que en la categoria superior no se disputase la misma prueba, el
CNPV estipulara en la convocatoria del Campeonato, la prueba que se asimilaria a tal efecto.

CAPITULO II: Normas antidopaje

Seccién Primera: Anti-Doping

Articulo PV-9

En relacién con el control anti-doping, se observaran los reglamentos correspondientes y las normativas del C.S.D.

CAPITULO lll: De los Campeonatos Nacionales

Seccion Primera: Forma de celebrarse

Articulo PV-10
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Todos los afios se convocaran Campeonatos de Espafia de las categorias SENIOR, JUNIOR, JUVENIL e
INFANTIL en las modalidades de Pista y Circuito.

Asimismo, se convocara la Copa de Espafia para la categoria ALEVIN en las modalidades de Pista y/o Circuito.

También podran convocarse Campeonatos de Espafia Absolutos, Indoor, de Clubes, Fondo en Carretera y
Maraton cuando el C.N.P.V. considere oportuno, seglin las circunstancias de participacion, inscripciones y
peticiones, para los cuales el C.N.P.V. confeccionara la Normativa que proceda en cada caso.

Las Federaciones Autonémicas estan obligadas a celebrar sus propios Campeonatos con una antelacién minima
de doce (12) dias y maxima de 2 meses al Campeonato de Espafia, si no se sefialara plazo distinto. La R.F.E.P.
podréa autorizar a las Federaciones Autondmicas la celebracion de sus Campeonatos en plazo distinto, siempre y
cuando lo hayan solicitado previamente por escrito.

Todos los corredores estan obligados a participar en sus Campeonatos Autondmicos, salvo que estén convocados
para entrenamiento/concentracién/seguimiento, por el seleccionador nacional o participando con la Seleccion
Espafiola en alguna prueba Internacional o causa de fuerza mayor debidamente justificada.

La vulneracion de este articulo determinara su no participacion en los mencionados Campeonatos de Espafia.

Articulo PV-11

Podran participar en los Campeonatos de Espafia por categorias, los corredores con licencia valida que se hallen
comprendidos en las edades fijadas en el presente Reglamento, para cada una de ellas. Estos Campeonatos se
componen de dos fases, la Autonémicay la Fase Final.

Podran participar en la fase Final, Unicamente los corredores de categoria SENIOR, JUNIOR, JUVENIL e
INFANTIL.

- En la fase Autonémica podran participar en su respectiva categoria todos los corredores/as que lo deseen y
estén en posesion de la licencia correspondiente.

- Para estas fases las Federaciones Autonémicas podran inscribir a cuantos corredores consideren con nivel y
méritos probados, siendo admitidas por el C.N.P.V. todas las inscripciones efectuadas, con arreglo a las bases de
competicibn de cada Campeonato de Espafia por categorias, fijandose como requisito indispensable la
participacion de todos los corredores inscritos en sus respectivos campeonatos Autonémicos. Como excepcion a
esta regla existe la limitacién para las pruebas de c/r. y 100 m. Sprint que se especificaran en la normativa de cada
campeonato.

- Las inscripciones hechas por cada Federacion Autondmica deberan indicar las distancias y especialidades (pista
ylo circuito) en que debe ser inscrito cada corredor.

Para cada campeonato el C.N.P.V. determinara las Bases por las que se regird y cuantas caracteristicas se
estimen precisas para su correcta celebracion.

Articulo PV-12

Sera obligatoria la presentacidon de las Licencias Federativas acompafadas del D.N.l., Pasaporte Individual,
Carnet de Conducir o Tarjeta de residencia para extranjeros originales de los participantes en la reunién
preparatoria que se celebrard antes del comienzo de cualquier competicidn, de acuerdo con el Art. 29 del R.G.C.
de la R.F.E.P.

CAPITULO IV: De los Records vy Tentativas de Records.

Seccion Primera: Normas Generales

Articulo PV-13

Se reconocen y convalidan los records alcanzados sobre las distancias oficiales establecidas en el reglamento de
la Comision Técnica Velocidad World Skate (S.T.C.).

Articulo PV-14
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Seran reconocidos los siguientes records de acuerdo con las distancias indicadas oficiales que se establezcan en:
a) Masculino en prueba sobre pista.
b) Femenino en prueba sobre pista.
c) Masculino en prueba sobre circuito.

d) Femenino en prueba sobre circuito.

Articulo PV-15

Para obtener el reconocimiento del récord, es necesario someterse a todos los puntos de este reglamento
deportivo y contar con cronometraje electronico.

Articulo PV-16
Para que el S.T.C. pueda reconocer un record se debera seguir los siguientes tramites:

1) Cuando se establece un récord, la Federacion autonémica o Nacional, debe notificar al S.T.C. dentro de
los sesenta (60) dias siguientes, los datos relacionados a continuacion:

a) Fecha de realizacién del récord;

b) Acta con las firmas del Juez Arbitro y de los jueces de la prueba que dirigieron la competicion. Al acta
se acompafia la lista de los tiempos obtenidos, firmada por los tres cronometradores oficiales, que han
asistido a la competicién. Cuando el récord se ha conseguido en la pista 0 en un circuito cerrado, la
lista deber& especificar los tiempos totales logrados en cada vuelta de la pista. El acta debe indicar en
donde se realiz6 la competicion, el dia y la hora, y el nombre del patinador que consiguio el récord.

2) El juez de la prueba testimonia con su firma que todos los puntos del reglamento oficial del S.T.C., han
sido respetados y que los firmantes del acta han tomado efectivamente conocimiento de los tiempos
registrados con la respectiva cinta o registro electrénico.

3) Junto al acta se ha de acompafiar lo siguiente:

a) plano del recorrido de competicion, preparado por la oficina técnica competente de la localidad,
indicando la longitud del recorrido, salida, llegada y numero preciso de las vueltas que determinan la
distancia;

b) listado de los participantes en la competicién durante la cual ha sido establecido el récord, en orden de
llegada;

c) certificado de nacionalidad del patinador que ha establecido el récord;

d) certificacion de que el control dopaje se ha llevado a cabo.

TITULO SEGUNDO — REGLAS TECNICAS

CAPITULO | : De las Disposiciones Generales

Secciéon Primera: Recorrido de la Competicion y los Equipos

Articulo PV-17 — El recorrido de la Competicion.

1.- Las carreras, por el lugar donde se disputan, se clasifican en carreras en pista, carreras en circuito cerrado y
carreras en circuito abierto o carretera.

2.- Las medidas del recorrido de competicién sobre pista 0 sobre circuito deben ser tomadas en su limite interno.

3.- En los recorridos de circuitos que tengan curvas a derecha e izquierda, las medidas se tomaran a lo largo de
una linea imaginaria, desde donde finalizan los bordes de las curvas
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4.- En los circuitos abiertos, la medida de la distancia se tomara:
a) Enla mitad de la carretera cuando se pueda usar el ancho de la calzada.
b) En la mitad del circuito cuando solo una parte del ancho de la calzada pueda ser usado.

5.- Las curvas de todos los recorridos deben tener una delimitacién natural o ser delimitadas con sefiales méviles
que sean muy visibles. Estas sefiales no deben ser colocadas delante del borde interno de la pista, para evitar que
constituyan un peligro para los patinadores.

6.- Durante las carreras solo los jueces y los patinadores estaran permitidos para estar dentro del circuito o pista.
Solo los delegados y el equipo médico podran entrar al interior cuando hayan sido autorizados por el Juez Arbitro.

Articulo PV-18 — Idoneidad del recorrido.

Cualquier decisién con respecto a la idoneidad del recorrido depende del Juez Arbitro, antes y después del inicio
de la competicién

Articulo PV-19 — Direccién de la carrera.

Para las competiciones sobre pista o circuito, los corredores seran colocados de manera tal que su mano
izquierda se encuentre en la parte del borde interno de la pista o del circuito. La direccion de la carrera serd en
sentido contrario al recorrido de las agujas del reloj.

Articulo PV-20 — L | id

1. La linea de salida serd marcada con una linea blanca de cinco (5) centimetros de ancho y no debera
estar situada en una curva.

2. Para los 100 m. se marcard una linea de salida con dos (2) o tres (3) carriles iguales de 2,60 m.
de ancho. Una segunda linea debe dibujarse a sesenta (60) centimetros del borde exterior de la linea de salida.

3. Para los 200m y 300m, se dibujara una linea a sesenta (60) centimetros del borde exterior de la linea
de salida. Las fotocélulas estaran posicionadas en el borde interior de la linea blanca (ver dibujo 1).

4, Para los 1.000m, una segunda linea debe dibujarse a sesenta (60) centimetros del borde exterior de la
linea de salida, ademas de una linea lateral que separa los lugares de 1m para cada patinador. (ver dibujo 2)

5. En 500m.+D, una vuelta y 1.000 m, la linea de salida se dibujara con seis (6) lugares iguales a partir
de (1 mt. en 6 mts. de ancho, pero 0.80 metros en una pista de 5 mts. (ver dibujo 2).

6. Para la carrera de 1.000 m. sprint y Una Vuelta, la segunda linea no deberia ser blanca.

LINEA DE SALIDA 200 / 300 mts. (Dibujo 1)
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7. Para la carrera de 1 Vuelta en circuito, la linea de salida puede ser cambiada de lugar en caso que no haya
una recta suficiente o adecuada.
Articulo PV-21 — Lin M
1. La linea de meta debe estar marcada con una linea blanca de cinco (5) cm. de ancho o de un

color distinto al de la pista, evitando en todo momento que se encuentre situada en una curva. La referencia para
la llegada es el borde interior de esta linea.
La foto-finish se colocara en este borde interior de la linea de meta (Ver dibujo).
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2. Para Pista, la linea de meta debe estar situada alrededor de 8 m. antes del comienzo de la curva.

3. Para circuitos cerrados la linea de meta debe estar situada al menos a sesenta (60) metros del inicio de la
recta.

4. En circuitos abiertos, ver Art. PV-36

Articulo PV-22 — Equipo de lalinea de salida y meta.

1. La fotocélula debe estar en alto sobre la superficie del recorrido:
- Linea de salida: a treinta (30) cm.
- Linea de llegada: a diez (10) cm.

2. En el caso de que la carrera sea nocturna, la linea de meta debera presentar suficiente iluminacion permitiendo
el buen funcionamiento de la foto finish (minimo 1500 lux).

3. Cuando se utilicen chips, las diez primeras posiciones en la llegada final las decidira la foto-finish.

POSICION DE LA FOTO-CELULA

’ 0.50 l 6.00

Articulo PV-23 — Equipamiento.

Todos los equipos siguientes, cuando sean colocados dentro de la pista o circuito no deberan presentar ningun
peligro para los patinadores.

1. Equipo de fotocélula de foto-finish, el video escaner y las células fotoeléctricas.
2. Marcador de vueltas indicando el nimero de vueltas pendientes a ser cubiertas.

3. Una campana o cualquier otro dispositivo que indique vueltas especificas. Estara situada en el interior
del borde interno en la distancia mas cercana al marcador de vueltas.

Articulo PV-24 — Cronometraje.

Existen tres (3) métodos de cronometraje, dos (2) automaticos, y uno manual.

El cronometraje automatico se ha de utilizar para los Campeonatos de Espafia, Liga Nacional y Pruebas
Nacionales.

Si el cronometraje automatico es preferido, el cronometraje manual sera utilizado en caso que hubiera fallos de los
sistemas autométicos, o de no disponer de cronometraje automatico.

a) Cronometraje Manual

1. Para determinar el tiempo manualmente, sélo los crondémetros digitales seran los validos. Todos los
cronémetros deberan tener la capacidad de mostrar el tiempo con un nivel minimo de centésima de segundo. No
son validos los teléfonos que tienen esta funcion.

2. Para garantizar la exacta determinacion de los tiempos, es necesario observar lo siguiente:
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a) el Jurado responsable del cronometraje estard compuesto por un Jefe de cronometraje y tres (3)
cronometradores y un (1) sustituto;

b) Cada cronometrador debera utilizar solamente un cronémetro.

c¢) Los cronometradores estaran posicionados en la linea de meta e iniciar sus cronémetros en el momento
gue se escuche el sonido del inicio de la carrera.

d) A la conclusién de la carrera, el Juez responsable del cronometraje debera leer los cronémetros.
Solamente si uno 0 méas de los cronometradores no toma el tiempo, por cualquier razon, el tiempo tomado
por el sustituto sera tenido en cuenta.

e) Bajo la supervisién del Juez responsable del cronometraje, el tiempo de cada patinador sera determinado
y tenido en cuenta segun el protocolo siguiente:

- si hay concordancia de dos cronémetros sobre tres, se considera valido el tiempo sefialado por
los dos cronGmetros que marcan el mismo tiempo;

- cuando los tres cronémetros se han detenido en tiempos diferentes, se considera valida la media
de los tres tiempos; pero se excluye el tiempo que se diferencia de los otros dos por mas o menos
0.5 segundos-, y la media de los dos tiempos se considera valida;

- cuando solamente dos de los crondmetros registran el tiempo, se considerara valido el peor
tiempo indicado.

3. Para las carreras sobre ruta, los organizadores también deben poner a disposicion de los cronometradores un
medio de transporte que los lleve de la salida a la llegada.

b) Cronometraje Automaético.

1. El término cronometraje automatico se refiere a un sistema de medida del tiempo que se inicia de forma
automatica por el disparo de una pistola de partida o al cruzar una linea oOptica y se registra automaticamente el
tiempo en meta de cada patinador.

2. Diferentes tecnologias o soluciones técnicas se pueden utilizar para establecer el tiempo de automaticamente:

a) Sistema electrénico basado en sensores 6pticos para registrar el comienzo del patinador sélo para
la carrera contrarreloj (200 y 300m) y su finalizacién con dos (2) juegos completos de células
fotoeléctricas instalados en la linea de salida y en la linea de meta (art. 21 - El equipo de la linea
de salida y meta).

b) Un sistema de transmision basado en el uso de sefiales desde el transmisor que lleva el patinador
para registrar la llegada de la patinador (Art. 24 — Tiempo oficial)

C) Un sistema de foto-finish con pruebas fotogréaficas de la llegada de patinador de tal manera que
una imagen no distorsionada que contiene una escala de tiempo puede ser reproducida
inmediatamente después de la final.

El tiempo obtenido por cada patinador en competiciones individuales debera ser inmediatamente comunicado por
megafonia una vez haya traspasado la linea de meta.

Articulo PV-25 = Tiempo oficial.

Cuando las células fotoeléctricas o chips se utilicen, el sistema de tiempo de cronometraje debe ser activado por el
disparo de la pistola (con excepcién de las pruebas de contrarreloj individual) o elemento de salida. El tiempo
oficial sera la diferencia entre el disparo de la pistola o sonido de salida y el cruce de la linea de meta por el
patinador.

Los tiempos son considerados oficiales, cuando el Juez ha firmado el protocolo de cronometraje. Los tiempos
oficiales no pueden ser cuestionados.

Los Chips deberan colocarse en el patin o en el tobillo.

Articulo PV-26 — Gr ion Vi

1. En las competiciones bajo control directo del C.N.P.V. y siempre que sea posible, se recomienda el uso de
una grabacioén de video oficial de todas las carreras en la que se registre la exactitud de las actuaciones y
la violacion de las reglas.
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2. Lagrabacidn de video es utilizada por el Juez Arbitro o Juez Arbitro Asistente, si existiera, para hacer las
verificaciones que necesiten si tienen dudas para tomar o confirmar una decision.

3. La grabacion de video se utiliza Gnicamente como documentacion de apoyo por el Juez Arbitro.
4. Unicamente el video oficial es utilizado. No se aceptan videos personales.

Articulo PV-27 — Zon Entren r

En los Campeonatos de Espafiay Liga Nacional una zona reservada para los entrenadores deber4 estar ubicada
cerca de la pista, para que puedan comunicarse con los patinadores durante la carrera. Esta area estara ubicada
en la curva antes de la recta de meta, cerca del comienzo de la zona de relevos.

Seccién Seqgunda: Los Patinadores.

Articulo PV-28 — Uniforme para las competiciones.

Cada Club viene obligado a presentar a todos los corredores con vestimenta, colores y escudo propio.

Los corredores Independientes llevaran obligatoriamente pantalén negro y camiseta blanca, no autorizandose por
las Federaciones Autonomicas la eleccién de estos colores para club alguno. Se permite la publicidad oficial
sponsor/s sin que esta anule los clores que corresponden al patinador independiente y siempre en tonos blancos o
negros. Estas modificaciones deberan estar autorizadas por el C.N.P.V.

Los corredores/as estaran obligados a tomar parte en las competiciones oficiales respetando la uniformidad de su
club. En tiempo de frio, se permite la utilizacion de mallas debajo del uniforme.

En los uniformes oficiales de los clubes, la publicidad es libre, pero no deben impedir la facil identificacion de los
colores oficiales del equipo. Asimismo a los corredores Independientes se les aplica el mismo criterio de este
punto.

Todos los corredores/as deberdn presentarse en la linea de salida con equipo completo, correctamente y con el
material de patinaje en perfecto estado, siendo obligatorio el uso de casco protector modelo integral.

Se permite el uso de protecciones para las articulaciones, las cuales no podran ser rigidas o llevar elementos
rigidos.

No se permite participar en las pruebas con ningun tipo de escayola o férula. El Juez Arbitro podra indicar al
patinador que se quite cualquier elemento que a su juicio pueda representar un peligro para si mismo o para los
otros deportistas.

Para la prueba de Maratén o pruebas de larga distancia (superior a los 20 km.) se permite al patinador tomar la
salida con una pequefia botella plastico que contenga agua u otro liquido para la hidratacién.

Esté permitido el uso de un sistema de ritmo cardiaco con su correspondiente reloj.
No estan permitidos cualquier sistema de radio 0 comunicacién.

En la ceremonia de entrega de medallas y trofeos serd obligatoria la comparecencia de los corredores que
tuvieran derecho a ello, debidamente uniformados con su equipo de competicion reglamentario (las gafas de sol y
las gorras estan prohibidas). El corredor que se presentara en condiciones distintas a las establecidas en este
articulo, no podra acceder al podium a retirar sus trofeos.

Se permiten mascarillas y guantes para el cuidado de la salud.

Articulo PV-29 — El Casco

El casco debe ser una herramienta integral de material duro.

1. En salidas en grupo, el casco protector integral de material duro debe tener una forma regular sin
protuberancias para no presentar un peligro para los otros competidores.

2. En carreras contrarreloj unipersonales, el casco podra presentar protuberancias aerodinamicas.

3. Cada patinador es solamente responsable de que su equipacién personal cumpla el mas alto criterio de
seguridad para poder tener la maxima seguridad.

4. El casco deberé estar bien sujeto en la cabeza siguiendo las instrucciones de seguridad del fabricante
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5. Todo patinador debe llevar puesto y bien abrochado el casco mientras se encuentre en la zona de competicion,
ya sea calentamiento, competicion o por cualquier otra circunstancia.

6. El patinador que se quite el casco antes de finalizar la prueba sera descalificado (descalificacion por falta
Deportiva).

Articulo PV-30 — Los Patines

Los patines pueden tener dos pares de ruedas fijadas paralelamente o una serie de méaximo cinco ruedas fijadas
en linea. El patin no debe exceder los 50 cm de longitud. El diametro maximo de las ruedas no puede exceder los
110 mm., con las siguientes delimitaciones segun edad:

- Patinadores que cumplan hasta 8 afios en la temporada solo podran utilizar ruedas de un diametro
méaximo de 84 mm. y los que cumplan 9 y 10 afios en la temporada en curso podran utilizar ruedas de un
diametro maximo de 90 mm. Estas edades son de categoria autonémica.

- Patinadores de categoria Alevin, solo podran utilizar ruedas de un diametro maximo de 90 mm.
- Patinadores de categoria Infantil, solo podran utilizar ruedas de un diametro maximo de 100 mm.

- Resto categorias de edad superior a la categoria Infantil, podran utilizar ruedas de un diametro maximo de
110 mm.

Para el Maratén, el diametro méaximo de las ruedas no debera exceder ciento veinticinco (125) milimetros.

Los patines deben estar sélidamente unidos a los zapatos y los ejes no deben sobresalir de las ruedas. El freno no
esta permitido.

El Juez de Llamada comprobara el estricto cumplimiento de estas normas, comunicando al Juez Arbitro cualquier
deficiencia antes de dar la salida.

Articulo PV-31 — Dorsales.

Los patinadores son identificados a través de su dorsal.

Existe la obligatoriedad de como minimo llevar un dorsal del tamafio que se indica en el Anexo 1, este dorsal se
situara en el lado exterior del muslo izquierdo, que normalmente sera visible para el lado interno de la pista o
circuito.

En caso de facilitar mas dorsales, estos se situaran donde el Juez Arbitro indique.

Articulo PV-32

Todo patrticipante viene obligado a cumplir las mas elementales normas de civismo, compitiendo con la maxima
lealtad y empefio, y actuando con el respeto que debe presidir las relaciones entre deportistas.

Seccidon Tercera: Pista

Articulo PV-33

a) Se llama Pista la instalacion al aire libre o cubierta que presenta dos tramos rectos de la misma longitud, en
conexién con dos curvas simétricas que tengan el mismo radio.

b) El recorrido total de una Pista para competiciones Nacionales, no debe ser inferior a 125 metros ni superior a
400 metros, debiendo tener una anchura minima de 5 metros y un radio minimo de 6 metros en las curvas. Se
recomienda una longitud de 200 metros y una anchura de 6/7 metros, medidos desde el borde interno de la pista a
la valla.

c) El suelo de la Pista puede ser de cualquier material siempre que sea suficientemente liso para el patinaje sobre
ruedas, pero no debera resbalar para no comprometer la estabilidad de los corredores.

d) Las Pistas pueden ser planas o con curvas con peralte. Estas Ultimas deberan estar bordeadas por una barrera
o valla exterior.
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e) El recorrido total de las Pistas con curvas con peralte no debe ser inferior a 125 metros ni superior a 250
metros. La sobre elevacién debe subir gradual y uniformemente desde el borde interior hacia el exterior. Las
rectas pueden tener recorridos sobreelevados que permitan introducir la sobre elevacion de las curvas; sin
embargo, las rectas deben ser perfectamente planas en sentido longitudinal y no menor del 33% del largo total de
la recta. La longitud de las dos rectas debe representar el 55% (+- 2 mt.) del total de la longitud de la pista. La
longitud de las curvas debe representar el 45% (+- 2mt.) del total de la longitud de la pista.

f) Las medidas del recorrido de competicion deben ser tomadas en su limite interno. El borde interno se marcara
con una linea blanca de 5 cm. Aclaracion: La longitud se mide en el borde exterior de esta linea blanca.

Las columnas o cualquier pieza fija a los bordes inmediatos de la pista estan prohibidas; en caso de imposibilidad
de elevarlos o sacarlos, deberan estar recubiertos con un material amortizante: Goma espuma, mantas, etc.

g) El vallado externo que delimita las pistas se protegera con materiales aptos para limitar el peligro de las
mismas.

h) Si el borde interior de una pista no esta delimitado por un bordillo natural o valla, se delimitar4 con pivotes
colocados de diez en diez metros. Estos pivotes, preferentemente esféricos, deberan ser ligeros, con una altura
maxima de 0,20 metros y deberan colocarse en el interior del borde interno.

i) En la parte interior de la pista se debera prever una zona de 50 cm. en la que se colocaran rayas autoadhesivas
no resbaladizas, espaciadas cada 10 cm. transversalmente, en las curvas y cada 40 cm. verticalmente en las
rectas, teniendo un minimo de 2 a5 cm. de ancho y 4 mm. de altura.

NOTA: El STC-WORLD SKATE ha establecido unos modelos estandar para los diferentes tipos de pista
(Pista plana; Pista con un perfil lateral lineal y Pista con un perfil parabélico Transversal).
http://www.rollersports.org/discipline/speed/regulations

J) Las lineas de salida y llegada se trazaran con una anchura de 5 cm., de color blanco o de un color distinto al de
la pista. La salida para las carreras contrarreloj estara sefialada por dos lineas paralelas de 5 cm. de anchura,
separadas 50 cm., (ver dibujo art. 19), siendo obligatorio que la linea trasera sea continua. La linea de salida no
deberd encontrarse nunca sobre una curva, salvo en los casos en que no exista otra posibilidad. En este
supuesto, el Juez Arbitro queda facultado para adelantarla o atrasarla, ain a costa de alterar la distancia exacta
de la prueba.

k) La linea de llegada se trazara a través de la Pista, lo mas lejos posible de la salida de la dltima curva, de
manera que quede una linea recta lo mas larga posible. Se aconseja situarla 8 mts. antes del comienzo de la
curva.

I) Para las carreras de persecucion, las lineas de salida y llegada estaran representadas por una linea a travées de
la Pista en la mitad exacta de las rectas.

m) El sentido de la carrera sera colocando a los corredores de manera que su mano izquierda se encuentre en la
parte del borde interno de la Pista; es decir, el sentido de la marcha seré el contrario al de las agujas del reloj.

n) Se llama Pista Indoor, cuando el recorrido de competicidon se encuentra en una instalacién cerrada y presenta
dos (2) rectas con el mismo largo y dos (2) curvas iguales.
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El recorrido total no debe ser inferior a 80 metros ni superior a 100 metros y debe tener un ancho no inferior a
cuatro (4) metros. (con la tabla del articulo siguiente, el recorrido llega a los 200 m.)

Articulo PV-34

1. La pista se hace colocando conos especiales en una superficie rectangular.
2. El tamafio de la zona de competicidn y la posicién de los conos se establece de acuerdo con la longitud de

la pista donde se llevara a cabo la competicion, de acuerdo con la siguiente tabla:

Lomgitud de umns voelts Drme=neslonee=s Fnimimas del Posiolones de bolos m
en la pists CAITIpD I
Width Length A E C D
200,00 3408 | 32,26 | 13,80 12,08
175,00 0 &0 T3.8I | 28,27 | 12,005 | 10.57
150,00 T5.56 | 24.9% | 10,55 2,06
125,00 .3 0,16 | 8,67 7,25
00, 00 25 S0 17,07 | 16,15 &9 5,04
Ejemplo para pista 20 x 40
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Cuerda: 80 metros

3. Latolerancia permitida en mediciones lineales es de + 0.5%.

4. La pista debe cerrarse con una valla de policarbonato (preferentemente transparente), de ciento veinte

(120) centimetros de alto, con un panel de proteccion para los pies, de veinte (20) centimetros de alto y tres

(3) centimetros de ancho, dos (2) cm separados del suelo.

5. Silavalla no se encuentra presente, el rectangulo de la pista debe estar claramente marcado con una linea

blanca de 5 cm de ancho. Fuera del rectangulo debe haber una banda de seguridad de 1,50 m de ancho.

6. La superficie de la pista puede estar hecha de cualquier material, perfectamente lisa y no resbaladiza, para
que no comprometa la seguridad de los patinadores.

7. Lapinturay la publicidad se deberan de evitar en la zona de patinaje. Solo la linea de llegada, la linea de

salida y la zona de relevo pueden imprimirse en la pista.

Seccion Cuarta: Circuito

Articulo PV-35 = Circuito Cerrado

1. Se llama Circuito Cerrado al recorrido trazado sobre una o varias calles comunicadas, alrededor de una plaza,
jardin, fuente 0 monumento que forman un Circuito cerrado asimétrico que los corredores deben recorrer una o
varias veces segun la distancia de la prueba.
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2. El recorrido total de los Circuitos Cerrados no debe ser inferior a los 250 metros (400 m. internacional) ni
superior a los 600 metros. La anchura minima sera de 6 metros, recomendable un ancho de 8 mts. Las rectas
deben representar, como minimo, el 50% del total del circuito (a nivel internacional se dice el 60%). La linea de
llegada debe colocarse a no menos de 60 metros de la curva que lleva a meta.

3. Para el Para el Maratdn (42,195 mts.), un circuito cerrado debe ser de al menos 3 km.
1. La superficie de la ruta debe ser uniforme y suficientemente lisa, sin fallas ni fisuras. La curvatura
transversal del recorrido no debe superar el 5% de su amplitud desde el punto interior del circuito

hasta el exterior.
2. Podran instalarse dispositivos de seguridad en los puntos que el Juez Arbitro considere peligrosos.

Articulo PV-36 - Circuito Abierto

Se llama Circuito Abierto al recorrido, por calles o carretera, que puede ir de una localidad a otra pasando a través
de otros nulcleos urbanos. Para estas carreras en Circuito Abierto los organizadores deberan prever un servicio de
orden a cargo de la Policia de Trafico. Asimismo, es requisito indispensable que un vehiculo, con capacidad
suficiente, siga la carrera detras del tltimo corredor para hacerse cargo de los que abandonen la prueba. También
debe estar previsto un servicio de Asistencia Médica y una ambulancia deberd figurar entre los vehiculos
seguidores de la prueba.

En las carreras en circuitos abiertos los desniveles nunca podran exceder del 5%. Las excepciones a esta regla
nunca deberan superar el 25% de toda la carrera.

En circuitos abiertos, si el curso del camino presenta agujeros o excavaciones, deberan ser rellenados con un
material apropiado para que no presente ningun peligro para los patinadores. Si la irregularidad del circuito no
pudiera ser reparada, deberan ser sefalizadas con pintura blanca.

Para una carrera que exceda los veinte (20) kildmetros, debera proporcionarse un stand de avituallamiento.

Se colocara aproximadamente a mitad de la carrera.

Articulo PV-37 — Equipamiento de la Linea de Meta

1. El borde externo debera ser limitado por equipamiento adaptado con el fin de aislar a los patinadores del publico.
Esta disposicion debe ser aplicada:
- 150 m antes de la linea de meta y 100 m después, con barreras;
- de 300 m a 150 m antes de la linea de meta con bandas de colores
2. Cuando el publico puede ubicarse en la parte interior del circuito, esta disposicion debe aplicarse también en el
borde interior.

Articulo PV-38 = La li | - .

En Circuitos Abiertos:
1.- Se debera contar con una lona que senalice la “linea de meta” situandola por encima de ésta.
2.- En el dltimo kilbmetro se debera ir informando a los patinadores de la distancia final a la meta.

3.- La Linea de meta debera estar libre de cualquier obstaculo para que los patinadores puedan pararse en
condiciones seguras y a no menos de 50 mts. de la curva que lleva a meta, si la hubiere.

En las carreras de salida en grupo en circuitos abierto, los patinadores deben siempre conservar su derecha y en ninglin caso
sobrepasar el centro de la calzada. Ademas, los patinadores deben observar estrictamente las instrucciones dadas por el
organizador.

61



REGLAMENTO GENERAL DE COMPETICIONES

Seccién Quinta: Distancias vy tipos de carreras.

Articulo PV-40 — Distancias Oficiales

Ya sea sobre Pista o Circuito, las distancias oficiales son: 100 - 200 — 300 — 500 — vuelta al circuito — 1.000 —
1.500 - 3.000 — 5.000 — 8.000 - 10.000 — 15.000 — 20.000 metros. En las carreras en Circuito también se incluye el
maratén y la media maratén para hombres y mujeres masters, senior, junior y juveniles (42,195 Km).

El C.N.P.V. podra autorizar otras distancias no indicadas en el texto anterior.

Articulo PV-41 — Tipos de Carrera

Hay cuatro tipos de carrera:

Carrera Individual Carrera por
Equipos

Contrarreloj 200 m meta contra Meta Contrarreloj

300 m
Sprint 100 m.

500 m. + Distancia

1 vuelta.

1000 m
Persecucion Individual Por Equipos
Salida en Grupo Linea Relevos

Eliminacion

Puntuacion

Eliminacion + puntuacion
Resistencia

Articulo PV-42 — Otros formatos

En critériums, trofeos y encuentros interclubs, interautonémicos, nacionales o internacionales, podran, a juicio de
los organizadores, celebrarse o programarse pruebas no especificadas en los articulos anteriores tales como:
carreras a la americana, carreras de persecucion (individual o por equipos), carreras con handicap, etc.

En cada prueba, los corredores serdn puntuados de acuerdo al nimero de participantes, siendo este el nimero de
puntos que se le atribuira al primer clasificado, al segundo un punto menos, al tercero dos puntos menos, y asi
sucesivamente hasta llegar al ultimo clasificado que obtendra un punto.
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La suma de puntos, de mayor a menor, dara la clasificacion general. En caso de empate, sera vencedor el
corredor que haya ocupado mejor lugar en la prueba mas larga. En caso de que sean de la misma distancia, se
deberd indicar antes cual es la que servira de desempate.

Cuando se disputen tres, cuatro o mas carreras de una misma categoria, se tendran en cuenta, solamente a
efectos de puntuacién, dos tercios o tres cuartos de estas, quedando el resto tan solo para dilucidar el empate.

Seccidn Sexta: Clasificacion por el tipo de pruebas

Articulo PV-43

En la reunidn preparatoria previa a las competiciones se realizara el sorteo de cuerda, que determinara el orden
de salida, iniciando desde la parte interna de la pista o circuito, para todas las pruebas excepto las de sprint.

En todas las competiciones, la clasificacion de los patinadores se determina segun el momento en el cual la parte
mas adelantada del conjunto patin-bota cruza la linea de meta y estar al menos una parte del mismo en contacto
con el piso. Si el primer patin no esta en contacto con el piso, la llegada se tomara con la punta del segundo patin.

Las carreras, por el tipo de competicién, podran ser:
a) Carreras contrarreloj (200 mts. / 300 mts.)
b) 200 mts. Contrarreloj Meta contra Meta
¢) 100 mts. sprint.

d) 500 mts. sprint

e) 1 vuelta al circuito sprint.

f) 1.000 mts. Sprint

g) 1.500 mts. c/r por equipos

h) Persecucion por equipos

i) Pruebas en linea

j) Pruebas a los puntos

k) Pruebas de eliminacion

I) Pruebas de puntos + eliminacion

m) Pruebas de relevos

n) Maraton

0) Pruebas a tiempo

p) Pruebas por etapas

Vamos a desarrollar cada una de ellas:

a) Carreras contrarreloj:

Las carreras contrarreloj individual pueden tener lugar en pista o en circuito. En estas competiciones hay un cierto
namero de patinadores que cubren de forma individual una distancia, mientras que sus tiempos se toman por
medio de un cronometraje (electrénico o manual) Su tiempo en meta determinan su clasificacion.

Con el fin de determinar el primer patinador en carreras contrarreloj, cuando dos 0 mas patinadores obtienen el
mismo tiempo, la prueba se repetira con el fin de establecer el orden de colocacion, Gnicamente aplicable en caso
de po6dium.

En los Campeonatos de Espafia es obligatorio el uso de cronometraje electrénico automatico o foto finish con
célula fotoeléctrica a la salida y llegada.

63



REGLAMENTO GENERAL DE COMPETICIONES

Carreras de contrarreloj por equipos pueden tener lugar en pista 0 en circuito. Equipos de tres patinadores que
cubren una distancia, mientras que sus tiempos se toman por el cronometraje existente.

Puede salir un solo equipo y comienzan juntos todos los patinadores, en pista o en el circuito o dos (2) equipos
compiten uno contra el otro a partir de la posicién opuesta.

El tiempo se registrara cuando el segundo patinador cruza la linea de meta.

b) Carreras de200mts Contrarreloj Meta contra Meta (Dual):

Se realiza en pista. Los patinadores corren de dos en dos. La salida y la llegada se ubican en la mitad de las
rectas. El procedimiento de salida es idéntico al de la Carrera de Sprint.

En la primera ronda califican Unicamente los doce (12) mejores tiempos.

En la final, el ganador sera el patinador con el mejor tiempo.

Notas comunes para las pruebas de Sprint (100m.; 500m.; 1 vuelta; 1.000m.):

1. Una competicidn de Sprint se organiza en una carrera de corta distancia con un determinado nimero de series
para acceder a la final.

2. De acuerdo con el nimero de patinadores y el ancho de la pista o ruta, el Juez Arbitro indicara el nimero de
series clasificatorias y el sistema de calificacion.

3. Para todas las series y la final, los patinadores son llamados y elegiran su posicién en la linea de partida segin
el art. PV-44.

Series clasificatorias (primera ronda):

a. Las series se componen de acuerdo con el resultado la prueba de Contrarreloj Individual y se aplica
el sistema de serpentén. Si no se ha realizado estas pruebas, las series se conformaran por sorteo
puro. El resultado de este sorteo dara derecho a cada corredor a elegir su colocacion en la linea de
salida.

b. Cuando haya patinadores que registren el mismo tiempo y no sea posible determinar su posicion
usando centésimas de segundo, se ubicaran en orden alfabético del primer apellido.

c. Paralos patinadores que no tomaron parte en la carrera Contrareloj, la colocacién se determinara por
orden alfabético del primer apellido.

Si una vez empezada la prueba se diera la circunstancia de que se presentaran en linea de salida menos
patinadores de los previstos en la serie, se podra dar la salida sin perjuicio de lo indicado en el articulo PV-50 del
presente Reglamento.

Los patinadores que no califican a la siguiente ronda o a la final, seran clasificados de acuerdo con el articulo PV-
50.

¢) 100 mts. Sprint

1. Tiene lugar en una recta de 100 m. La final se hace con dos (2), tres (3) o cuatro (4) patinadores.

2. Se demarcan dos (2), tres (3) o cuatro (4) carriles de dos metros sesenta (2,60) m con lineas de cinco (5) cm.
Las condiciones de carrera deben ser idénticas en cada uno de los carriles, en caso de no ser asi, en los
recorridos de ocho (8) m de ancho (para maximo de tres (3) carriles), pueden demarcarse sélo dos (2) carriles.

3. El atleta debe patinar en su carril. El patinador que toque la linea blanca se considera fuera de su carril (falta
técnica) y sera descalificado DSQ-TF.

4. El cuadro de calificacion se hace con base en el ancho del recorrido de competencia, con series de dos (2) o
tres (3) patinadores.

5. En la primera ronda, Unicamente los mejores tiempos se califican.
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6. En las siguientes rondas, los ganadores de cada serie acceden directamente a la siguiente ronda y los otros se
califican de acuerdo con los mejores tiempos en las series.

7. Las series se realizan respetando el sistema del serpentdn.

3 carriles 1/4 Final 1/2 Final
Inscritos Series Califican | Series Califican
9 patinadores
10 a 12 pat. 4x2-3
13 a 15 pat. 5x2-3
Los tres
16 a 18 pat. 6 x 2-3 . 3 x3 | ganadores a
9 mejores la finall.
tiempos
19 a 21 pat. 7 x 2-3
22 a 24 pat. 8x2-3
25 a 27 pat. 9 x2-3
3 carriles 1/8 Final 1/4 Final 1/2 Final
Inscritos Series Califican | Series Califican Series Califican
. 5 primeros y
28 a 30 pat. 10 x 2-3 15. MEJOTeS | 543 4 mejores
tiempos ,
tiempos
31 a 33 pat. 11 x 2-3
. 6 primeros y
34 a 36 pat. 12 x 2-3 18. MEJOTES | 6 x 3 3 mejores
tiempos .
tiempos
37 a 39 pat. 13 x2-3 Los tres
3 x3 | ganadores a
40 a 42 pat. 14 x 2-3 @ final.
. 7 primeros y
43 a 45 pat. 15x 2-3 | 2= Meores | 2 3 | 5 mejores
tiempos )
tiempos
45 a 48 pat. 16 x 2-3
49 a 51 pat. 17 x 2-3 | 24 mejores | o 5 | 8primerosy
tiempos 1 mejor
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tiempo
52 a 54 pat. 18 x 2-3
mas :
) X series
patinadores

*En caso de que existan cuatro carriles, el Juez Arbitro anunciara el protocolo correspondiente.

Se podré disputar en dos carriles si hay, como méaximo, 20 corredores inscritos.

1/8 Final Y Final 1/2 Final

Series Califican Series Califican Series Califican

2 primeros para 1°
y 2° puesto

8 mejores

XX X2 .
tiempos

4x2 4 primeros 2x2

2 perdedores para
3°y 49 puesto

d) 500 mts. Sprint + Distancia y 1 vuelta sprint

Se tendran en cuenta las disposiciones comunes para las pruebas de sprint indicadas anteriormente.

En cada serie sélo el vencedor y el segundo accederan a la siguiente ronda; excepto en la primera ronda donde
califican los 16 mejores tiempos. En la final participaran 4 patinadores.

En la Pista, la distancia de la Carrera es 2,5 vueltas (500 mts) mas la Distancia resultante hasta la mitad de la
recta. Es decir que la linea de salida debe estar en la mitad de la recta.

En el Circuito, la linea de salida para la Carrera de Vuelta al Circuito no cambia de posicion, salvo que el Juez
Arbitro o Comité de la prueba determine lo contrario.

Los cuarto de final se conformaran por el sistema de serpentdon segun el tiempo obtenido en las series
clasificatorias.

Las semifinales se conformaran por el sistema de serpenton, distribuyendo a los corredores segun el puesto
obtenido en cada una de las series precedentes (el ganador de la primera serie competira en la primera
semifinal, el ganador de la segunda lo hara en la segunda semifinal y asi sucesivamente).

Los patinadores no clasificados se clasificaran de acuerdo a la ronda en la que quedan no clasificados (series,
cuartos de final, semifinal), en las series Gnicamente por el tiempo y en cuartos de final y semifinal con su lugar
como primer criterio y su tiempo como segundo criterio. (Por ejemplo después de dos semifinales, los dos terceros
clasificados son 5° y 6°. El mejor tiempo el 5°)

Organizacion

1. En la primeraronda, califican los diez y seis (16) mejores tiempos. Esta ronda se adecuara al
namero de patinadores inscritos por lo que podran salir de 4 a 6 patinadores en dicha ronda.

2. Los Cuartos de final, Semifinal y Final se organizan de acuerdo con el cuadro a continuacion

3. Si dos patinadores en las posiciones 16 y 17 registran el mismo tiempo, entonces en los
Cuartos de final habra diez y siete (17) patinadores; la serie nimero 1 tendra cinco (5)
patinadores

4. En caso de falta deportiva, podra adicionarse un patinador a las series (art. 100)

1Cuarto (1Q) 2 Cuarto (2Q)
ler Mejor Tiempo 22 mejor Tiempo
82 Tiempo 72 Tiempo
92 Tiempo 102 Tiempo
162 Tiempo 152 Tiempo 66
12 Semifinal (SF1) FINAL 22 Semifinal (SF2)
ler Clasific. (1Q) ler Clasific. (SF1) ler Clasific. (2Q)

ler Clasific. (4Q) | 3| 1lerClasific. (SF2) |€=———=| 1lerClasific.(3Q)
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e) 1.000 mts sprint:

Se tendran en cuenta las disposiciones comunes para las pruebas de 100 mts., 500 mts. sprint, una vuelta al
circuito y 1.000 mts. sprint indicadas anteriormente.

Es una competicidon de velocidad con un maximo de 3 rondas (cuartos de final; semifinal y final). EI niGmero
maximo de participantes por serie sera aproximado a una vez y media los metros de anchura de la pista o circuito.
Se aconseja un nimero maximo de 8 patinadores en cada carrera.

Se clasificaran para las siguientes fases el vencedor de cada serie mas un niumero determinado de corredores en
base a los tiempos obtenidos entre todas las series.

Los vencedores de cada una de las series se distribuiran en la siguiente fase de acuerdo con el sistema de
serpenton y de acuerdo con los tiempos obtenidos en sus series eliminatorias, situandose a continuacién el resto
de corredores repescados aplicando el mismo criterio anterior.

En caso de constatarse un fallo en el cronometraje cuando la serie se haya terminado, se repetira dicha serie con
la excepcioén de los vencedores, Unicamente a efectos de dilucidar los tiempos.

Si el fallo de cronometraje hace que el mismo deba hacerse manual, se repetirdn todas las series, no participando
en las mismas los vencedores de cada una de ellas, ya que la repeticion sera Unicamente a efectos de dilucidar
los tiempos del resto de los participantes con cronometraje manual.

Los corredores que no se clasifiquen para la siguiente fase, seran colocados en el acta, a continuacién del ultimo
clasificado en la fase posterior, ordenados por los tiempos obtenidos en sus series clasificatorias.

Si se diese el caso de sancionar con desclasificacion, el corredor desclasificado obtendra el mismo tiempo que el
corredor perjudicado mas una milésima.

Se aplicara en todas las pruebas de SPRINT.

Cuartos de Final SemiFinals Final
Participantes | Series | Posicion | Tiempo | Patinadores | Series | Place | Time | Patinadores
Clasificados Clasificados
8 patinad.
9al6 2x4-8 1 6
17 a?24 3x5-8 1 5
25a 32 4 x6-8 1 12 16 2x8 1 6
33a40 5x6-8 1 11 16 2x8 1 6
41 a48 6 x 6-8 1 10 16 2x8 1 6
49a56 |7x7-8 1 9 16 2x8 1 6 8
57 a64 8x7-8 1 8 16 2x8 1 6
65a72 9x7-8 1 15 24 3x8 1 5
73 a 80 10x 7- 1 14 24 3x8 1 5
8
81 a88 11 x7- 1 13 24 3x8 1 5
8
89 a 96 12 x7- 1 12 24 3x8 1 5
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8

97 a 104 13x7- 1 11 24 3x8 1 5
8

105a112 |14x7- 1 10 24 3x8 1 5
8

f) 1.500 mts. c/r_por equipos:

Los equipos estardn compuestos por un minimo de dos corredores y un maximo de tres. El tiempo obtenido por el
equipo lo marcaré el primer patin del corredor que entre en segundo lugar.

El orden de salida se decidird mediante sorteo puro entre los equipos inscritos para esta prueba.

q) Persecucién por equipos:

Sélo podréa disputarse esta prueba en la modalidad de Pista.
La distancia maxima a cubrir sera 1.500 mts.

Los equipos estaran compuestos por un minimo de dos corredores y un maximo de tres. El tiempo obtenido por el
equipo lo marcard el primer patin del corredor que entre en segundo lugar.

Esta competicion se disputara por series entre dos equipos que parten de dos puntos equidistantes entre si. La
formacion de las series se realizara por sorteo puro. En caso de que los equipos participantes sea un numero
impar, uno de ellos correra en solitario contra el cronémetro. El sorteo determinara a que equipo le corresponde.

La clasificacion sera por tiempos, pasando a semifinales los cuatro primeros equipos que hayan obtenido mejor
tiempo, disputando la misma el primer clasificado contra el cuarto y el segundo contra el tercero. Los vencedores
de las mismas disputaran la final, clasificando el tercero y cuarto por los tiempos obtenidos en la semifinal.

h) Pruebas en linea:

Estas carreras se pueden disputar en pista, circuito cerrado o circuito abierto.

Se trata de competiciones en las que pueden participar un nimero ilimitado de corredores. Las eliminatorias y el
ndmero de corredores admitidos en cada una de ellas seran establecidos por el C.N.P.V., que podra delegar esta
funcién en el Juez Arbitro de la prueba.

En caso de haber un nimero mayor de participantes, se realizaran series clasificatorias, pasando a disputar la
final un ndmero de corredores previamente determinado. Las series se confeccionaran repartiendo
equitativamente los corredores de una misma Federacién o Club, y deben cubrirse en la misma distancia que la
final, salvo que el Juez Arbitro o Comité Nacional entiendan reducir la distancia en la prueba clasificatoria. No se
realizara final de perdedores, clasificando éstos por los tiempos realizados en sus series clasificatorias. De no
disponer de los tiempos obtenidos en las series, los corredores que no pasan a la final se clasificaran ex-aequo
entre los mismos puestos a continuacion del Gltimo clasificado en la fase posterior.

En las series de clasificacion se celebraran con al menos el 50% de la distancia oficial de la carrera.

i) Pruebas a los puntos:

Esta competicion prevé la asignacion de una puntuacién a cada participante al pasar por un punto determinado del
recorrido. En la meta final se asignara, en todo caso, una puntuacion mayor. Resulta vencedor el corredor que
logre el mayor nimero de puntos habiendo llegado a meta.

El C.N.P.V. indicara el nimero maximo de participantes para estas pruebas, pudiendo delegar esta funcién en el
Juez Arbitro. En caso de haber un nimero mayor de participantes, se realizaran series clasificatorias, pasando a
disputar la final un niumero de corredores previamente determinado. Las series se cubriran a los puntos y en las
mismas distancias que la final, salvo que el Juez Arbitro o Comité Nacional entiendan reducir la distancia en la
prueba clasificatoria. Se confeccionaran repartiendo equitativamente los corredores de una misma Federacion o
Club. Las series clasificatorias se celebraran con al menos el 50% de la distancia oficial de la carrera.

Los corredores que no se hayan clasificado para disputar la final, se colocaran en el acta a continuacién del altimo
gue haya disputado la final y en el orden que marquen por los puntos obtenidos en la clasificatoria; a continuacion
por el orden de llegada en cada una de sus series y cuando este orden de llegada coincida en las series, se
colocaran ex-aequo entre los coincidentes del mismo puesto.

Siempre a su juicio, el Juez Arbitro, en la reunion preparatoria de la competicion, indicara cada cuantas vueltas se
realizaran sprints.
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El anunciador informara de forma extraoficial los dorsales de los patinadores que reciben puntos en cada
sprint. La comunicacion oficial sera anunciada después de confrontar las verificaciones pertinentes y con la
conformidad del Juez Arbitro.

- La asignacion de puntos en los sprints intermedios sera de dos puntos al primero y un punto al segundo
patinador que pase por meta. En la llegada se dara tres puntos al primero, dos puntos al segundo y 1
punto al tercer patinador que pase por meta.

. Previamente a cada sprint y al paso por la meta de la cabeza del grupo, en la vuelta anterior, se hara sonar
la campana. En caso de que la puntuacién se realice en todas las vueltas, sélo se tocara la campana en la
vuelta anterior a la primera puntuacion y en la dltima vuelta.

. Si un patinador por cualquier circunstancia no finaliza la prueba, perdera los puntos obtenidos previamente.

Si se presenta empate a puntos entre dos 0 mas patinadores, este se decidira a favor del patinador mejor
ubicado en la llegada final de la carrera.

Si, en opinion del Juez Arbitro, un patinador comete una falta durante un sprint, éste podra cambiar el orden
de llegada y la asignacion de puntos. Si siguiendo su criterio, el Juez Arbitro observa que el mismo
patinador comete otra vez una falta similar en otro sprint posterior, la sancién sera descalificacion de la
prueba.

Carrera de Puntos en CIRCUITO

a) Circuito 400 m. 25 vueltas (10.000 mts.)
Las primeras 2 vueltas seran libres.
22 pasos de sprint (2 y 1 punto en cada vuelta)
1 sprint final (3, 2y 1 punto)

b) Circuito mayor de 400 m. (10.000 mts.)
El primer km. deber& quedar libre de sprints.
- Sprint cada vuelta (2 y 1 punto)
- Sprint final (3, 2 y 1 punto)

Series clasificatorias:

Series |Clasifican Final
51 a 80 2x25t040 20 40
81 a 120 3 x 27 t0 40 14 42
121 a 160 4 x31to040 10 40
161 a 200 5x32t040 8 40

i) Pruebas de eliminacién:

Esta carrera se lleva a cabo por eliminacion directa de uno o més patinadores, en uno 0 mas puntos determinados
del recorrido. El Juez Arbitro comunicara, antes de dar la salida, el protocolo de eliminacion.

1. Una vuelta antes de cada sprint, al paso por la linea de meta del patinador que se encuentre en la cabeza
del pelotén, el Juez Cuentavueltas debera hacer sonar la campana. En caso de que la eliminacion se realice en
todas las vueltas, s6lo se tocara la campana en la vuelta anterior a la primera eliminaciéon y en la dltima vuelta.
2. El patinador eliminado se determina por el Gltimo punto del dltimo patin en cruzar la linea de meta.

3. Cada vez que un patinador abandona la carrera, ya sea a causa de una caida o fatiga, este retiro se
considerara como la siguiente eliminacion.

4. Si durante un sprint de eliminacion un patinador viola alguna regla, el Juez Arbitro puede eliminarlo en
lugar del patinador que cruzé la linea de meta en Gltimo lugar.

5. En caso de una caida masiva con la retirada simultanea de un grupo de patinadores, la eliminacion se
suspenderd durante algunas vueltas. El Speaker oficial anunciara en qué vuelta la eliminacién se reanudara
nuevamente.

6. El patinador eliminado sera anunciado por el Speaker oficial, quien anunciaré el nimero del patinador.

7 Si el patinador no sale de la pista después del tercer aviso, sera descalificado de la carrera DSQ-SF.

a) Sistema de Eliminacion. (Ejemplo de prueba con 30 patinadores en pista de 200 mts)
La final debe ser planificada de tal manera que después del Gltimo sprint (eliminacién), debera haber por lo
menos tres (3) patinadores para determinar el oro, plata y bronce. Se permite la doble eliminacién, que
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consiste en la eliminacién de los dos dltimos patinadores.

Se permite la doble eliminacion, que consiste en la eliminacion de los dos Ultimos patinadores. Las
eliminaciones se haran cada dos (2) vueltas, pero seran seguidas en las vueltas 3, 2 y 1 (ver cuadro).

b) Final
La final puede ser disputada desde 26 a 30 patinadores. Con menos de 36 patinadores, no habrd series
clasificatorias.

e Final 30 patinadores
5 vueltas sin eliminacion
27 eliminaciones + 3 patinadores al final

- Final de 30 a 36 patinadores

Vueltas Eliminados Pda;irzz- Vueltas Eliminados Zztr::_
50 25 E14
49 24 ICampana
48 23 E15
47 22 Campana
46 Campana 21 El6
45 E1/E2 20
44 Campana 28 19 E17
43 E3/E4 18
42 Campana 26 17 E18
41 ES/E6 16
40 Campana 24. 15 E19
39 E7 14
38 Campana 23 13 E20
37 E8 12
36 Campana 22 11 E21
35 E9 10
34 Campana 21 9 E22
33 E10 8
32 Campana 20. 7 E23
31 E11 6
30 Campana 19 5 E24
29 E12 4
28 Campana 18 3 E25
27 E13 2
26 Campana 17 1

0

Series Clasificatorias
Si hubiera mas de 36 patinadores, deberan constituirse series clasificatorias. La final sera disputada por
30 patinadores.

c) Conformacion y protocolo de las series clasificatorias
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Las series se determinan de acuerdo con el criterio del Juez Arbitro y repartiendo equitativamente los corredores
de una misma Federacion o Club.
y el protocolo de la carrera sera el siguiente:

- Las primeras cinco (5) vueltas sin ningun tipo de eliminacion;

- Eliminacion cada dos (2) vueltas;

- No habré doble eliminacion;

- La distancia de la seria de clasificacion debera completarse, incluso cuando el nimero de patinadores
para clasificar se obtenga antes del final.

- El Juez Arbitro o Comité Nacional podran considerar reducir la distancia en la prueba clasificatoria. Las
series clasificatorias se celebraran con al menos el 50% de la distancia oficial de la carrera, siendo todas las
pruebas clasificatorias de la misma distancia.

Los corredores que no se hayan clasificado para disputar la final, se colocaran en el acta a continuacion del
Gltimo que haya disputado la misma, en el orden que consiguieron y ex-aequo entre los mismos puestos.

En caso de prueba suspendida temporalmente, reiniciaran la misma los corredores que la iniciaron excluyendo
los descalificados-

Normas especificas para las pruebas de ELIMINACION en CIRCUITO,

a) Sistema de eliminacién.
a.l) La final se organizara de tal manera que después del ultimo sprint haya entre tres (3) y cinco (5)
patinadores, con el fin de determinar las medallas de oro, plata y bronce. La Ultima eliminacion es faltando
una vuelta.
a.2) El Juez Arbitro determina la cantidad de patinadores en la final teniendo en cuenta la longitud y el
ancho del circuito.

k) Pruebas de puntos + eliminacién:

Esta carrera es una combinacion de las carreras de eliminaciéon y de puntuacion. Consiste en eliminar al
Ultimo o los dltimos patinadores, y en asignar puntos a los primeros dos patinadores en ciertas vueltas. La
carrera la gana el patinador que, habiendo cumplido la distancia total, acumule el mayor nimero de
puntos.

Eliminacion ver el punto i)

Puntos ver el punto h)

La campana sonara para indicar que hay un sprint de puntos en la siguiente vuelta. La carrera
empezara con un sprint para puntos y uno de eliminacion en la siguiente vuelta.
5. El patinador que sea eliminado perdera todos los puntos obtenidos hasta el momento.
5. Cuando en una final o en series clasificatorias hay una cantidad insuficiente de patinadores, el
namero de eliminaciones debe adaptarse quitando las primeras eliminaciones. La cantidad de
sprints de puntos no cambia.

whn e

El C.N.P.V. indicara el nimero maximo de participantes para estas pruebas, pudiendo delegar esta
funcion en el Juez Arbitro. En caso de haber un nimero mayor de participantes, se realizaran series
clasificatorias, pasando a disputar la final el nimero de corredores previamente determinado. Para
pasar a disputar la final, los corredores tienen que llegar a meta en sus respectivas series
clasificatorias. Estas series clasificatorias seran de puntos + eliminacion e igual distancia que la final.
El ndmero de corredores que llegan finalizan la serie tendrdn que coincidir con el nUmero que pasa a la
final de esa serie. Se confeccionaran repartiendo equitativamente los corredores de una misma
Federacion o Club.

1. Sistema de Eliminacion
La Ultima eliminacion sera a tres vueltas para terminar. Después de la dltima eliminacién, segun
haya indicado el Juez Arbitro, habra entre 5 y 10 patinadores en carrera.

2. Sistema de puntuacion
Dos puntos seran adjudicados al ler patinador y 1 punto al Segundo patinador después del
paso por cada sprint de puntos.
Al final de la Gltima vuelta se adjudicaran 3-2-1 puntos a los tres primeros patinadores.

3. Protocolo de la Final
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La cantidad de participantes en la final puede ser de 30 a 40. De 31 a 40 patinadores, las diez
(10) primeras eliminaciones pueden ser dobles (DE).

20 eliminaciones + 10 patinadores = 30 patinadores

21 sprint x (2+1) = 63 puntos

Llegada= 6 puntos

Total puntos = 69 puntos

Ejemplo: Final de 30 patinadores 6 final de 30 a 40 patinadores. LLEGADA 10 patinadores.

30 31a40 . 31a40 .
Vueltas patina- | patina- Vueltas P;:Lzz_ patina- Vueltas P;;:':»
dores |dores dores
50 32 Puntos 25p. 14 Puntos 16 p.
49 31 Elimin. DE6 Insc. 36 p. 13 Elimin.
48 30 Puntos 24 p. 12 Puntos 15p.
47 29 Elimin. DE7 Insc. 37 p. 11 Elimin.
46 28 Puntos 23 p. 10 Puntos 14 p.
45 27 Elimin. DE8 Insc. 38 p. 9 Elimin.
44 26 Puntos 22 p. 8 Puntos 13 p.
43 Campana 25 Elimin. DE9 Insc. 39 p. 7 Elimin.
42 Puntos 30p. 24 Puntos 21p. 6 Puntos 12 p.
41 Elimin. DE1 Insc.31p. 23 Elimin. DE10 Insc. 40 p. 5 Elimin.
40 Puntos 29 p. 22 Puntos 20 p. 4 Puntos 11p.
39 Elimin. DE2 Insc. 32 p. 21 Elimin. 3 Ultima Elimin.
38 Puntos 28 p. 20 Puntos 19p. 2 Puntos | 10 p.
37 Elimin. DE3 Insc. 33 p. 19 Elimin. 1 Campana-Ultima vuelta
36 Puntos 27p. 18 Puntos 18 p. 0 Llegada | Puntos
35 Elimin. DE4 Insc. 34 p. 17 Elimin.
34 Puntos 26 p. 16 Puntos 17 p.
33 Elimin. DE5 Insc. 35 p. 15 Elimin.

Después de la ultima eliminacidn, los corredores que concluyan la prueba no pueden ser ni mas de DIEZ, ni menos
de CINCO (5).

4. Series clasificatorias
Si hay mas que 40 patinadores, se deben hacer las series clasificatorias.

5. Protocolo Series Clasificatorias 10 km. Puntos Eliminacion

Ejemplo: Serie clasificatoria (35 patinadores), pasan a final 15 patinadores. 72
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Los corredores que no se hayan clasificado para disputar la final, se colocaran en el acta a continuacion del
ultimo que haya disputado la misma, en el orden que consiguieron y ex-aequo entre los mismos
puestos.

Las series se plantearan de tal forma que el nidmero de patinadores que pasan a la final, permanezca
después de la dltima eliminacion, la cual coincidird con el final de la serie. El Juez Arbitro o Comité Nacional
podran considerar reducir la distancia en la prueba clasificatoria. Las series clasificatorias se celebraran con al
menos el 50% de la distancia oficial de la carrera, siendo todas las pruebas clasificatorias de la misma distancia.

El sistema de eliminacion se determinara de acuerdo con el nimero de patinadores, tanto en las series
como en la final, y teniendo en cuenta la longitud de la pista o circuito.

) Pruebade relevos:

Estas pruebas pueden disputarse en pista o circuito.

Se trata de carreras disputadas por equipos compuestos de tres (3) corredores que deben cubrir una distancia
preestablecida y que se dan el relevo libremente dentro de un espacio determinado previamente.

Durante la carrera de relevos, en el interior de la pista o circuito estaran presentes, solamente, los jueces y
participantes.
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En funcién del tamafio de la pista o circuito, el C.N.P.V. determinara o no la realizacion de las series clasificatorias,
y en caso afirmativo sefialara cuantos equipos de cada serie pasan a la final; el C.N.P.V. podra delegar esta
funcién en el Juez arbitro de la prueba. Las series, en caso de proceder, se realizaran por sorteo puro, en la
misma distancia y forma que la final. Los equipos no clasificados para la final, se colocaran en el acta por ex-
aequo por el puesto que han conseguido en su serie clasificatoria.

Para el correcto desarrollo de estas pruebas, se tendran en cuenta las siguientes consideraciones:

Los equipos podran inscribir hasta cuatro patinadores para la prueba, pero sélo podran disputar
cada fase un méximo de tres corredores.

Cada equipo esta en libertad de decidir cada cuantos giros realiza el relevo, siendo obligatorio que,
al menos, cada uno de los componentes del equipo reciba un relevo.

Se determinard una zona de relevo en la recta de llegada y una zona de espera serd asignada para
los patinadores que vayan a recibir el relevo. La zona de relevos serd sefialada con una linea
blanca de dos centimetros.

El relevo se completard empujando con las dos manos por el patinador que entrega el relevo en la

parte trasera del cuerpo (espalda-gliteos) del patinador que recibe el relevo. (En el reglamento de WS-
STC indica con relacién a ese punto lo siguiente: “el relevo se completara empujando con la(s) mano(s) del patinador que
llega, la cadera del patinador que comienza” no es utilizable a nivel Nacional y tampoco se aplica a nivel Internacional)

El relevo que toque y empuje con una sola mano no estara permitido y sera sancionado con la
descalificacion del equipo.

El Juez Arbitro sefialara la forma y la via de regreso de los patinadores que entregan el relevo,
siempre de forma que no interfieran en el desarrollo de la prueba.

Si un patinador relevante ingresa en la zona de relevo y no logra recibir el relevo de su compafiero,
su equipo sera descalificado.

Una vez realizado el relevo, el corredor que lo haya recibido debe continuar la prueba en cualquier
circunstancia.

El Gltimo relevo debera realizarse antes de la Ultima vuelta.

La zona de relevos estara asignada en la recta que contiene la linea de meta y una zona de espera
sera asignada para los patinadores que hagan el relevo. La zona de relevos se podra extender
mas alla de la linea de meta hasta el final de la linea recta. El relevo deberd comenzar y finalizar
dentro de la zona de relevos. Si no, el equipo seria descalificado.

Se considerara que un patinador ha entrado en la zona de relevos, cuando la Ultima parte de su
segundo patin haya traspasado totalmente la linea que sefialice el inicio de la zona de relevos.

Se considerara que un patinador ha salido de la zona de relevos, cuando la parte delantera de su
primer patin cruce la linea que sefale el final de la zona de relevos.

Si un patinador comete falta descalificadora, todo el equipo es descalificado.

Los jueces de cambio, si los hubiese, anotaran los dorsales de los corredores del equipo o equipos
que les adjudique el Juez Arbitro, en todos los relevos que dicho/s equipo/s realice/n.

Durante los relevos, los patinadores no estan autorizados a abandonar el recorrido de
competencia. Al final de la carrera, cuando el corredor termine su relevo, se le permitira ingresar al
interior de la pista o del circuito; con autorizacion del jurado.

m) Maraton:

Esta prueba debe realizarse en una sola final y preferiblemente sobre ruta abierta y con buenas condiciones de
amplitud y seguridad.

Para el correcto desarrollo de la prueba, se tendran en cuenta las siguientes consideraciones:

No se permiten automoviles acompafantes. Los Unicos vehiculos autorizados son el automovil que
guia la prueba, un vehiculo con capacidad suficiente para recoger a los patinadores retirados, que
se ubicara detras del dltimo patinador, en el cual necesariamente habrd un juez, una o mas
ambulancias y el numero de motos o vehiculos que requiera el C.N.P.V. y el jurado para el buen
juicio de la prueba.

Los patinadores deberan utilizar preferentemente el costado derecho de las vias.

El C.N.P.V. indicara en la reunién preparatoria el nimero de puestos de abastecimiento de
liguidos, su ubicacion y el sistema previsto para su distribucion.
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- En el caso de que estas pruebas deban realizarse en un circuito cerrado, éste no podra tener un
recorrido menor a los 3 km y los patinadores que sean alcanzados podran se retirados de la
competicién a juicio del Juez Arbitro. EI Comité Nacional de Patinaje Velocidad podra autorizar un
recorrido con distancia menor de la mencionada, siempre que pueda cumplir adecuadamente con
el desarrollo de la prueba.

- Durante el recorrido existird una sefializacion adecuada, especialmente aquella que indique la
proximidad al sitio de llegada (1 km, 500 mts y meta como minimo).

- En circuitos abiertos, se estableceran controles situados cada 3 km aproximadamente, con el fin
de controlar el paso del grupo de cabeza y retirar a los corredores que lleven un retraso que se
estipulara antes del inicio de la prueba. En caso de escapada, el Juez Arbitro tendra en
consideracion la misma para delimitar este tiempo.

- En Marath6n o en carrera de fondo (mas de 20 km), se permite a los patinadores dar agua o
avituallamiento a un compafiero de equipo.

n) Pruebas a tiempo:

Estas carreras pueden disputarse sobre pista, circuito cerrado o circuito abierto.

Se trata de competiciones en las cuales se establece un limite de tiempo y los corredores son clasificados en el
orden en que se encuentran al finalizar el tiempo, teniendo en cuenta el recorrido efectuado.

0) Pruebas por etapas:

Estas carreras se pueden efectuar sélo sobre circuitos abiertos.

Pueden ser una combinacion de carreras de semifondo, gran fondo y contrarreloj, combinadas por un reglamento
apropiado.

La clasificacion general se determinard sumando los tiempos o los puntos que cada corredor obtiene al recorrer
las distancias previstas, denominadas “etapas’.

En cada etapa se puede conceder una bonificacién sobre los tiempos o los puntos obtenidos por el primero,
segundo o més corredores clasificados. Estas bonificaciones deben figurar en el reglamento de la competicion.

Si varios corredores obtuvieran la misma suma de tiempos o puntos, la clasificacion se hara en base a los mejores
resultados obtenidos en cada etapa.

La competicion se puede desarrollar en un solo dia o en varios dias sucesivos segun el nimero y la longitud de las
etapas. Pueden incluirse dias de descanso.

Seccidn Séptima - La Carrera

Articulo PV-44 — Area de Llamada

1. El patinador debera estar presente en el area de llamada cuando sea llamado por el speaker oficial de la
competicién, o si no quince (15) minutos antes del comienzo de la carrera. Si un patinador no responde al juez
de Area de Llamada después de haber sido llamado dos veces, con un intervalo de un minuto entre si, sera
eliminado de la lista de participantes. Este patinador no figurara clasificado.

2. El patinador debera presentarse con su equipo completo y sus dorsales correctamente posicionados.

3. Eljuez de llamada tendra como tarea controlar la presencia del patinador y confirmarle su puesto en la linea
de salida. Este juez comprobara la conformidad de la equipacién, de los transmisores, de los dorsales y del
tamafno de las ruedas con el Art. PV-30.

Articulo PV-45 — Orden en la Linea de Salida

El orden de salida estara determinado por:

1. Previamente en la reunién preparatoria se habrd acordado un orden en base a titulos o categorias, por sorteo
o por lineas de corredores de cada club o federacién participante.
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2. Los resultados de las rondas: En carreras de sprint, las series se compondran de acuerdo al resultado de la

ronda precedente. Los ganadores de las rondas precedentes seran cabezas de serie y estaran en primer lugar
para elegir posicién en la linea de salida.

Los resultados de las series de calificacién: Después de las series de calificacién, los ganadores de estas
series estaran en primer lugar en el orden de la linea de salida, los segundo en segundo, y asi seguidamente.

Articulo PV-46 — Orden de Salida

1. Para las carreras de sprint (100 m.; 500m; 500 m+D; vuelta al circuito y 1 000 m), los patinadores son

llamados uno a uno a la linea de salida por el juez arbitro respetando el orden comentado en el punto
anterior. El patinador escogera un lugar vacante en la linea de salida. Su eleccion es definitiva.

Para las carreras de larga distancia, los patinadores son llamados uno a uno a la linea de salida por el juez
correspondiente respetando el orden establecido anteriormente y se colocan sucesivamente desde el borde
interior hasta el borde externo. El nUmero de deportistas en cada fila estara determinado por el juez de salida
de acuerdo con el ancho de la pista y respetando un espacio de 0,50 m por cada atleta. En las salidas, los
dos patines del corredor o parte de éstos deben tocar el suelo.

Llamada a la linea de salida. Si no hay un area de llamada y un patinador no responde al juez de salida
después de haber sido llamado dos veces, en intervalos de un minuto el uno del otro, sera eliminado de la
lista de participantes. Este patinador no figurara clasificado.

Articulo PV-47 — Condiciones de salida Contrarreloj

Para carreras contrarreloj la salida sera de la siguiente forma:

1.

El deportista debera tener por lo menos un patin apoyado con todas sus ruedas dentro de dos lineas (60 cm).
Todas sus ruedas deben estar en contacto con la superficie del recorrido.

Durante la preparacion el patin puede rodar pero no se le permite traspasar la linea de atr4s. También se
permite la oscilacién del cuerpo del patinador.

El juez de salida autoriza al corredor a partir. El atleta tiene quince (15) segundos para iniciar la competicion y
de no hacerlo en este tiempo se le sancionara con salida nula y el patinador recibir4 una (1) amonestacion.

El Juez de salida podra ordenar repetir la salida, si algin patinador no respeta los puntos 1 y 2 de este
articulo. Se le aplicara salida nula y el patinador recibira una (1) amonestacion.

Si el Juez de Salida nota un mal funcionamiento del cronédmetro automatico durante la carrera del patinador,
este patinador volvera a hacer la carrera en la Ultima posicion. En cualquier caso, un minimo de diez (10)
minutos de descanso se dejara al patinador.

Para contrarreloj por equipos, la salida serd con los 3 patinadores y el juez de salida dira “atenciéon” y a
continuacion disparara la pistola o hara sonar su silbato.

Articulo PV-48 — Condiciones de salida de las carreras de sprint

Condiciones de salida de las carreras de velocidad (100 m.; 200 m meta contra meta; 500 m.+D; vuelta al circuito y
1000 m):

1. Cuando todos los patinadores hayan sido llamados, el Juez de salida les dara la autorizacion
para tomar lugar en la linea de salida, diciendo “EN POSICION”. El patinador tendr& hasta cinco (5)
segundos para colocarse en su cajon de salida:

a. De pie.

b. Su patin de apoyo debe estar en su espacio de salida, sin tocar ninguna de las lineas: Frontal, lateral,
trasera.

c. El Segundo patin puede estar dentro o fuera del cajon.

A la orden “LISTOS”, los patinadores asumen su posicion de salida y deben permanecer inmdviles. Luego, el juez
de salida dispara la pistola o hace sonar el silbato o algin elemento similar.

2. Si algun patinador tiene algun problema después de la primera sefal de “LISTOS”, el patinador
tiene la capacidad de sefalar el problema al juez de salida levantando una mano. Esta posibilidad
tan sélo se podra utilizar una vez por cada patinador. En este caso, el juez de salida, parara el
procedimiento de salida y solicitara a todos los patinadores que dejen la zona de salida, a
continuacién se reanudard el procedimiento de salida.
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3. Aordendel Juez arbitro o Juez de Salida, la salida se podria repetir siempre que:

a) Si hay una obstruccién involuntaria entre dos o mas patinadores.

b) Si ocurre una falta en la salida (rondas, semi-finales, final) que pudiera influenciar al devenir de la
carrera en opinion del Juez de Salida o del Juez Arbitro.

C) La caida de un (1) patinador provoca la caida de uno (1) o méas patinadores, dentro de los cien

(100) metros de la linea de salida.

Articulo PV-49 — Reglamento especifico para la Carrera de 100m. sprint

Reglamento especifico para la carrera de 100 m. sprint.

1. Se marcaran tres (3) carriles de dos metros sesenta (2,60) m con lineas de cinco (5) cm. Las condiciones
de carrera deben ser idénticas en cada uno de los carriles, en caso de no ser asi pueden demarcarse sélo dos (2)
carriles.

8.00

2.60 2.60 2.60

ebs  obs

O
|-
1921

2. El atleta debe patinar en su carril. El patinador que toque la linea blanca se considera fuera de su carril (falta
técnica) y sera descalificado (DSQ-TF).

Articulo PV-50 — Condiciones de salidas en Grupo

Condiciones de salidas en grupo:
1. La sefial de salida se dara cuando los patinadores estén tras la linea a 50 centimetros el uno del otro.

2. Las filas de los patinadores deben estar aproximadamente a 50 centimetros la una de la otra. Los patinadores
estaran de pie detras de la linea de salida. El juez de salida da el inicio a través de dos sefiales. El primero
dice "atencion" y luego se dispara un tiro o toque silbato.

3. Salvo las pruebas que se puedan disputar unipersonalmente, en el resto de las mismas no se efectuara la
salida si no hay al menos, tres (3) corredores en linea de salida.

4. A orden del juez de salida se puede repetir cuando por caida de un patinador provoca la caida de otros
patinadores, siempre que sea dentro de los 100 m. desde la linea de salida.

Articulo PV-51 — Neutralizacion de la Carrera

Neutralizacion de la Carrera

Cuando una pequefia parte de la pista no sea adecuada a consecuencia de un pequefio problema externo, caida
de un patinador o pequefio grupo de patinadores o lesiones menores de un patinador, el arbitro principal puede
neutralizar la carrera. La neutralizaciéon sera sefialada a los patinadores por:

1. Todos los jueces de la prueba deben situarse dentro de la zona de competencia a un (1) metro del borde
interior y agitan una bandera azul (50 cm x 40 cm). En este momento, los patinadores deben disminuir su
velocidad y mantener su posicién en el grupo. Se permite a los patinadores distanciados juntarse al grupo,
debiendo permanecer al final de ese grupo.
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El cuenteo de las vueltas se neutraliza, es decir no se quita en cada paso la vuelta que corresponda. En caso
de carreras de eliminacion o de puntuacion, la eliminacion y la asignacion de puntos también son
neutralizados, el speaker oficial anunciara "No hay eliminaciéon" o "No hay puntos";

Los jueces tienen que ir a la pista y tomar posicion para proteger y sefialar la zona no apropiada o el
patinador(es) lesionado(s);

La carrera se reinicia cuando el juez arbitro pide al resto de jueces regresar dentro del area de competencia.

En el caso de la neutralizacion de la carrera debido a una caida del patinador(es), el patinador(es) no puede
continuar la carrera cuando se reinicia la carrera.

No se permite la neutralizacion en los ultimos 1.000 m. La neutralizacion no es posible en las carreras de
sprint.

La neutralizacion no puede ser superior a cuatro (4) minutos.

Solo se permite dos (2) neutralizaciones por carrera. Si se produce un tercer incidente la carrera debe ser
detenida (Art. PV-46).

Articulo PV-52 - Detencion de la carrera

Detencién de la Carrera

El juez arbitro puede detener la carrera en los siguientes casos:

1.

Cuando las condiciones del terreno o el clima obstaculicen el funcionamiento normal de una carrera o la
continuacién de la misma, el arbitro principal puede detener la carrera y la competencia por un periodo de
tiempo determinado.

La caida de un importante grupo de patinadores.

Una lesion grave de uno de los patinadores que necesite la intervencion de primeros auxilios o la evacuacion
de al menos un patinador.

Articulo PV-53 — Reanudacién de la carrera

Reanudacion de la carrera

1.

Cuando hay una parada de la carrera por la razén expuesta en el Art. PV-52, es responsabilidad del arbitro
principal decidir acerca del programa oficial, informando a los patinadores y el organizador de la competicion.

Si se interrumpe una carrera contra reloj (individual o por equipos) o la carrera de clasificacion / calificacion por
el tiempo, todos los patinadores registrado o calificado (etapa o final) si se trata de la final, deberan participar
de nuevo.

Si una carrera de larga distancia se detuvo en la primera mitad de la carrera y si el reinicio se puede planificar
antes de los quince (15) minutos después de la parada, se reinicia la carrera con la misma situacion que
habia en el momento de la parada:

a) solo los patinadores que competian en el momento de la parada participardn de nuevo.
b) con el nUmero de vueltas restantes para ejecutar.
€) sin ningun tipo de modificacidn en la asignacién de puntos (carrera por puntos) o eliminacion.

d) Si un patinador (o grupo de patinadores) encabezan la carrera con un avance o ruptura esta ventaja se
restaura para él (ellos) El grupo comienza en el linea de salida.

e) Elnumero de puntos obtenidos en la primera parte de la carrera se conservan por los patinadores.

Articulo PV-54 — Reinicio de la carrera

Reiniciar la carrera.

1. Si la carrera se detuvo en la segunda mitad o si la carrera se detiene (Art. PV-54.3) sin la posibilidad de
reiniciarse antes de los quince (15) minutos, la carrera debe ser pospuesta y reiniciarse totalmente con todos los
patinadores que tomaron la salida.

2. Si algun patinador habia sido descalificado durante la carrera inicial, no podra tomar la salida en el reinicio.
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Articulo PV-55 = Cancelacion de la_carrera

Cancelacion de la carrera.
1. La cancelacion de una carrera esta bajo la responsabilidad del Juez Arbitro con el acuerdo del organizador.

2. Para los campeonatos de Espafa, Copa de Espafia y Liga Nacional, la cancelacion de una carrera se decide
por el Juez Arbitro previa consulta con el C.N.P.V.

Articulo PV-56 — La Campana

Bajo la responsabilidad del juez cuenta vueltas (Art. PV-80), la campana anuncia:
1. La dltima vuelta en cada carrera (a excepcion de la contrarreloj individual de 200 y 300m).

2. La campana suena s6lo para el primer patinador. Cuando un patinador(es) se escapa, suena la campana para
este(s) patinador (es).

En la carrera de eliminacion, la campana anuncia que en la préxima vuelta se producird eliminacion.
En la carrera de puntuacion, la campana anuncia que en la préxima vuelta existe asignacion de puntos;

En la carrera de puntuacién-eliminacion, la campana anuncia que en el proximo paso por meta existe
asignacion de puntos. No hay campana para eliminaciones.

Articulo PV-57 — El cuentavueltas

1. El cuentavueltas muestra el nimero de vueltas por cubrir.
Se cambiara el numero en el cuentavueltas cuando el primer patinador cruce la linea de meta.

El cuentavueltas se detiene cuando la carrera es neutralizada.

WD

Estard colocado de forma claramente visible y a unos 3 m. después de la linea de Meta, a ser posible en la
parte interior de la pista o circuito.

Articulo PV-58 — Criterio de la Foto Finish en los diferentes tipos de carrera

Foto Finish en los diferentes tipos de carreras.

1. En la salida en grupo (eliminacién, puntos, relevos, etc.), series clasificatorias, contrarreloj por equipos y
carreras contrarreloj, la posicion en la clasificacion de los patinadores se determina en funcién del momento en
gue la parte méas adelantada del conjunto patin-bota cruce la linea de meta.

2. En la linea de meta, el patin primero debe estar en contacto con el suelo. Si el primer patin no esta en
contacto con el suelo, entonces la llegada/tiempo lo marcara la primera rueda del segundo patin.

3. Si, en caso de caida en la linea de meta, un patinador cruza la linea de meta sin ningun tipo de patin en el
suelo, la primera parte de la primera rueda del segundo patin decide la colocacién.

4. En la carrera de eliminacidn, la eliminacién se establecera en la Gltima parte del dltimo patin que cruce la linea
de llegada (en contacto o no con el suelo).

Para la carrera de persecucion por equipos la llegada se juzgara por el segundo patinador (Art. PV-40).

6. En las carreras de resistencia, la linea de meta estara representada por el punto exacto donde el patinador
esta a la expiracion del plazo fijado.

Articulo PV-59 - Clasificacion

Un corredor, aungque permanezca solo en carrera, para clasificarse debe terminar el recorrido y atravesar la linea
de llegada patinando frontalmente, salvo la excepcion indicada en el articulo anterior.

1. De acuerdo con el tipo de carrera, la clasificacion se establece de la siguiente manera:
a. Los mejores tiempos en la carrera contrarreloj;
b. Colocacion en la linea de meta para la prueba de eliminacion;
C. Suma de puntos en las carreras de puntuacion y puntuacion-eliminacion;
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2. En el caso de las rondas clasificatorias, los patinadores no calificados se clasifican de acuerdo a:
a. 100 m Sprint
- La ronda en la que no califican (series, cuartos y semifinales),
- Los tiempos obtenidos en esa ronda.
b. En 500 m Sprint / 500 m + D Sprint
- La ronda en la que quedan no clasificados (series, cuartos de final y semifinales)

- En las series Unicamente por el tiempo y en cuartos de final y semifinal. Su lugar (primer
criterio) y su tiempo (segundo criterio) obtenidos en esta ronda. (Por ejemplo después de
dos semifinales de 500 metros, los dos terceros patinadores clasificados son 5°y 6. El
mejor tiempo el 5°.)

C. En 1.000 metros Sprint,
i La ronda en la que queden no clasificados (cuartos de final y semifinales)
ii. Los tiempos obtenidos en esta ronda.

d. En las pruebas de Sprint sélo los patinadores que compiten en la final pueden tener acceso al
pédium En caso de descalificaciones durante la final, el podium puede quedar incompleto
Unicamente con solo 2 6 1 patinador.

3. Clasificacion con el tiempo de un patinador desclasificado (RR), toma el tiempo del patinador que llegoé en
eses lugar. Ejemplo, el patinador A llega Segundo (2do) pero es desclasificado al tercer (3er) lugar;
obtendra entonces el tiempo del patinador B —afectado — que llegé tercero (3ro).

4., En la carrera de eliminacién, su clasificacién en las eliminatorias;
En la carrera de puntuacién, sus puntos;

El tiempo registrado por cada uno de ellos.

Articulo PV-60 — Clasificacion Ex-aequo en carreras de salida en grupo

1. Si en cualquier prueba se verificase una llegada en grupo cerrado, de tal forma que a los jueces
de llegada les fuera imposible determinar con precision la clasificacion de algunos corredores, esta duda
se resolvera clasificando a los corredores en duda, "ex-aequo”, y colocandolos en el Acta por orden
alfabético. A los corredores clasificados "ex-aequo” se les asignara el mismo orden de llegada y la misma
puntuacién. Esta sera la que resulte de dividir la suma de las puntuaciones que les hubieran
correspondido a estos puestos entre el nimero de corredores. Es decir, si llegan "ex-aequo” 2°y 3° con un
total de 20 corredores, se les clasificara en segundo puesto con 18,5 puntos.

2. En caso de una caida colectiva, todos los patinadores afectados por estas caidas son clasificados
ex-aequo y listados en orden alfabético.

3. Los patinadores descalificados por falta técnica (DSQ-TF), en la misma ronda (100 m, Una vuelta,
500 m + D y 1 000 m) son clasificados ex-aequo.

Articulo PV-61 — Colocacién de patinadores doblados por el pelotén

Los corredores que hayan sido doblados durante la carrera, no podran, en ningun caso, molestar a sus
adversarios ni tampoco deberan ayudar a ningun participante.

El juez arbitro queda facultado para hacer abandonar de la pista o circuito a los corredores que vayan
descolgados, con el fin de que no estorben el buen desarrollo de las pruebas o no dificulten el sprint final.

Los patinadores que han sido alcanzados o sacados, se colocaran en orden inverso a su abandono de la carrera.

Esta norma no es aplicable cuando un patinador o un pequefio grupo de patinadores lidera la carrera y dobla al
pelotén.

Articulo PV-62 — Patinador descalificado (DSQ)

Cuando un patinador es descalificado por falta deportiva, no sera clasificado y su plaza sera ocupada por el
siguiente patinador que haya corrido la misma ronda.
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Articulo PV-63 — Retiro de un patinador (DNF)

1. El patinador, que decide abandonar la carrera por cualquier razon o por caida, se clasifica de acuerdo al
momento que ha abandonado la prueba.

2. Los participantes que se retiren voluntariamente, deberan informar inmediatamente de ello al Juez Arbitro, o en
su defecto, a cualquier oficial de competicion.

Articulo PV- 64 — Pr mpate en carrer ntrarreloj

Con el fin de determinar el primer lugar en carreras contrarreloj, cuando dos 0 mas patinadores obtienen el mismo
tiempo, se les repetira la carrera; para establecer el orden de clasificacion.

Articulo PV-65 = Tiempo maximo en carreras en ruta/circuito

El tiempo maximo para considerar la finalizacion de una carrera principalmente en pruebas de largas distancias y
en circuito abierto se calculara mediante el aumento de un 25% del tiempo obtenido por el primer patinador.

Articulo PV-66 — Resultados Oficiales

Los resultados de la prueba se convertiran en oficiales sélo después de su ratificacion por el Juez Arbitro y su
comunicacion oficial mediante los medios establecidos en esa competicion.

Articulo PV-67 — Situaciones varias de una carrera

Los corredores podran ser adelantados solamente por el lado derecho, salvo que exista espacio suficiente por su
izquierda, entre el corredor y la cuerda, para que se pueda pasar sin tocarlo. En caso de choque los jueces
deberan tener muy presente si existia o no este espacio, para determinar quien ha sido el infractor del
Reglamento; puesto que si el corredor que marchaba en cabeza se ha echado de nuevo sobre la cuerda,
impidiendo el paso de su contrario, 0 sea, cerrandole, sera éste el culpable, siendo el infractor en todos los demas
casos el corredor que pretenda adelantar por el interior.

Los corredores no pueden empujar intencionadamente a sus adversarios ni cerrarles o cortarles el paso.

En carreras de fondo o gran fondo sobre recorridos en circuito abierto, los participantes deberan circular por la
derecha y no sobrepasar nunca el centro de la carretera.

Todo corredor debera llevar forzosamente el nimero de dorsal que le haya sido asignado a la hora de inscribirse.
Los dorsales deberan ser colocados en forma perfectamente visible, en el lugar que indique el Juez Arbitro de la
prueba. La falta de esta formalidad podré conducir a la no clasificacion del corredor infractor.

En el dltimo viraje, el corredor que salga en cabeza debera seguir en linea recta paralela a la cuerda, estando
obligado a mantenerse asi hasta llegar a la linea de meta. Todos los demas corredores deberan seguir esta
norma. Toda variacion de trayectoria, cierre de paso, zig-zag o accidn que perturbe el buen desarrollo del sprint
final, sera penalizada con desclasificacion o descalificacion.

Articulo PV-68 - Cuestiones Organizativas

El Club o Federaciobn que organice una carrera deberd poner a disposicion de los Clubes o corredores
participantes, un plano de la pista o circuito en el que aparezcan:

a) - Medida exacta de la cuerda, rectas y radio de las curvas.

b) - Estado del suelo de la pista o circuito y desniveles, si los hubiese.
¢) - Composicion del material del suelo.

d) - Programa con el niUmero de vueltas de cada prueba.

e) - Situacion de las lineas de salida y llegada.

f) - Caracteristicas de los virajes.

Deberan, ademas, indicarse los grados de porcentaje en subidas y bajadas en las carreteras o circuitos abiertos.
Asi como sefialar los tramos accidentados, nidmero y nombre de los ndcleos urbanos que se atraviesan y
kilometraje del recorrido.
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También exhibira los premios en disputa con indicacion de la prueba y lugar correspondiente a cada uno de ellos.

Articulo PV-69 - Necesidades en las Pruebas

Toda competicién debe estar provista de instalaciones y servicios varios segun el tipo de prueba, siendo
imprescindibles los siguientes:

a) - Instalacién microfénica o servicio de megafonia.

b) - Un aparato indicador del nimero de vueltas que quedan por correr.
¢) - Una campana u otra sefial acustica que indique la ultima vuelta.

d) - Un lugar reservado para los participantes.

e) - Un lugar reservado para Secretaria con mesas y sillas.

f) - Vallas protectoras para tener alejado al publico.

g) - Servicio de Seguridad.

h) - Instalacion adecuada para realizar el control anti-doping.

i) - Un lugar de primeros auxilios con lo necesario.

j) -Una ambulancia. En Campeonatos de Espafia y Liga Nacional es necesario dos ambulancias

Articulo PV-70 — Pruebas nocturnas

No podran disputarse pruebas nocturnas, mas que en pistas y circuitos cerrados, previa comprobacion por el
C.N.P.V. de dbénde estan enclavados los lugares de competicion y que exista la suficiente iluminacién para el
normal desarrollo de las mismas.

Seccién Octava: El Jurado - Oficiales de Competicion

Articulo PV-71 — El Jurado

Toda competicion estara dirigida por un Jurado, siendo el Juez Arbitro el responsable del mismo. En las
organizaciones de competiciones de la R.F.E.P. o en las competiciones que necesiten la aprobacion del C.N.P.V.,
corresponde su nombramiento al Comité Nacional de Patinaje Velocidad o Comité Técnico de Arbitros y Jueces, si
existiera.

Los Jueces Nacionales o Autonémicos nombrados para constituir un Jurado deben juzgar con equidad e
imparcialidad.

Si esta norma no se viera aplicada de manera evidente, el Juez Arbitro podré apartar de la competicion a aquellos
jueces que, segun su opinidn, no asuman plenamente sus deberes.

Articulo PV-72 — Numero de Jueces para las competiciones

Los oficiales de competicion precisos para el desarrollo de cualquier prueba oficial, seran un namero variable de
jueces, segun la importancia de la competicién y el trazado del recorrido.

a) Para estas competiciones el Jurado estara formado, por lo menos, por:
e Un Juez Arbitro.
e Un Secretario.
e Un Juez de Area Llamada.
® Tres Jueces Auxiliares.
e Tres Cronometradores (en el caso de que sean necesarios).
b) Para las competiciones de Campeonato de Espafia, el Jurado debe estar formado, por lo menos, por:

e Un Juez Arbitro

82



REGLAMENTO GENERAL DE COMPETICIONES

e Ocho Jueces Auxiliares que desempenfaran las misiones que les asigne el Juez Arbitro:
- Secretaria.
- Salidas
- Llamada.
- Llegadas
- Control de recorrido.
- Cuentavueltas.

e Tres Cronometradores (caso de que no existiera cronometraje electrénico o por averia de éste).

Articulo PV-73 — Jueces Nacionales - Uniforme

Para poder presentarse a Juez Nacional el o la aspirante debera tener entre 18 afios cumplidos y 50 afios. La
edad tope para jueces de Patinaje Velocidad sera de 60 afios si su categoria es Nacional o 65 si es Internacional.

Para las competiciones oficiales el uniforme de los jueces consiste en camisa/blusa o polo, pantalén o falda,
zapatillas y gorra, todo ello de color blanco, salvo que el Comité Nacional, excepcionalmente, haya decidido
cambio de color. Ademas la insignia de la R.F.E.P. deberd llevarse en la parte superior izquierda de la camisa,
blusa o polo. Se permite el uso de guantes y mascarilla para el cuidado de la salud.

Articulo PV-74 — Comisario o Director de Carrera

El Comisario o Director de Carrera, que es el Presidente del C.N.P.V. o persona designada por él, debe hacerse
cargo de la competicion y responsabilizarse del debido cumplimiento del programa.

Comprobara que todos los jueces y servicios (sanitarios y de orden publico) se han presentado para cumplir su
mision y, cuando sea preciso, nombrara sustitutos o tomara las medidas que considere oportunas para el buen
desarrollo de la Competicion, pero, una vez iniciadas las pruebas, el Director de Carrera declinara la
responsabilidad de la Competicion en el Juez Arbitro.

Son competencias especificas del Director de Carrera, antes de comenzar las pruebas:
- Asegurarse del correcto marcaje de las lineas de salida y meta.

- Comprobar la presencia del servicio de Orden Publico, asi como de la persona responsable de este
tema, al que el Juez Arbitro tendra que dirigirse.

- Hacer la comprobacién oportuna de las licencias y D.N.l. o pasaportes individuales de los
participantes y recoger las credenciales identificativas de los delegados.

Articulo PV-75 — Funciones del Juez Arbitro

Ademas de las funciones que se derivan de los diferentes articulos del presente reglamento, el Juez Arbitro tiene
el control técnico-disciplinario de las carreras de una competicion. Por lo tanto debe:

a) Hacer que todos los participantes cumplan las normas del Reglamento y decidir sobre los
problemas técnicos que surjan en el curso de una competicién, aln cuando éstos no estan
previstos en el presente Reglamento.

b) Asignar a los miembros del Jurado las respectivas funciones.

c) Dirigir el trabajo de los Jueces, coordinar, controlar y decidir sobre las divergencias de opinién.
Ademas debe preparar un informe sobre el trabajo del Jurado y entregarlo al C.N.P.V.

d) Ejercer poder disciplinario sobre los participantes, entrenadores y delegados, cuando su
comportamiento en el campo de la competicién requiera el curso de medidas disciplinarias
previstas también en este Reglamento.

e) Ordenar la repeticion de carreras si, segun su opinién, alguna de ellas se ha realizado
irregularmente.

f) Suscribir las Actas de la Competicion, compiladas por el secretario, y enviarlas al C.N.P.V. junto con
el informe de otras eventualidades que hayan sucedido en el curso de la competicion.

g) Dirigir el sorteo para el orden de salida y el de las pruebas.
83



REGLAMENTO GENERAL DE COMPETICIONES

h) Controlar que cada juez esté en su puesto y que los cronometradores estén preparados antes de
autorizar al juez de salida para que efectie la misma.

i) Amonestar a los corredores que hayan sido apercibidos por los jueces por transgresiones leves.

j) Descalificar inmediatamente de la competicion a aquellos corredores que no respeten las
amonestaciones.

k) En caso de descalificacion inmediata, cerciorarse que ésta sea anunciada y que el corredor
descalificado deje inmediatamente la pista o circuito.

I) Alejar o sustituir a aquellos jueces, que, segln su opinién, no asuman plenamente sus funciones.

m) Asegurarse de las medidas exactas del recorrido y de la validez del mismo para proteger la
integridad de todos los corredores (alcantarillas, vallas, calles estrechas, palos, arboles, y todo lo
que pueda obstaculizar el desarrollo de las competiciones, teniendo en cuenta la velocidad que se
alcanza en dichos eventos). Asegurarse de que todos los puntos mas peligrosos del recorrido
sean adecuadamente protegidos.

n) En los circuitos, controlar que el recorrido sea siempre liso, control de desnivel. Asegurarse de que
el recorrido esté completamente cerrado al trafico. Comprobar la correcta y clara sefializaciéon de
la meta y linea de salida.

fi) Debera asegurarse de que la entrega de Trofeos no se realice antes de pasados 15 minutos de
darse a conocer las clasificaciones, o resolverse, en su caso, las reclamaciones que hubiese
interpuestas.

0) Segun su juicio incensurable, si los corredores muestran mala voluntad, comportamiento
antideportivo y falta de entusiasmo, después de varias advertencias podrd suspender la
competicién y repetir la misma si considera oportuno con las sanciones a las que haya lugar.

p) Es funcién del Juez Arbitro, utilizando las Fuerzas de Seguridad -si fuera preciso- alejar de la zona
interna del circuito o pista a las personas que dificulten el buen desarrollo de la competicién.

El Juez Arbitro decidird en primera instancia sobre las reclamaciones de los clubes sobre el orden de llegada de los
patinadores participantes en las carreras.

Articulo PV-76 — El Secretario del Jurado

El secretario del Jurado es el encargado de que se confeccionen las Actas de cada carrera de acuerdo con los
datos que le son facilitados por el Juez Arbitro y el Jefe de Cronometradores, los cuales, una vez confeccionada,
deberan comprobarla y firmarla.

Ademas debera colaborar con el Juez Arbitro, sobre todo en la organizacion de las distintas pruebas en disputa
(sorteos, puntuaciones, eliminaciones, series...)

Las Actas de las pruebas deberan enviarse a la R.F.E.P. el primer dia habil posterior al de su celebracion.

Articulo PV-77- Juez de Area delLlamada

Las funciones del Juez de Llamada son las siguientes:

1. Antes de inicio de cada prueba reunir a los atletas participantes y darles las Gltimas instrucciones, controlando
su vestuario y su nimero de competicion, transmisores, patines y tamafio de las ruedas.

2. Dar a los patinadores la composicién de la linea de salida.
3. Bajo la orden del Juez Arbitro, permitir a los patinadores acceder a la carrera.

4. Anunciar a los patinadores cuando han de estar en la salida de la prueba que disputan, y vigilar que nadie tenga
acceso a la pista mientras tiene lugar la competicion antes que el Juez Arbitro haya dado su autorizacion.

Articulo PV-78 — El Juez de Salida

El Juez de Salida es el responsable de que estas se efectlen en todas las pruebas conforme a lo que se estipula
el presente Reglamento.

a) Comprobar que los patines de los patinadores estén detras de la linea de salida.
b) Tras el consentimiento del Juez Arbitro, dar la sefial de salida.
c) Sefalar la falsa salida, y llamar a los patinadores para colocarse nuevamente en la salida.
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Articulo PV-79 — Jueces de Recorrido

Las funciones de los Jueces de Recorrido son:
a) Controlar el desarrollo de la prueba, con prioridad, en el tramo que son responsables.

b) Informar, inmediatamente, al Juez Arbitro sobre las irregularidades sucedidas en el transcurso de
la prueba.

¢) Anotar los participantes que han sido doblados o que se han retirado e informar al Juez Arbitro.

d) Advertir a los corredores, inmediatamente en que han incurrido en irregularidades, notificandoselo
al Juez Arbitro, para su aviso por megafonia.

Segun sus respectivas ubicaciones a lo largo de la pista o circuito, los jueces de recorrido toman los siguientes
nombres:

e Jueces de Recta.
® Jueces de Curva.
e Jueces de cambio (en carreras de relevos).

e Jueces auxiliares.

Articulo PV-80 — Jueces de Lllegada

Los jueces de llegada ayudaran durante el transcurso de las pruebas al Juez Arbitro, situandose en forma que
puedan seguir las competiciones a la menor distancia posible, comunicandole cualquier anomalia o infraccion que
observen.

Estos jueces tienen como mision determinar el exacto orden de llegada a la meta de los corredores.

Los jueces de llegada deben ser, por lo menos tres (3). Segun la necesidad, el nUmero puede ser aumentado,
pero debera ser siempre impar. En caso de divergencias de opinidn decide la mayoria. Sin embargo, si existe la
Foto-finish o video scanner, estos resultados seran definitivos.

Articulo PV-81 — Tiempos a tomar

En todas las carreras en linea se tomaran los tiempos de los tres (3) primeros clasificados y, a ser posible, el de
los demés corredores.

Articulo PV-82 — Juez encargado del Cuentavueltas

El Juez encargado del contador de vueltas debe:
a) Anotar el numero de las vueltas cumplidas

b) Sefialar las vueltas que se deben recorrer ain, con la ayuda del sistema de cuentavueltas
disponible.

¢) Determinar quién esta en cabeza de la competicién.
d) Cancelar una vuelta cada vez que pasan los corredores que estan en cabeza.

e) Asegurar que la ultima vuelta sea sefialada con toques de campana u otra sefial acustica a los
corredores que estan en cabeza.

f) Avisar con sefiales acusticas en la vuelta previa a las puntuaciones o eliminaciones, segun las
indicaciones del Juez Arbitro.

CAPITULO Il: De las Incomparecencias, Sanciones, Comision de Apelacion

Secciéon Primera =Incomparecencias
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Articulo PV-83 - Incomparecencias

Todo Club o corredor, que después de haber efectuado la inscripcion en una prueba de Categoria Nacional o en
un Campeonato, desee retirarse, debe informar a la organizacion o al C.N.P.V. de su decision, por lo menos con
96 horas de antelacién al inicio de la Competicion. Un retiro de éste género sera aceptado, solamente en
condiciones excepcionales. Después de haber examinado los motivos, en el caso de que el retiro de la inscripcion
fuera juzgado injustificado, el C.N.P.V. dara traslado del informe al Comité Nacional de Competicidon para su
resolucion.

Seccion Sequnda - Sanciones

Definicién de faltas

Articulo PV-84 — Definicion de las Faltas

Tres (3) tipos de faltas deberan tenerse en cuenta:
e Faltas técnicas (Art. PV-85).
e Faltas deportivas (Art. PV-89) y
e Faltas disciplinarias (Art. PV-101).

En cualquier caso, el Juez Arbitro puede considerar que una falta deportiva presenta una actitud muy negativa y
calificarla como falta disciplinaria (articulo PV-100).

Articulo PV-85 — Faltas Técnicas
Las infracciones de las normas del Art. PV-86 al Art. PV-88 son considerados como FALTAS TECNICAS.

Articulo PV-86 — Salida Nula

a. Salida Nula — Reglas Generales.

1. El patinador o un equipo (relevo) que comete dos (2) salidas en falso en la misma carrera, sera
descalificado DSQ-TF.

2. Cuando un patinador provoque que otro patinador salga en falso, solo el primer patinador es sancionado
por salida nula.

3. En cualquier carrera, en caso de salida nula, el juez llamara de nuevo a los patinadores a la linea de salida
(con uno o dos disparos o dos golpes de silbato). Los patinadores deben retomar sus posiciones y el inicio
se repite.

4. El juez de salida indica la salida nula al patinador mostrandole una tarjeta amarilla. Si nuevamente el
patinador realiza una segunda salida nula, el Juez sacara Tarjeta roja para sefialar la descalificacion de la
prueba.

5. Las TARJETAS se muestran en dos (2) paso: el juez se las muestra al patinador y luego las levanta para
que las vean los espectadores

b. 200 mts. y 300mts.

1. Se considerara salida en falso cuando el patinador traspasa la linea de atras.

2. Solo una (1) salida en falso es permitida en series clasificatorias y una (1) salida en falso en la final.

c. 100 mts, 200 mts. Meta contra Meta, Una vuelta,. 500 mts + D vy 1.000 mts.

1. Una salida en falso se sefiala cuando un patinador se mueve o comienza antes de la sefal de la pistola o
silbato. El inicio se cancelay el patinador involucrado es sancionado por una (1) salida en falso TF.

2. Se sefiala salida nula cuando un patinador tiene su primer patin fuera de su cajon (sobre las lineas
demarcadas) cuando se da la orden “LISTOS” art. PV-47.2.

3. Para un patinador, s6lo se permite una salida en falso en las pruebas de velocidad (1/16; 1/ 8; Y4, Y2 y
final).
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Ejemplo: Si un patinador comete una salida en falso en ¥4 final y una segunda en % final, estara
descalificado por falta técnica DSQ-TF.

d. Las salidas de carreras en gran grupo.

La Salida nula es sancionada mediante una amonestacion (TF), se sefiala mostrando una tarjeta amarilla.
Solamente se permite una (1) salida nula por Carrera (series y final).

Articulo PV-87 — Salida del recorrido de competicion

En ningln caso los patinadores podran tocar con ningln patin el piso que esta fuera de la linea que delimita el
recorrido. Los patinadores que violen voluntariamente esta norma seran descalificados (DSQ-TF). Los jueces
deberan tomar una decisién cuando esta falta se haya cometido durante una caida masiva de los patinadores o
para evitar una caida.

En la prueba de contrarreloj la salida de la pista de patinaje es sancionada con la descalificacion (DSQ-TF) del
patinador.

Para la carrera de 100m. sprint, el espacio situado entre las dos (2) lineas blancas constituye el recorrido de
competencia. Tocar la linea se considera como salida del recorrido de competencia y el patinador que cometa esta
falta sera descalificado (DSQ-TF).

Articulo PV-88 — Relevo Incorrecto

En las pruebas de relevos el tocar o tirar del patinador que va a recibir el relevo no estda permitido y sera
sancionado con la descalificacion del equipo (DSQ-TF).

El relevo debe comenzar y terminar en el interior de la zona de relevo. Si no es asi, el equipo seré descalificado
(DSQ-TF).

Articulo PV-89 — Faltas Deportivas

Las infracciones de las normas que se presentan desde el Art. PV-85 al Art. PV-90 se consideran como FALTAS
DEPORTIVAS. Son observadas por los jueces y notificadas al Juez Arbitro para que lo comunique a los
patinadores. El patinador que cometa faltas deportivas sera sancionado por el Juez Arbitro.

Articulo PV-90 - Trayectoria

Los patinadores deben llegar a la meta a lo largo de la linea imaginaria mas corta.

En la ultima recta, s6lo se permiten las trayectorias correctas.

Finish line
Linea de meta
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Finish line
Linea de meta

Articulo PV- 91- Obstruccién

1.

El patinador que lidere la carrera no debera obstaculizar al patinador que le sigue y debera continuar en una
trayectoria recta y sin curvas o desviaciones laterales.

En ningln caso se puede empujar a otros patinadores o realizar un corte delante de ellos. También esta
prohibido dejarse remolcar, empujar, obstaculizar o ayudar a cualquier patinador.

En ningln caso, el pasar a otros patinadores debe causar dificultades a otros patinadores (paso por la
fuerza/entrada por la fuerza el pelotén) .

En pista o circuito cerrado, los patinadores doblados no deberan obstruir o ayudar a otro patinador

Articulo PV-92 — Asistencia al patinador

1.
2.

Los patinadores tienen estrictamente prohibido aceptar cualquier tipo de ayuda.

En caso de caida, los patinadores que todavia son capaces de seguir la carrera deberan ponerse en pie sin la
ayuda de un tercero. De lo contrario, serén descalificados de la carrera.

El patinador puede recibir asesoramiento o informacion de los instructores o entrenadores.

Durante la Maraton o la carrera de larga distancia, se permite al patinador de dar agua o comida a un
compaifiero.

Articulo PV-93 — Desacato a unainstruccioén del Jurado

Si un patinador no respeta las instrucciones de un Juez, del Juez Arbitro o el aviso del locutor oficial, este
patinador sera sancionado.

Articulo PV-94 - Sanciones

Las medidas disciplinarias que puedan ser adoptadas durante el desarrollo de la competicion, con relacién a los
competidores que se hacen responsables de violaciones a las disposiciones del Jurado o infracciones mas graves
a los principios de la ética deportiva, son

1.

2
3.
4

Amonestacion (W);

Distanciacion en el orden de llegada (DESCLASIFICACION) (RR);
DESCALIFICACION de la Competicion (DSQ);
DESCALIFICACION de todas las pruebas del programa.

Articulo PV-95 - Amonestaciones
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1. Las AMONESTACIONES (W) son para para sancionar faltas deportivas, ademas de los casos que
expresamente se incluyen en el presente reglamento (Art. PV-90 al articulo PV-93).

2. Generalmente, las amonestaciones preceden la DESCALIFICACION (salvo en caso de infracciones muy
graves), se acumulan y el responsable de varias amonestaciones, aun sin ser graves, debe ser descalificado
de la competicion. El Juez Arbitro s6lo debe comunicar los avisos al speaker oficial.

Las AMONESTACIONES se acumulan; serie o final.
Las amonestaciones por falta deportiva (SF) no existen para las carreras de sprint.

La AMONESTACION puede ser propuesta por cualquier juez encargado del control de la prueba; éste debera
informar inmediatamente al Juez Arbitro. El Juez Arbitro es la persona que comunica los avisos al speaker
oficial.

Articulo PV-96 - Desclasificacion

La distanciacion o DESCLASIFICACION (RR) se aplica al competidor que, durante el desarrollo de una
prueba, particularmente en los tramos finales, ha cometido una infraccién perjudicando a uno 0 mas
adversarios. En este caso podra ser, segun la opiniéon del Juez Arbitro, DESCLASIFICADO. El tiempo de un
patinador desclasificado (RR), toma el tiempo del patinador que llegé en ese lugar. Ejemplo: el patinador A llega
Segundo (2do) pero es desclasificado al tercer (3er) lugar; obtendra entonces el tiempo del patinador B —
afectado— que lleg6 tercero (3ro) mas una milésima..

Durante la carrera de eliminacién, el patinador que cometa una falta se relega en la clasificacién segun el Art. PV-
40.].

En la carrera de puntuacion, el patinador que cometa una falta se relega en la clasificacion segun el art PV- 40.i.

Articulo PV-97 - Descalificaciéon

Las medidas de DESCALIFICACION son decididas por el juez arbitro y seran aplicadas cuando:
1) DESCALIFICACION por falta técnica (DSQ-TF):

a) Cuando un patinador comete dos (2) salidas nulas consecutivas (200 mts / 300 mts Contra-Reloj), es
decir en la misma vuelta.

b) Cuando un patinador comete dos (2) salidas nulas en una Carrera.

¢) Cuando un patinador cometa una falta durante el relevo (relevo empujando o tocando, relevo fuera de
la zona, ingresar en la zona de relevo sin el relevo) todo el equipo sera descalificado.

d) Cuando un patinador sale voluntariamente del area de competicion.

e) En los 100 mts. Sprint, si el patinador sale de su carril, sera descalificado.

2) DESCALIFICACION por falta deportiva (DSQ-SF):
a) Cuando un patinador comete una falta considerada como voluntaria y peligrosa.

b) Por acumulacion de TRES AMONESTACIONES (acumuladas en rondas, series clasificatorias y
final).

¢) Cuando un patinador se beneficie voluntariamente de la ayuda de otro patinador o persona.
d) Cuando un patinador se quita o desabrocha el casco (Art. PV-29.6)

e) Cuando un patinador no respeta las normas técnicas (tamafio de las ruedas, la radio, etc.)

Articulo PV-98 — Suspensién automatica

Cuando un patinador ha sido descalificado por faltas deportivas (DSQ-SF), gueda suspendido automaticamente
para la proxima carrera del mismo Tipo: Sprint 0 Salidas —excepto en las carreras por equipo- en Grupo (Art. 41); en la
gue esté inscrito el patinador. Esta norma aplica incluso cuando la carrera ya ha comenzado cuando el patinador
participé en las series clasificatorias.

En las pruebas por equipos o en las competiciones que exista puntuacioén por equipo o club, el pre-registro de un
patinador descalificado no se puede modificar y este patinador descalificado no puede ser sustituido por un
comparfiero de equipo.
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Un patinador suspendido, que no haya cumplido su sancién al final del Campeonato de Espafia o de la Liga
Nacional o de una de las jornadas de la Liga Nacional, continuara suspendido para el siguiente Campeonato
de Espafia o Liga Nacional o siguiente jornada de Liga Nacional. (Por ejemplo: de pista a circuito o N a N+1,
inclusive en la siguiente temporada)

Articulo PV-99- Sanciones y Clasificacion (Utilizamos anagramas del Reglamento Internacional)

Las sanciones son aplicadas por el Juez Arbitro y se haran publicas.

Ello tiene que ser notificado en los resultados oficiales de cada prueba como:

1. (W1) (W2) Para una o dos advertencias;

2. (FS1) Para la primera salida en falso;

3. (RR) Para la reduccion de rango, es decir desclasificacion;

4. (DSQ-TF) Descalificado por Falta Técnica - el patinador descalificado se sitda en el final de la serie
0 ronda;

5. (DSQ-SF) Descalificado por Falta Deportiva - el patinador descalificado no figura clasificado y se

coloca al final de las actas oficiales como descalificado.

En el caso de la clasificacion general, €l no consigue ningan punto;
6. (DNS) No inician la prueba,;
7. (DNF) No termina la prueba.

Articulo PV-100 — Sanciones v Clasificaciones en Carreras de Sprint
Sanciones y clasificacion en las pruebas de velocidad 100 mts., Vuelta al Circuito, 500 mts+D y 1.000 mts.

1. Solo se permite una (1) salida nula en estas carreras. Cuando un patinador comete una segunda salida
nula, sera descalificado por falta técnica. Figurara en acta clasificado.

2. Cuando un patinador comete una falta deportiva, el Juez Arbitro descalifica a ese patinador (DSQ-SF).
a) Si esa falta deportiva (SF) es involuntaria, se aplica la desclasificacion (RR) solamente si el
patinador perjudicado califica a la siguiente ronda. Esta norma no se aplica para las finales.

3. Si un patinador, en inminente posicion de obtener su clasificaciéon a la siguiente ronda, es victima de una
falta descalificadora que le quita toda posibilidad de hacerlo, el juez arbitro podra avanzar a ese patinador a la
siguiente ronda.

Articulo PV-101 — Faltas Disciplinarias
Las faltas definidas en los art. PV-103 al Art. PV-105 son consideradas como FALTAS DISCIPLINARIAS.

Articulo PV-102 — Juego Limpio

Todos los patinadores deben participar en las carreras de manera justa y con entusiasmo. Aquellos que muestran
una actitud negativa o incapacidad clara pueden ser excluidos de la competicion.

Articulo PV-103 - Agresion

Es la responsabilidad del Juez Arbitro calificar una falta deportiva como falta disciplinaria, tomando en
consideracion la voluntariedad o involuntariedad de la misma.

Articulo PV-104 — Faltas de equipo

Cuando un patinador hace una falta con el fin de permitir que su compafiero de equipo salga beneficiado:

1. El patinador que comete la falta es descalificado y podra ser excluido por el CNPV de todas las pruebas
de ese evento.

2. El patinador que se beneficie de la falta sera desclasificado (RR).

90



REGLAMENTO GENERAL DE COMPETICIONES

Articulo PV-105 — Mala conducta en contra del Jurado

1. Cualquier miembro del jurado que haya sufrido antes, durante, o después de la competicién ultrajes o
actos de violencia por parte de un competidor o de otra persona, debe comunicar inmediatamente lo
sucedido al Juez Arbitro o al representante del C.N.P.V., para que éste, en caso de ser una infraccién
reflejada en las Disposiciones de Disciplina Deportiva de la R.F.E.P., sefiale la gravedad de la falta, y
solicite se tramite el expediente sancionador por el 6rgano competente.

2. Cualquier miembro del C.N.P.V. o directivo de la RFEP, que se vea afectado durante un evento oficial
tendra capacidad de convocar al Comité Deportivo.

Articulo PV-106 — Procedimiento Disciplinario

1. Es responsabilidad del Juez Arbitro convocar al Comité Deportivo en caso de falta disciplinaria. El
patinador, entrenador o delegado que comete falta disciplinaria podra ser sancionado in-situ por el Comité
Deportivo, que ademas informard al Comité de Competicion y Disciplina Deportiva de la RFEP.

2. Los miembros del C.N.P.V. que observen una falta disciplinaria tendran capacidad de convocar al Comité
Deportivo.

Articulo PV-107 — Propuestas de sancién por parte del Jurado

La reunién colegial del jurado realizard propuesta al Comité Deportivo para que un competidor pueda ser
descalificado de todas las competiciones del programa.

Articulo PV-108 — Organo ante quien se interponen (Reclamaciones)

El Comité Nacional de Patinaje Velocidad es el 6 el que se podra interponer reclamaciéon sobre la
aplicacion del Reglamento General de Patinaje Velocidad, exceptuando las decisiones de los Jueces sobre
sanciones.

El CNPV evalla si la reclamacion es procedente y dara una respuesta oficial.

En las pruebas en la que el CNPV no estuviera presente, la figura que lo representa seria el Juez Arbitro de la
competicion.

Las decisiones seran comunicadas verbalmente al Delegado, y luego seran hechas oficiales por escrito.

Articulo PV-109 — Pr imient Reclamacion

Todas las reclamaciones deberan ser realizadas por escrito y presentadas por el delegado oficial del club o
federacion debidamente identificado o por el propio corredor cuando éste sea Independiente.

Toda reclamacion ird acompafiada de 100 euros, correspondiente a tasa de reclamacién. En caso de
prosperar la reclamacioén, se devolvera dicho importe.
Las decisiones se comunicaran verbalmente al Delegado del Club reclamante y luego se oficializaran por escrito

Articulo PV-110 = . | |
Las reclamaciones relativas a la admision de un patinador en una prueba podran presentarse:
. Por un delegado oficial del club o federacién debidamente identificado, que considere que uno de
sus patinadores no ha sido admitido a pesar de que le correspondia.
. Por todos los delegados de la competicién que creen de haber sido afectados a causa de la
admision en la prueba de un patinador perteneciente a otro club, que no tiene el derecho a participar.
. Las reclamaciones deben ser firmadas por el Delegado Oficial y enviadas por escrito al Comité
Nacional Patinaje Velocidad treinta (30) minutos antes del comienzo de la carrera. Cuando el Juez
Arbitro crea que tiene la informacién adecuada para admitir a un patinador a una competicion, y que
dicha admision es objeto de disputa, puede admitir a dicho patinador con la debida reserva, dejando la
decision final al C. N.V.P. que se encargara de cualquier control necesario.
. Esta decisiéon debe ser comunicada a los Delegados Oficiales de los clubes participantes.
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ANEXO 1

Ver Art. PV-31 — Dorsales.

Los patinadores se identifican por medio de uno varios nimeros-dorsales. Se pueden aplicar en ambas caderas y
en la espalda.

Si se suministra un cuarto nimero se coloca en el casco. Los nimeros son para ser claramente visible.

21 cm

‘ 4 cm. de alto
4cm Logo Sponsor

1123

Formato de nliimero para el Casco.

123

A
\ 4

LIBRO V: NORMAS DE LAS COMPETICIONES DE LA ESPECIALIDAD
DE HOCKEY LINEA
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TITULO PRIMERO

CAPITULO I: De la temporada oficial y de las Pistas.

Seccidon Primera: Coordinacidén con competiciones territoriales.

Articulo HL-1

Establecida la Temporada Oficial en el articulo 72 — Disposiciones comunes- del presente Reglamento, las
Federaciones Autondmicas que organicen competiciones clasificatorias para competiciones nacionales, deberan
hacerlo de tal forma que, las mismas, finalicen en los plazos sefalados por el Comité Nacional de Hockey Linea.

Seccién Segunda: Pistas de juego.

Articulo HL-2
La pista de juego tendra las condiciones y requisitos previstos en las reglas de juego.

En las competiciones oficiales de la R.F.E.P., las medidas minimas seran de 40x20 m y las maximas de
60x30 m.

Excepcionalmente y por una Temporada y vez, el Comité Nacional de Hockey Linea podra conceder autorizacion
para disputar partidos de competiciones oficiales en pistas de juego que no tengan las medidas minimas y
maximas indicadas.

Articulo HL-3
Todas las pistas de juego deberan tener junto a un lado de la valla, en su zona exterior y en el centro de la misma,
una mesa con capacidad para:

a. Tres auxiliares de los arbitros

b. Un delegado de cada equipo

c. Eldelegado de la R.F.E.P.

Esta mesa debera contar con la maxima visibilidad del juego y a su lado se ubicara una silla para el delegado de
pista.

A un metro de este conjunto, se colocaran a ambos lados tres sillas “banquillo de penalizaciones” para que los
jugadores con expulsiones temporales cumplan su sancion.

Por dltimo, al lado contrario de la pista y en sentido longitudinal a la valla, se colocaran los dos banquillos,
situdndolos cada uno frente a la mitad de la pista correspondiente. Estos banquillos deberan contar con una
capacidad maxima para catorce personas (jugadores, entrenador, delegado y auxiliares). Los banquillos podran
estar integrados por sillas individualizadas, o un banco o bancos corridos con un espacio no inferior a 50 cm por
persona.

No podra situarse en toda la zona sefialada nadie que no posea las correspondientes licencias en vigor.
Todas las instalaciones donde se celebren competiciones nacionales oficiales de la RFEP deberan contar con los
siguientes medios de proteccién para el publico:

Las instalaciones que cumplan uno de los siguientes requisitos para las zonas de publico se consideraran aptas
para las competiciones:
d. Proteccién a lo largo y ancho de toda la zona del publico por cualquier medio que impida que un
elemento del juego pueda golpear de forma directa mediante red, cristal, metacrilato, reja o
medios similares.
e. Que la zona mas baja de la grada esté a una altura minima de 1,50 metros en relacién a la pista.
Que dispongan de una separacion minima de 3 metros entre la valla y el publico. Si existen filas
de gradas que no cumplen esta distancia deberan permanecer vacias y acotadas durante la
competicion.

—h
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Excepcionalmente y por una Temporada y vez, el Comité Nacional de Hockey Linea podra conceder autorizacion
para disputar partidos de competiciones oficiales en pistas de juego que no cumplan los requisitos antes
resefiados.

Articulo HL-4
Las pistas dispondran de vestuarios para los dos equipos y &rbitros, con duchas y aseos suficientes. El acceso de
vestuario a pista sera directo y bajo ningin concepto podra ser comun al publico.

Articulo HL-5

En la Liga Nacional de Clubs, las pistas que tengan publico detrads de los banquillos, con independencia de la
distancia a la que aquel se ubique, tendran los mismos cubiertos de acuerdo al modelo que homologue el Comité
Nacional de Hockey Linea.

En dichas competiciones se dispondra de un tunel de proteccion desde la salida de vestuarios a la pista, de
acuerdo con el modelo que homologue el Comité Nacional de Hockey Linea.

Excepcionalmente y por una Temporada y vez, el Comité Nacional de Hockey Linea podra conceder autorizacion
para disputar partidos de competiciones oficiales en pistas de juego que no cumplan los requisitos antes
resefiados.

Articulo HL-6

El club local, para garantizar el normal desarrollo de los encuentros, viene obligado siempre a solicitar la presencia
de las fuerzas de seguridad del Estado o, en su caso, de la Comunidad Autdnoma cuando ésta tenga transferidas
las competencias en materia de orden publico.

Su ausencia podra ser suplida con un nimero de vigilantes jurados suficiente pertenecientes a una empresa
privada de seguridad.

La carencia de dichos elementos de seguridad podrd, en casos excepcionales, determinar la suspension del

encuentro si el arbitro estima, bajo su responsabilidad, que no existen garantias para el normal desarrollo del
juego.

Seccidn Tercera: Elementos Técnhicos

Articulo HL-7
Todas las pistas donde se celebren competiciones oficiales de la R.F.E.P., deberan contar con las
siguientes especificaciones:

g. Pista cubierta.

h. Las localidades del publico estaran situadas, cuando menos a un metro de la valla que circunda la
pista, debiendo quedar expedita dicha zona a excepcion naturalmente del espacio reservado para
la mesa y los banquillos.

i. La iluminacién de la pista sera la adecuada a juicio de los arbitros del encuentro o del personal
federativo, entendiéndose como suficiente cuando la misma no sea inferior a 800 lux.

j-  Marcador electrénico de tiempo de juego y resultado en un lugar visible.

k. Cuatro pucks en perfecto estado para el juego dispuestos en la mesa de anotadores.

I.  Medios para el control y seguimiento informatico de la competicién, cuando lo determinen las
Bases de Competicion.

m. Crondmetro manual en la mesa de anotadores para prevenir el posible fallo del marcador
electronico.

Todas las instalaciones donde se celebren competiciones nacionales oficiales de la RFEP deberan contar con los
siguientes medios de proteccién para el publico:

Las instalaciones que cumplan uno de los siguientes requisitos para las zonas de publico se consideraran aptas
para las competiciones:

- Proteccién a lo largo y ancho de toda la zona del publico por cualquier medio que impida que un
elemento del juego pueda golpear de forma directa mediante red, cristal, metacrilato, reja o medios similares.
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- Que la zona mas baja de la grada esté a una altura minima de 1,50 metros en relacién a la pista.

- Que dispongan de una separacién minima de 3 metros entre la valla y el publico. Si existen filas de
gradas que no cumplen esta distancia deberan permanecer vacias y acotadas durante las competiciones.

Seccidn Cuarta: Uniformes de juego.

Articulo HL-8

En caso de que, a criterio de los arbitros, el color de los uniformes de juego de ambos equipos pueda prestarse a
confusidén, habra de cambiarse de uniforme el equipo visitante, o el que figure en el primer lugar en el programa
oficial.

En pista neutral, se considerara local aquel que figure en primer lugar en el programa de la R.F.E.P.
Articulo HL-9
Cuando haya de televisarse un encuentro, seran los servicios técnicos de la televisién quienes determinaran si los

colores de los uniformes pueden ser confundidos en pantalla. Para corregir esta posibilidad, los dos equipos
habran de disponer de dos juegos de camisetas, una de color claro y la otro de color oscuro.

Articulo HL-10
Los equipos no podran utilizar en sus uniformes colores que puedan inducir a error con el de los arbitros.

CAPITULO II: De las Competiciones

Seccién Primera: Forma de celebrarse.

Articulo HL-11
A los efectos sefialados en el presente Reglamento, en Hockey Linea, tendran la consideracion de competiciones
nacionales oficiales, las siguientes:

- Liga Elite (Masculina y Femenina)

- Liga Oro (Masculina, Femenina e Infantil)

- Liga Plata (Masculina)

- Liga Nacional (Infantil y Alevin)

- Fases de Ascenso/Descenso de las competiciones

- Copa de S.M. El Rey

- Copa de S.M. La Reina

- Super Copa de Espafia (Masculina y Femenina)

- Campeonatos de Espafia de todas las categorias (Clubes y Selecciones Autonémicas)
- Cualquier otra no comprendida en las anteriores y que la RFEP le dé el caracter Oficial

Articulo HL-12
Las competiciones podran celebrarse:

n. Por sistema de Copa, en eliminatorias a uno 0 mas encuentros, por diferencia de tanteo.

0. Por sistema de Liga, en uno 0 mas grupos, todos contra todos, a una o0 mas vueltas, en una o
varias fases y con inclusién o no de eliminatorias por sistema de Play-Off, que se disputara al
mejor de un nimero impar de encuentros.

p. Por cualquier otro sistema que apruebe la Asamblea General de la R.F.E.P.

Las Bases de Competicién serdn confeccionadas por el Comité Nacional de Hockey Linea, de acuerdo con el
calendario deportivo aprobado por la Asamblea de la R.F.E.P. y las modificaciones reglamentarias acordadas por
su Comision Delegada.
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Articulo HL-13

Los clubes que sean titulares del derecho a participar con uno o mas equipos de categoria Senior en distintas
competiciones de ambito estatal, podran transmitir este derecho a otro u otros clubes, a titulo gratuito u oneroso,
en el bien entendido que el mismo no se podré revertir en la misma temporada, ni sera transmisible a terceros en
el mismo periodo. La transmision sélo sera valida si se realiza antes de un mes del comienzo de la competicion
para la que se efectla.

Articulo HL-14
El sistema de puntuacién para todas las competiciones de Hockey Linea de la R.F.E.P. que se celebren por sistema de liga
ser&:

PARTIDO GANADO: 3 Puntos para el ganador
0 Puntos para el perdedor
PARTIDO EMPATADO: 1 Punto para cada equipo + 1 Punto/Bonus por desempate para el equipo que gana

en la prorroga o penaltis.

Articulo HL-15

Se entendera como jornada ordinaria de competicién, susceptible de sefialar la celebracién de partidos en el
calendario, al conjunto configurado por todos los domingos y festivos, asi como sus visperas, con la salvedad de
que no podrén fijarse la disputa de encuentros en dias consecutivos, salvo con autorizacién por escrito del Comité
Nacional de Hockey Linea y el acuerdo de los clubes participantes.

Una vez que el Comité Nacional remita el calendario con fechas y jornadas, se enviard un formulario para que los
equipos, de acuerdo a los siguientes parametros, fijen la hora de comienzo de cada uno de sus partidos como
locales de acuerdo con los siguientes horarios de comienzo de partidos:

Sabados de 16:00h a 21:00h
Domingos y Festivos de 09:00h a 13:00h

En caso de partidos televisados en directo, el Comité Nacional de Hockey Linea podra autorizar la modificacion de
la fecha y hora del partido afectado por la retransmision.

Articulo HL-16

Con los plazos de antelacion y las formalidades que fijen las Bases de Competicion, los clubes podran solicitar
modificaciones en el calendario de la competicién con la conformidad previa del equipo contrario, siendo a cargo
del solicitante, los gastos que ocasione dicha modificacion.

No se podran modificar las fechas y horario previstos para la celebracion de los partidos correspondientes a las
tres Ultimas jornadas de cada fase, en la que se haya podido dividir la competicién, cuando ésta se dispute por el
sistema de liga, debiéndose celebrar todos ellos a la misma hora fijada por el Comité Nacional de Hockey Linea en
las Bases de Competicién. Sin embargo, existiendo conformidad de ambos equipos, el Comité Nacional de
Hockey Linea podra autorizar excepcionalmente que, un partido correspondiente a las referidas tres ultimas
jornadas, se adelante cuando la clasificacion de los dos equipos implicados no se encuentre afectada en aquel
momento por la posibilidad de optar al titulo, al ascenso a la categoria superior o al descenso a la inferior, si
procede. En este caso el encuentro adelantado debera disputarse necesariamente en la misma semana
correspondiente a la jornada de que se trate.

En caso de partidos televisados en directo correspondientes a una de las tres Ultimas jornadas de la competicion
de liga, el Comité Nacional de Hockey Linea podra modificar la fecha y hora del partido afectado por la
retransmision, al objeto de adecuarlo al fijado por el ente televisivo. En este supuesto, si otros clubes de la misma
competicién se considerasen directamente afectados por el nuevo sefialamiento, podran solicitar del Comité
Nacional de Competicidn y Disciplina Deportiva, una declaracion de lesividad, a fin de que el Comité Nacional de
Hockey Linea, pueda sefalar igualmente para sus partidos, el mismo dia y hora que los resueltos para el
encuentro televisado.

Los encuentros cuya fecha haya sido modificada de mutuo acuerdo por los clubes, deberan celebrarse dentro del
periodo comprendido entre los 21 dias anteriores y posteriores a la fecha inicialmente fijada, con la salvedad
prevista en el articulo HL-17.

Articulo HL-17

Ningun partido aplazado podréa disputarse en el periodo reservado a las tres Ultimas jornadas de cada fase de la
competicién, cuando ésta se celebre por el sistema de liga.
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Asimismo antes de iniciarse la segunda vuelta de cada fase de la competiciéon por sistema de liga, deberan
haberse disputado todos los encuentros de la primera vuelta de dicha fase.

En los supuestos en los que el Comité Nacional de Competicion y Disciplina Deportiva aprecie la existencia de
circunstancias extraordinarias o de fuerza mayor que imposibiliten el cumplimiento material de lo preceptuado en
el presente articulo, el Comité Nacional de Hockey Linea estard autorizado a fijar el dia y hora que estime
oportuno para la disputa del encuentro.

Seccidon Sequnda: Categorias y Licencias.

Articulo HL-18
En las competiciones nacionales se establecen las siguientes categorias:
a) Senior. Aquellos jugadores que cumplan diecinueve (19) o mas afios, en el afio en que soliciten la
licencia.
b) Junior. Aquellos jugadores que cumplan diecisiete (17) o dieciocho (18) afios, en el afio en que
soliciten la licencia.
c) Juvenil. Aquellos jugadores que cumplan dieciséis (16) o quince (15) afios, en el afio en que soliciten

la licencia.

d) Infantil. Aquellos jugadores que cumplan catorce (14) o trece (13) afios, en el afio en que soliciten la
licencia.

e) Alevin. Aquellos jugadores que cumplan doce (12) u once (11) afos, en el afio en que soliciten la
licencia.

Podran participar en categoria alevin los jugadores que, hasta siendo dos afios menores de la edad de la propia
categoria, obtengan la licencia de categoria alevin.

Articulo HL-19
En las competiciones de ambito estatal, las licencias podran tramitarse con los siguientes margenes de
anticipacion:

Competiciones que se jueguen por sistema de liga regular a doble vuelta en una Unica fase: Hasta las tres ultimas
jornadas de la competicion.

De jugarse en varias fases: Hasta las tres ultimas jornadas de la Gltima fase de la competicion.

Competiciones que se jueguen por sistema mixto (fase liga regular y fase final Play-Off por eliminatorias): Hasta
las tres Ultimas jornadas de la fase inmediatamente anterior a la de play-off.

Competiciones por el sistema de eliminatorias: Hasta el primer partido de la eliminatoria correspondiente a los
cuartos de final.

Aquellos clubes que tengan mas de un equipo senior, en cualquier momento podran tramitar la licencia de
jugadores que militen en el equipo de menor categoria al de mayor del mismo club. Si se acogen a esta
posibilidad, el jugador perdera su categoria de origen y adquirira la del equipo superior.

Cuando se trate de competiciones de promocién o ascenso de categoria Autondmica a Estatal, las licencias
deberan estar tramitadas antes del 31 de diciembre de la temporada en cuestion.

Los criterios para participacion de jugadores en la Copa de SM El Rey, la Copa de SM La Reina, La Copa de
Espafia Femenina, las Fases de Ascenso y la Copa de SAR La Princesa quedaran definidos en las Bases de
Competicion.

Articulo HL-20
Los jugadores podran cambiar de equipo una sola vez dentro de una misma temporada cumpliendo los requisitos
gue a continuacion se describen:

a) Cambio desde la categoria de origen a un equipo de inferior, igual o superior categoria. Cuando un

deportista no hubiera sido alineado con su equipo en ningun partido de competicion oficial y su club le
conceda la baja. Los plazos de tramitacién de licencias seran los marcados por el articulo HL-19.
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b) Cambio desde la categoria de origen a un equipo de igual o inferior categoria. Se abre un periodo de
fichajes del 15 de Diciembre al 15 de Enero, en el cual los jugadores podran suscribir nueva licencia por un
equipo de igual o inferior categoria que la de la de origen, siempre que el equipo les conceda la baja
federativa.

c) Cambio desde la categoria de origen a un equipo de inferior categoria. Por traslado de residencia dentro
del territorio espafiol por motivos laborales o de desplazamiento familiar, debidamente justificados, siempre
que se produzca fuera de su comunidad autbnoma o a mas de 300 Km de su domicilio de origen. En este
supuesto y estando en posesion de la baja concedida por su anterior club, el jugador adquirira el compromiso
de jugar toda la emporada con el mismo equipo, por lo que no podra suscribir otra licencia dentro de la misma
temporada con un tercer equipo mediante un nuevo cambio de residencia. Los plazos de tramitacion seran
los marcados por el articulo HL-19.

d) Cambio desde la categoria de origen a un equipo de superior categoria. Un nueva licencia dentro de la
misma temporada, para un deportista que haya sido inscrito en el acta de algun partido de competicién oficial
de ambito estatal, con independencia de la edad o categoria del jugador, sélo se autorizara si el nuevo equipo
se encuentra inscrito en una categoria superior a la competicién de mayor nivel en que haya participado el
jugador, y siempre que el equipo de origen le conceda la baja federativa. Los plazos de tramitacion de
licencias seran los marcados por el articulo HL-19.

Articulo HL-21
Todo jugador podra desvincularse unilateralmente de su club, ain cuando existiese compromiso vigente entre
ambos, cuando dicho club renunciase al ascenso de categoria o la hubiera perdido en virtud de sancién o por
renuncia propia.

Articulo HL-22
Los equipos participantes en competiciones oficiales de la R.F.E.P. deberan disponer, cuando menos de cinco
licencias de la categoria de que se trate o habilitadas a tal efecto.

Articulo HL-23

Los clubes podran disponer de las licencias que estimen oportunas correspondientes a jugadores de paises no
pertenecientes a la Unién Europea, si bien en cada partido solo podran ser alineados dos de ellos.

Por cada licencia de jugadores nacionales de paises extracomunitarios deberan tener tramitadas, al menos,
licencias correspondientes a tres jugadores espafioles de la misma categoria. Los compromisos con jugadores no
espafoles estaran sujetos a la normativa de W.S.

Articulo HL-24
Los clubes que dispongan de mas de un equipo senior participante en diversos niveles competicionales de &mbito
estatal, no podran alinear en los equipos inferiores a aquellos jugadores senior que hayan constado en acta con el
equipo superior.

Articulo HL-25
Los jugadores de categoria “Junior” y “Juvenil” podran ser alineados con el equipo senior del mismo club, sin
limitacion alguna.

Los jugadores de categoria “Juvenil” podran ser alineados con el equipo “Junior” del mismo club sin limitacion
alguna.

Los jugadores de categoria "infantil" podran ser alineados con el equipo "juvenil* del mismo club, hasta un maximo
de 6 (seis) jugadores por partido.

Los jugadores de categoria "alevin" podran ser alineados con el equipo "infantil" del mismo club, hasta un maximo
de 6 (seis) jugadores por partido.

Estas alineaciones se entienden sin que los jugadores pierdan su categoria de origen

Articulo HL-26
Los clubes con equipo senior masculino inscrito en competiciones estatales oficiales, vendran obligados a inscribir
en su Federacion Autondmica cuando menos un equipo junior o juvenil.

Articulo HL-27
Un mismo entrenador podra dirigir a dos equipos que pertenezcan al mismo club, al amparo de una Unica licencia
de ambito estatal, cuando uno sélo de los dos equipos participe en competicién nacional.

Articulo HL-28
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Para que un jugador pueda comprometerse por un club no espafiol, se requerira que no tenga licencia o
compromiso en vigor con un club espafiol u obtener la baja correspondiente de éste.

Articulo HL-29

Un jugador s6lo podra ser inscrito en el acta de un partido después que haya finalizado el otro partido en el que
hubiera podido participar con anterioridad dentro de la misma jornada.

Seccidn Tercera: Desempates.

Articulo HL-30
Los empates que puedan surgir en las competiciones que se disputen por el sistema de eliminatorias se
resolveran de la forma que se establece en el articulo 32 de las Reglas de Juego de Hockey Linea.

Articulo HL-31
Los empates a puntos en la clasificacion final de las competiciones celebradas por sistema de liga, se
resolveran:

En la forma establecida en la Regla 14 de las Reglas de Juego de Hockey Linea. Si una vez aplicado lo
dispuesto en dicha Reglas permaneciera el empate, este se resolvera de la siguiente forma

Si los empatados son dos equipos:
1°) Mayor numero de puntos obtenidos en los partidos jugados entre ambos.

2°) Mayor diferencia de goles, entre los conseguidos y los recibidos, en los partidos jugados entre ambos equipos
exclusivamente.

3% Mayor diferencia de goles entre los conseguidos y los recibidos en el total de los partidos de la competicion
jugados por ellos.

4°) Mayor cociente resultante de dividir la suma de goles a favor de la de goles en contra de todos los partidos de
la competicion jugados por ellos.

5%) Partidos de desempate en pista neutral.
Si los empatados son mas de dos equipos:

1°) Mayor nimero de puntos resultantes de una clasificacion particular a partir de los partidos jugados entre los
clubes empatados.

2%) Mayor diferencia de goles entre los conseguidos y los recibidos en el total de partidos jugados entre ellos.

3°) Mayor diferencia de goles entre los conseguidos y los recibidos por cada equipo en el total de partidos de la
competicién.

4°) Mayor numero de goles marcados por cada equipo empatado en el total de partidos de la competicion.

5°) Mayor cociente general resultante de dividir la suma de goles a favor por la suma de goles en contra en el total
de los partidos de la competicion.

6°) Siempre y cuando se trate de decidir plazas de ascenso o descenso de categoria o bien las que habiliten a la
participacion en Copas de Europa, de persistir el empate entre mas de dos equipos después de aplicar las
anteriores reglas se celebrara una liguilla entre ellos, a una sola vuelta, todos contra todos, en pista neutral,
debiendo terminar todos los partidos con un vencedor.

En cualquier caso y en el supuesto que tras la aplicacion de cualquiera de sucesivas reglas para resolver el
empate, quedaren igualados Unicamente dos equipos, no se tendran en cuenta los restantes criterios de este
apartado y se iniciaran de forma automatica los previstos en el apartado A) para resolver el empate entre dos
equipos.

Articulo HL-32
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A los efectos de lo dispuesto en el Articulo HL-31, cuando el resultado de un partido sea consecuencia de la
resolucion de un érgano disciplinario deportivo, se atendra al contenido de dicha resolucion.

Seccidén cuarta: Suspension de partidos.

Articulo HL-33
Los encuentros no se podran suspender sino por la consecuencia de las circunstancias siguientes:

- Por causa de fuerza mayor a estimar por el Comité Nacional de Competicion y Disciplina Deportiva.

- Por deficiencias sobrevenidas en la pista o en los elementos técnicos que impidan el normal desarrollo del juego.
- Por la actitud del pablico que perturbe o impida el normal desarrollo del encuentro.

- Por incomparecencia de uno o de ambos equipos.

- Por la insubordinacion o falta colectiva de los integrantes de uno o de ambos equipos.

- Por no disponer alguno de los equipos del nimero minimo de jugadores que requieren las reglas de juego.

Articulo HL-34
El Comité Nacional de Hockey Linea tiene facultad para suspender o modificar la programacién de un encuentro.

Articulo HL-35
Una vez comenzado un encuentro, Gnicamente el arbitro o arbitros seran quienes puedan suspenderlo por causa
justificada y bajo su responsabilidad.

Articulo HL-36

En caso de suspension de un encuentro por alguna de las causas sefialadas en el articulo HL-33 y cuando ello
fuera posible, los equipos tendran la opcion de acordar celebrarlo dentro de la misma fecha prevista y bajo la
direccién del mismo érbitro o arbitros.

Articulo HL-37

En el supuesto de suspension de un encuentro los clubes abonaran los gastos arbitrales de desplazamiento y
dietas, pero no los derechos de arbitraje que seran hechos efectivos al arbitro o arbitros que actien cuando el
partido se celebre.

Si la suspension del encuentro es motivada por deficiencias en la pista o en elementos técnicos que no tengan su
origen en causas de fuerza mayor, el club local debera abonar en su totalidad los gastos de desplazamiento y
dietas de los arbitros, asi como los gastos de desplazamiento del equipo visitante.

Articulo HL-38
Suspendido un partido por decisién arbitral, se considerara concluido el espectaculo deportivo, finalizando los
derechos que, con relacién al mismo, haya adquirido el publico con entrada de pago al encuentro.

Articulo HL-39
Suspendido un encuentro ya iniciado, si se continGia en otra fecha, solo podran ser alineados en la reanudacion los
participantes inscritos en el acta del partido inicial.

Articulo HL-40

Un partido se suspendera si transcurridos 15 minutos no estan subsanadas las deficiencias técnicas que, a juicio
del arbitro, impiden su celebracion.

Seccidn Quinta: Condiciones para celebrar los partidos suspendidos.

Articulo HL-41

En los supuestos de aplazamiento o suspension de un encuentro segun lo previsto respectivamente en la Seccién
Primera y Cuarta del presente Capitulo, se tendra en cuenta que cuando se celebre el partido aplazado o
suspendido éste debera jugarse en las mismas condiciones “administrativas” que, concurrian en la fecha
inicialmente prevista, no pudiéndose alinearse aquellos jugadores con licencias expedidas u homologadas con
posterioridad a la fecha en la que se produjo el aplazamiento o la suspension.

Articulo HL-42
Las sanciones disciplinarias deben cumplirse de forma correlativa, independientemente de las fechas en las que

se jueguen los partidos que hubieran sido aplazados o en las que se produzcan alteraciones el calendario.
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CAPITULO lll: Del Orden en las Pistas de Juego

Seccion Primera: Principios Generales

Articulo HL-43

Los clubes vienen obligados a procurar que los partidos que se celebren en sus pistas se disputen con toda
normalidad y en el ambiente de correccién que debe presidir toda manifestacion deportiva, guardandose a las
autoridades federativas, a los arbitros y sus auxiliares, asi como a los directivos, delegados, jugadores y
entrenadores, las consideraciones que imponen los deberes de camaraderia y hospitalidad, antes, durante y
después del partido.

Reciprocamente, los componentes del equipo visitante observaran la misma linea de correccion y respeto en sus
relaciones con los clubes anfitriones y sus instalaciones.

Secciéon Sequnda: Delegado de Pista.

Articulo HL-44

El club local designard un delegado de pista que deberd estar en posesién de la correspondiente licencia
federativa. El Delegado de Pista se identificara con un brazalete visible en el brazo izquierdo.

Articulo HL-45

El Delegado de Pista ocupara un puesto junto a la mesa de anotacion y cronometraje, correspondiéndole
las siguientes funciones:

Recibir al arbitro cuando éste se persone en el recinto deportivo y procurar que se atiendan las indicaciones de
aquel sobre la reparacién de las deficiencias técnicas o las cuestiones de orden que entienda necesarias.

Presentarse al capitan y al delegado del equipo visitante antes de comenzar el encuentro para ofrecer su servicio.
Presentarse, en su caso, al Delegado federativo y seguir sus instrucciones.

Cuidar de que se liquiden los devengos arbitrales no mas tarde del descanso del partido, salvo que las Bases de
Competicién establezcan otra forma de liquidacién.

Cuidar del estricto cumplimiento de lo sefialado en el Capitulo I, del Titulo Tercero del presente Reglamento.
Evitar que accedan al vestuario arbitral otras personas que no sean los arbitros del encuentro, el Delegado
federativo, los Delegados de los equipos, los Capitanes y los Entrenadores para firmar el acta. Bajo ningun

concepto accederan al vestuario arbitral personas no requeridas para ello, por los arbitros.

Acompafiar al arbitro a su vestuario tanto al finalizar el primer tiempo como al acabar el partido, asi como, cuando
abandone las instalaciones.

En lineas generales, el Delegado de Pista, respondera del buen orden y la seguridad de la celebracién del partido.

CAPITULO IV: De los Arbitros, las Actas, los Informes y Reclamaciones.

Seccién Primera: Arbitros y Auxiliares.

Articulo HL-46
El arbitro es la autoridad deportiva maxima e inapelable respecto a las decisiones técnicas que adopte durante el
partido. En consecuencia los demas participantes deberan acatar sus decisiones sin protestas ni discusiones.
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Articulo HL-47
Los directivos y participantes en el partido, colaboraran y apoyaran al arbitro en cumplimiento de sus funciones.

Articulo HL-48
Los arbitros y sus auxiliares se personardn en la pista con una antelacion minima de una hora a la sefialada para
el inicio del encuentro.

Articulo HL-49
Ademas de las facultades que las reglas de juego asignan al arbitro en cuanto a su funcién técnica durante el
encuentro, le corresponde:

Responsabilizarse de las funciones de anotacion y cronometraje, para lo cual contara con los correspondientes
auxiliares, los cuales le informaran de cualquier incidencia que se produzca

No permitir que nadie, salvo los jugadores, penetre en la pista de juego sin su autorizacion.

Interrumpir el juego en caso de lesién, a su juicio de caracter grave, disponiendo la evacuacion del jugador para
que sea atendido fuera de la pista.

Articulo HL-50
Antes de comenzar el partido, el &rbitro o arbitros procederan a:

Inspeccionar la pista y los elementos técnicos sefialados en los articulos HL-2 a HL-7 del presente Reglamento.
De igual manera actuaran con relacion a las medidas de seguridad descritas en los articulos 106 y 107 del mismo
texto.

Examinard las licencias de los participantes en el partido comprobando sus identidades. En el caso de que alguna
identificacion le ofrezca dudas, el arbitro podra requerir el D.N.I. o documento analogo suficiente, del que siempre
deben ir provistos los corredores tal y como prevé el articulo 29 del presente Reglamento.

Podra realizar a los capitanes, entrenadores y delegados, las observaciones previas al encuentro que considere
necesarias para la buena marcha del mismo.

Hara constar en el acta las anomalias o deficiencias que observe en las licencias o en las instalaciones.

Custodiara, por medio de sus auxiliares, las licencias de los participantes en el partido, devolviéndolas a los
delegados de los equipos una vez finalizado éste.

Articulo HL-51

El arbitro guardara a los directivos, publico y participantes en el encuentro toda la consideracién y respeto debidos,
gue es perfectamente compatible con la autoridad de la que esta investido como juez deportivo. Bajo ningun
concepto el arbitro se dirigira al publico.

Articulo HL-52
El arbitro consignara en el acta todas las incidencias que se produzcan. Igualmente procedera a resefiar todas las
expulsiones temporales y definitivas, describiendo las conductas, pero sin calificarlas juridicamente.

Siempre que lo estime oportuno o necesario, podra sustituir la obligacién de informar en el acta sobre las
incidencias habidas, por su inclusion en un informe complementario del acta que hara llegar, en documento
aparte, a la R.F.E.P., dentro de las 48 horas siguientes a la finalizacién del partido. En este caso consignara en el
acta la prevision “Sigue informe”.

Articulo HL-53

En los partidos en los que exista arbitraje por parejas, en caso de incomparecencia de uno de los colegiados,
actuara Unicamente el arbitro presente. Si el arbitro incomparecido al inicio del partido llegase con retraso una vez
iniciado éste, tan sélo podra incorporarse al comienzo de la segunda parte, salvo que ésta ya se hubiera iniciado,
en cuyo caso seguira el resto del encuentro el arbitro que hubiera actuado desde el inicio.

En el supuesto de incomparecencia de los dos arbitros cuando se actle por parejas, o del arbitro, cuando el
arbitraje sea individual, se procedera:

Si se encuentra presente en la pista un arbitro de categoria nacional, se requerira su concurso voluntario. Si este
declinase el ofrecimiento, el encuentro se suspendera, y, si lo aceptase, los dos capitanes deberan firmar en el
acta, antes del inicio del partido, en prueba de conformidad.
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En caso de arbitraje individual, si el arbitro designado por el encuentro llegase a la pista con el partido ya iniciado,
no se podra incorporar al mismo y continuara actuando el resto del encuentro el colegiado que hubiera intervenido
desde el inicio.

En el caso de arbitraje doble, si los arbitros designados comparecieran a la pista con el partido ya iniciado, solo se

podré incorporar al mismo, al inicio de la segunda parte, el &rbitro principal, formando pareja en calidad de auxiliar
con el colegiado que hubiera intervenido desde el inicio.

Seccion Sequnda: Acta, Informes y Reclamaciones.

Articulo HL-54
1.- Antes del inicio del partido debera revisarse el acta inicial por el delegado de cada equipo, comprobando en
todo caso los jugadores alineados, sus dorsales y los miembros del equipo técnico que esté en el banquillo.

Si al arbitro le surgiesen dudas sobre la validez o vigencia de la licencia de alguno de los participantes, lo
consignara asi en el apartado de “Observaciones” del acta, firmando los afectados a continuacion para posteriores
verificaciones.

Si un jugador no presenta la licencia, debera consignarse de forma en el acta inicial, y previa comprobacion de su
identidad mediante el D.N.l. o documento analogo, el arbitro hard que el afectado firme en el apartado de
“Observaciones” del acta inicial, haciendo constar el nUmero y clase de documento presentado.

2.- Al término del encuentro los delegados de cada equipo disponen de un plazo de diez minutos para firmar el
acta final, que contendra todo lo sucedié antes, durante y después del partido, en su caso.

Transcurrido dicho plazo, el arbitro requerira la presencia de quien no hubiera comparecido otorgandole un nuevo
plazo de cinco minutos para ello, una vez transcurrido éste, cerrara el acta haciendo constar tal circunstancia.

Articulo HL-55
El arbitro vendra obligado a remitir a la R.F.E.P. el acta del partido y, en su caso, los documentos o datos
complementarios, en los plazos fijados en las Bases de Competicion correspondientes.

Articulo HL-56
Al finalizar el encuentro, y una vez firmada el acta en ultimo lugar por el arbitro, éste entregara a los delegados de
los equipos copia de la misma.

Articulo HL-57
Dada la presuncidn de certeza de la que gozan las actas, el arbitro responde de la veracidad y correccion de los
datos consignados en ella, sin perjuicio de las responsabilidades atribuibles a sus auxiliares.

Articulo HL-58

Los clubes podran elevar, en el plazo de 48 horas siguientes a la finalizacion de un encuentro en el que hubieran
intervenido, informe o reclamacion sobre los incidentes producidos en el mismo, mediante escrito dirigido al
Comité Nacional de Competicion y Disciplina Deportiva de la R.F.E.P., sin necesidad de protestar el acta.

Articulo HL-59

El “Protesto” del acta quedara limitado a los casos en los que, en la misma, y a criterio del club promotor, no se
reflejen los incidentes ocurridos o lo sea de forma inexacta. El “Protesto” lo formaliza el delegado del equipo que
proteste, consignando en el acta, junto a su firma, la palabra “Protesto”, y el delegado del equipo contrario
indicard, junto a su firma, la expresién “Enterado”.
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LIBRO VI: NORMAS DE LAS COMPETICIONES DE LA ESPECIALIDAD

DE INLINE FREESTYLE

TITULO PRIMERO
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CAPITULO | — De las Disposiciones Generales

Seccién Primera — Calendario

Articulo FR-1

La R.F.E.P. fijard y comunicara a todas la Federaciones Autondmicas, el calendario oficial de cada afio, una vez
aprobado por la Asamblea General. Este podra modificarse excepcionalmente por acuerdo de la Comision
Delegada de la Asamblea General.

A tal efecto, todas las Federaciones Autonomicas tramitaran y comunicaran las pruebas Nacionales o
Internacionales que se deseen celebrar. Estas solicitudes deberan obrar en poder de la R.F.E.P. segun los plazos
y forma indicados en la convocatoria de solicitudes.

Articulo FR-2

Para que una prueba sea admitida como Nacional e incluida en el Calendario Nacional de Inline Freestyle, debera
aportar los datos que se requieran en la convocatoria de solicitudes, pudiéndose solicitar desde el Comité
Nacional de Inline Freestyle otros datos y archivos adicionales.

Una vez prestada conformidad a las solicitudes de cada competicién por el Comité Nacional, la R.F.E.P. remitira
copia de las mismas, con el V°. B°., a las Federaciones Autondmicas y Clubes solicitantes.

Articulo FR-3
En todas las pruebas oficiales que aparecen en el Calendario Nacional, podran participar clubes y deportistas
independientes, estos si la competicion lo permite, de distinta Federaciéon Autondmica a la del lugar de
organizacion.

Las Federaciones Autondmicas tendran en cuenta el Calendario Nacional a la hora de confeccionar su Calendario
Autonémico.

También tendran consideracién de Pruebas Oficiales aquellas que aln cumplidos los plazos establecidos en la

convocatoria de solicitudes, se soliciten con al menos 70 dias de antelacion a la celebracion marcada por el
organizador de las mismas. Siempre bajo la previa autorizacién del Comité Nacional de Inline Freestyle.

Articulo FR-4

Las pruebas, segun su participacion, se denominaran:

INTERNACIONALES: Pruebas en las que participan deportistas de otros paises. Para la organizacion de
Competiciones Internacionales, se debera contar con la oportuna autorizacién del Consejo Superior de Deportes y
Real Federacion Espafiola de Patinaje.

NACIONALES: Segun lo contemplado en el presente reglamento.

INTERAUTONOMICAS: Son aquellas pruebas en las que participan Clubes o deportistas de como maximo, tres
autonomias.

AUTONOMICAS: Son aquellas en las que participan deportistas Gnica y exclusivamente de la Federacion
Autondmica en que se organizan.

Seccidon Sequnda — Licencias

Articulo FR-5

Las licencias podran ser extendidas como deportistas afiliados a un club o como deportistas independientes. Los
independientes podran fichar por un club y los deportistas de un club podran pasar a independientes, previa baja
por escrito de su club de procedencia, en el transcurso de una temporada, pero en forma alguna ningin deportista
podra pertenecer a dos clubes en activo durante la misma temporada, ni participar en prueba alguna con la
camiseta de otro club.
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Articulo FR-6
Existen las siguientes categorias tanto masculinas como femeninas: MASTER 40, MASTER 30, SENIOR,
JUNIOR, JUVENIL, INFANTIL y ALEVIN.

Articulo FR-7
a) Seran de categoria SENIOR aquellos deportistas que cumplan diecinueve (19) o mas afios en el afio en que
soliciten la licencia.

b) Seran de categoria JUNIOR aquellos deportistas que cumplan dieciséis, diecisiete o dieciocho (16, 17 o 18)
afios, en el afio en que soliciten la licencia.

c) Seréan de categoria JUVENIL aquellos deportistas que cumplan catorce o quince o (14 6 15) afios, en el afio en
que soliciten la licencia.

d) Seran de categoria INFANTIL aquellos deportistas que cumplan doce o trece (12 6 13) afios, en el afio en que
soliciten la licencia.

e) Seran de categoria ALEVIN aquellos patinadores que cumplan diez u once (10 u 11) afios, en el afio en que
soliciten la licencia. Podran participar en categoria alevin los deportistas que, siendo hasta un afio menor de la
edad de la propia categoria, obtengan la licencia de categoria alevin.

f) Asimismo, podra optar por solicitar licencia con categoria MASTER, aquellos corredores que cumplan treinta
(30) o mas afios, durante la temporada en vigor con las siguientes subcategorias:
1. MASTER 30: Aquellos deportistas que cumplan entre treinta (30) y treinta y nueve (39) afios, en el afio
en el que soliciten la licencia.
2. MASTER 40: Aquellos deportistas que cumplan entre cuarenta (40) o mas afos, en el afio en el que
soliciten la licencia.

Seccién Tercera — Especialidades v Pruebas

Articulo FR-8
Las pruebas recogidas en Inline Freestyle son:
1- Classic Slalom (Eslalon Cléasico)
2- Battle Slalom (Eslalon Batalla)
3- Speed Slalom (Eslalon Velocidad)
4- Free Jump (Salto)
5- Slides (Derrapes)
6- Classic Slalom Pairs (Eslalon Clasico Parejas)
7- RollerCross
8- Team Speed (Eslalon Velocidad por Equipos)
9- Team Battle (Eslalon Batalla por Equipos)

CAPITULO Il — De las Competiciones oficiales

Seccidn Primera — Competiciones oficiales

Articulo FR-9
A efectos sefialados en el presente Reglamento, en Inline Freestyle, tendran la consideracion de competiciones
oficiales, las siguientes: Campeonatos de Espafia, Ligas Nacionales, Copa de Espafia y Trofeo Federacion.

Articulo FR-10

Las Bases de Competicion seran confeccionadas por el Comité Nacional de Inline Freestyle, de acuerdo con el
calendario deportivo aprobado por la Asamblea de la R.F.E.P. y las modificaciones reglamentarias acordadas por
su Comision Delegada.
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Articulo FR-11
Tendran la calidad de miembros oficiales de un Campeonato:
a) El Presidente R.F.E.P.
b) El Presidente de la Federacion Autonémica
c) El Director del Comité Nacional de Inline Freestyle
d) El Responsable del Comité Autondmico de Inline Freestyle
e) Los miembros del Comité Nacional de Inline Freestyle
f) Los Jueces de la competicion
g) El Responsable organizador / Coordinador del Evento
h) Los Auxiliares imprescindibles para el desarrollo de la Competicién

Articulo FR-12
Si el Organizador del evento tiene prevista ceremonia de apertura y/o clausura debera previamente consensuarse
la misma con el Comité Nacional de Inline Freestyle.

Articulo FR-13

Los premios en el podio seran entregados por las personas que designe la R.F.E.P. En las competiciones de
participacion individual se entregaran medallas o trofeos a los tres primeros clasificados por prueba y categoria
celebrada, estos seran llamados a podio por orden de clasificacion: bronce, plata y oro. En las competiciones por
equipos se entregara trofeo al primer equipo clasificado, pudiéndose otorgar también al segundo o tercer
clasificado.

En las Bases de Competicion de cada temporada se regularan los aspectos no recogidos en este articulo.

Articulo FR-14
El Comité Nacional de Inline Freestyle sera el encargado de actualizar el ranking de patinadores para elaborar los
Ordenes de salida de las competiciones.

Articulo FR-15
La R.F.E.P. concedera la organizacion de las competiciones autondmicas a un Club o a una Federacién
Autondmica pero reservando integramente los aspectos técnicos al Comité Nacional de Freestyle.

Articulo FR-16

Las Reglas Técnicas y Normas de Puntuacion a aplicar en Inline Freestyle, seran elaboradas por el Comité
Nacional de Inline Freestyle, basandose en las diferentes reglamentaciones nacionales o internacionales
existentes, las cuales una, vez elaboradas, se dardn a conocimiento a todas las Federaciones Autonémicas.

Seccién Segunda — Participacion en competiciones oficiales

Articulo FR-17

En la convocatoria de cada Competicién Nacional se determinaran los requisitos para la inscripcion, forma de
efectuarla y demés particularidades. Igualmente se sefialara la fecha tope de admision de las inscripciones, no
admitiéndose las que se reciban posteriormente.

De cada competicién oficial, el Comité Nacional de Inline Freestyle intentard mandar con una antelacion minima
de 30 dias antes del primer dia de la celebracion, la correspondiente convocatoria, en la cual constara lo siguiente:

1- Lugary fechas de celebracion

2- Entidad y/o Federacion organizadora

3- Caracteristicas de la pista

4- Categorias y pruebas convocadas

5- Horarios aproximados de la competicién

6- Requisitos para la inscripcién

7- Fecha del cierre de la misma

Articulo FR-18
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Los deportistas deberan contar con licencia valida, en vigor y debidamente homologada para participar en las
diferentes pruebas nacionales.

Articulo FR-19

Si se precisa por parte del C.N.I.F., el responsable de prueba o el juez arbitro, se deberan presentar las Licencias
Federativas acomparfiadas del D.N.l., Pasaporte Individual, Carnet de Conducir o Tarjeta de residencia para
extranjeros originales de los participantes, de acuerdo con el Art. 29 del R.G.C. de la R.F.E.P.

Articulo FR-20

Los patinadores llevaran durante la competicion, incluido el podio, inexcusablemente el uniforme del club con el
que se inscriban, con vestimenta, colores y escudo propio. En los uniformes oficiales de los clubes, la publicidad
es libre, pero no deben impedir la facil identificacion de los colores y escudo oficiales del equipo.

En las pruebas de Classic Slalom y Classic Slalom Pairs podran usar el vestuario necesario para la ronda.
En el podio no se podran usar elementos publicitarios como lonas, banderas, carteles, patines en la mano, etc.,
pudiendo subir solo con los patines puestos en los pies y la cabeza descubierta. El corredor que se presentara en

condiciones distintas a las establecidas en este articulo, no podra acceder al podio a retirar sus premios.

Los patinadores independientes usaran camiseta o polo blanco y pantaldn negro, encontrandose sujetos a las
mismas limitaciones que el resto para competir o subir a podio.

Articulo FR-21
Todos los deportistas deberan presentarse en la competicién con el material de patinaje en perfecto estado.

No se permite participar en las pruebas con ningun tipo de escayola o férula. No estd permitido cualquier sistema
de reproduccién de musica y cascos.

El Juez Arbitro podra indicar al patinador que se quite cualquier elemento que a su juicio pueda representar un
peligro.

Seccidn Tercera — Pista en competiciones oficiales

Articulo FR-22

Las pistas en las que se celebren competiciones estatales deberan poder albergar como minimo dos areas de
40x8 metros, una para la propia competicion y otra para entrenamientos. El suelo debe ser liso, sin rugosidades o
grietas y debe haber suficientes servicios anexos para la actividad que se programe.

Articulo FR-23
Para asignar las sedes de los campeonatos estatales se valoraran los apartados siguientes:
a) Calidad del area de competicion
b) Pista cubierta
c) Aforo
d) Servicios complementarios tales como:
i. Servicio médico
ii. Transporte publico
iii. Zona mixta
iv. Infraestructura hotelera
v. Medios de difusién de la Competicion

Seccién Cuarta — Campeonatos de Espafia

Articulo FR-24

Todos los afios se convocaran Campeonatos de Espafia de las categorias SENIOR, JUNIOR, JUVENIL,
INFANTIL y ALEVIN, pudiendo convocar también las categorias MASTER y para las pruebas de: Classic Slalom,
Battle Slalom, Speed Slalom, Jump, Slides y Classic Slalom Pairs.
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También podran convocarse Campeonatos de Espafia de las anteriores pruebas por equipos y Roller Cross
cuando el Comité Nacional de Inline Freestyle considere oportuno, segln las circunstancias de participacion,
inscripciones y peticiones, para los cuales el Comité Nacional confeccionara la Normativa que proceda en cada
caso.

Articulo FR-25

Todos los patinadores estan obligados a participar en sus Campeonatos Autondmicos, salvo que estén
convocados y participando con la Seleccion Espafiola en alguna prueba Internacional o causa de fuerza mayor
debidamente justificada.

La vulneracion de este articulo determinara su no participacion en los mencionados Campeonatos de Espafa.

Articulo FR-26

El minimo de participantes para celebrar una prueba en el Campeonato de Espafia es de 5 patinadores. Si el
namero de inscritos en una categoria y prueba es inferior a 5, se podran unir categorias o celebrarse de forma
mixta. Sera el Comité Nacional el que decida sobre este aspecto.

Articulo FR-27

Podran participar en los Campeonatos de Espafia por categorias, los deportistas con licencia valida y
debidamente homologada, que se hallen comprendidos en las edades fijadas en el presente Reglamento, para
cada una de ellas.

Los clubes podran inscribir a cuantos deportistas consideren siempre y cuando superen los minimos de nivel
marcados en cada temporada en las normas especificas publicadas al inicio de cada temporada. No obstante,
para cada campeonato el Comité Nacional de Inline Freestyle podra determinar las Bases por las que se regira y
cuantas caracteristicas se estimen precisas para su correcta celebracion. Dicha informacién apareceria en las
Bases de Competicion de cada temporada.

Seccidn Quinta — Otras competiciones oficiales

Articulo FR-28

Aquellos aspectos no recogido en este Reglamento para las competiciones de Copa de Espafia, Liga Nacional,
Trofeo Federacién y Campeonatos de Espafia por Equipos u otras competiciones que se aprueben, se regularan
por las Bases de Competicion de cada temporada.

CAPITULO Ill = De los Jueces

Seccién Primera — Responsabilidades, Atribuciones y Obligaciones del Juez-Arbitro

Articulo FR-29
El Juez-Arbitro tiene el control técnico-disciplinario de la prueba. Por lo tanto debe:
a) Hacer que todos los participantes cumplan las normas del Reglamento y decidir sobre los problemas
técnicos en el curso de una competicion, aun cuando estos no estén previstos en el presente Reglamento.
b) Asignar al equipo de jueces las diferentes funciones.
c) Dirigir, coordinar y controlar el trabajo de los Jueces.
d) Decidir sobre las divergencias de opinién de los Jueces.
e) Ejercer poder disciplinario sobre los participantes, entrenadores y delegados, cuando su comportamiento
en la competicidn lo requiera.
f) Suscribir las Actas de la Competicién y enviarlas al Comité Nacional junto con el informe de otras
eventualidades que hayan sucedido en el curso de la competicion.
g) Sustituir a aquellos jueces, que, segln su opinién, no asuman plenamente sus funciones.
h) Asegurarse de las medidas de la pista y de la validez de la misma. Asegurarse de que puntos peligrosos
de la pista de competicion sean adecuadamente protegidos.
i) Comprobar los diferentes equipos para el buen desarrollo de la competicion.
j) Dirigir el orden de salida en funcion a los rankings y el orden de pruebas.
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k) Dirigir la reunion de delegados, previa a la competicion y atender las dudas de los mismos.

I) Resolver en primera y Unica instancia, las reclamaciones que se presenten sobre sus decisiones.

m) Debera asegurarse de que la entrega de Trofeos no se realice antes de pasados 15 minutos de darse a
conocer las clasificaciones, o resolverse, en su caso, las reclamaciones que hubiese interpuestas.

n) Es funcién del Juez Arbitro, utilizando las Fuerzas de Seguridad — si fuera preciso — alejar de la zona
interna de la pista a las personas que dificulten el buen desarrollo de la competicion.

Seccidon Sequnda — Responsabilidades, Atribuciones y Obligaciones de los Jueces

Articulo FR-30

a) Los jueces deben guardar la mayor discrecién posible en todo lo referente al desempefio de sus funciones.

b) Los jueces deben puntuar con absoluta independencia.

¢) No esta permitido intercambiar comunicacion alguna relativa a la puntuacién de los competidores con
espectadores u otras personas.

d) Los jueces deben anotar cada puntuacion que emitan antes de su exhibicion. También deben tomar las
adecuadas notas que les permitan dar las oportunas explicaciones sobre sus puntuaciones, cuando el
Juez Arbitro se lo solicite.

e) Los jueces deberan estar dispuestos de modo que nada dificulte la vision de los ejercicios de los
patinadores

CAPITULO IV = De los Técnicos — Entrenadores

Articulo FR-31

Todos los Clubes de Inline Freestyle estan obligados a disponer, como minimo, de un entrenador titulado en esta
disciplina, para el cual deberadn solicitar, al inicio de cada temporada, en su Federacibn Autonémica
correspondiente, la expedicion de la licencia oportuna.

Articulo FR-32

Un mismo técnico-entrenador podra serlo de dos clubes distintos, dichos clubes deberan suscribir un escrito
dirigido a su Federacién Autondmica informando del hecho, para recibir en su caso la conformidad al mismo. Las
Federaciones Autondmicas solicitardn a los clubes interesados las habilitaciones adicionales que consideren. El
club de origen debe tener conocimiento y dar el consentimiento.

El Comité Nacional de Inline Freestyle debera recibir un escrito en el que conste la firma del club de origen, del
club de destino y de las Federaciones Autonémicas.

CAPITULO V - De los Delegados

Articulo FR-33

Al formalizarse las inscripciones de patinadores en cada una de las competiciones nacionales, cada Club podra
inscribir a un delegado, el cual ostentara la representacion de los mismos a todos los efectos. Existe la posibilidad
de que una Federacion Autonémica cuente con un delegado que represente a los patinadores de los clubes de su
territorio.

Articulo FR-34
Durante el transcurso de una prueba o competicion oficial, el delegado tiene los siguientes derechos:

a) Asistir a la reunién de delegados, previa a la competicion.

b) Solicitar al Juez-Arbitro o Responsable de Prueba cualquier duda respecto al desarrollo de la competicion.

¢) Formular reclamaciones sobre las decisiones del Jurado segun se recoja en el Reglamento Técnico anual
o disposiciones complementarias.

Articulo FR-35
Durante el transcurso de la competicion el delegado tiene las siguientes obligaciones:
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a) Representar y atender a sus patinadores o clubes durante el transcurso del evento.

b) Entregar las licencias federativas correspondientes de sus patinadores, técnicos-entrenadores y la suya
propia, si le son requeridas.

c) Si procede, comunicar inmediatamente la baja de cualquier patinador de su responsabilidad, antes o
durante el evento.

d) Si procede, entregar reproductores, con la musica de las rondas de sus patinadores, por si hubiera algin
error en los archivos enviados.

e) Cuidar de que los técnicos y deportistas de su responsabilidad se abstengan de dirigirse a ningdn miembro
del Jurado y que respeten las Normativas establecidas o que se puedan establecer en cada competicion.

CAPITULO VI — Incomparecencias y Sanciones

Seccién Primera — Incomparecencias

Articulo FR-36

Todo patinador que tras haber efectuado la inscripcion para la prueba desee retirarse, debe informarlo al Comité
Nacional de Inline Freestyle al menos con 96 horas (4 dias) de antelacién al inicio de la competicion. Si su retirada
es posterior a las 96 horas anteriores del inicio de la prueba, la misma sera aceptada solamente en condiciones
excepcionales. Tras examinar los motivos y la documentacion justificativa aportada en su caso, si se considera
injustificado el motivo del retiro, se dara curso al Comité Nacional de Disciplina para su resolucion.

Articulo FR-37

En las competiciones por equipos. Un equipo que haya formalizado su inscripcion no puede retirarse de la
competicién bajo ningln concepto, independientemente de que la competicion sufra cambios para el buen
desarrollo de la misma, en cuento a las fechas, etapas o formato. Si un equipo previamente inscrito se retira 0 no
se presente a con el minimo de patinadores a una jornada o etapa, se dara curso al Comité Nacional de Disciplina
para su resolucion.

Seccién Segunda — Sanciones

Articulo FR-38
Existen faltas deportivas, cuyas penalizaciones estan incluidas en el Reglamento Técnico y las faltas disciplinarias.

Articulo FR-39
En cuanto a las faltas disciplinarias, las sanciones o medidas adoptadas en una competicién, con relacion a los
participantes que se hacen responsables de violaciones a las disposiciones del Jurado o de la ética deportiva, son:

- AMONESTACION.
- DESCALIFICACION.

Complementariamente el Juez Principal podra remitir informe al Comité de Competicién y Disciplina Deportiva de
la RFEP por los motivos que estime oportunos o que no estén expresamente recogidos.

Articulo FR-40

Las amonestaciones o descalificaciones son observadas y propuestas por cualquier Juez al Juez-Arbitro o por
este mismo. Para que se tome la decision oportuna, pudiéndolo indicad en el Acta de la prueba o anexando un
informe a la misma.

Podran sufrir amonestacion los deportistas, técnicos-entrenadores y delegados que:
a) Actlen con falta de deportividad.
b) Se dirijan a los jueces indebidamente.
c) Ocasionen voluntariamente retraso en la competicion.
d) No respeten la instruccion de un Juez, del Juez Arbitro, el aviso del locutor oficial.
e) No respeten indicaciones de organizadores o personal de las instalaciones.
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Podran sufrir descalificaciones los deportistas, técnicos-entrenadores y delegados que:

a) Realicen cualquiera de las anteriores acciones y que los jueces la interpreten con la gravedad suficiente
para la descalificacion.

b) Abandonen la zona de competicion voluntariamente.

¢) Acumulen dos amonestaciones.

d) Cometan una falta considerada como voluntaria y peligrosa.

e) Antes, durante o después de la competicibn comentan ultrajes o actos de violencia contra los oficiales de
la competicion u otros agentes de la misma.

A criterio de los jueces, la descalificacion puede ser de la prueba donde cometa la infraccion o puede ser de toda
la competicién.

Articulo FR-41

Procedimiento Disciplinario. El patinador, entrenador o delegado que comete una falta podra ser sancionado in-
situ a través del Juez-Arbitro, que ademés podréa informar al Comité de Competicion y Disciplina Deportiva de la
RFEP mediante el Acta de la prueba o informe anexado. Los miembros del Comité Nacional de Inline Freestyle
que observen una falta tendran capacidad de promover la sancién correspondiente.

CAPITULO VIl — De los Records

Articulo FR-42

Seran reconocidos los records establecidos en las pruebas oficiales siguientes:
e Salto Femenino y Masculino.
e Speed Slalom Femenino y Masculino.

El Comité Nacional de Inline Freestyle notificara el record, por escrito a las Federaciones Autonomicas y a la
Secretaria de la R.F.E.P., dentro de los sesenta (60) dias siguientes.

Articulo FR-43
Para el reconocimiento de un record sera necesario que se cumplan los siguientes requisitos:

e Elrecord debe ser registrado en una pista homologada.

e Se deben cumplir las caracteristicas técnicas recogidas en el Reglamento Técnico y/o normas especificas,
tales como la altura de los sensores de cronometraje, colocacion de los conos, longitud, didmetro y
composicion de la barra, entre otros.

e ElJuez-Arbitro debe certificar que el material es valido y esta en buen estado y funciona correctamente.

¢ Que el patinador que consiga el record tenga la nacionalidad espafiola.

Articulo FR-44
Para el reconocimiento de un record se debera elaborar el Acta con:
e Las firmas del deportista que bate el récord, Juez-Arbitro y de los jueces u otros técnicos de la prueba que
dirigieron la competicion.
e Ladireccion completa del lugar donde se obtuvo el récord.
e Fecha, dia y hora del récord.
e Nombre y apellidos, club y federacién, categoria, sexo, nimero de licencia y DNI del deportista que
consiguié el récord.

Debera anexarse a este documento, el Acta de la prueba con todos los participantes y sus tiempos o alturas
logradas.

El juez Principal de la prueba testimonia con su firma que todos los puntos del reglamento oficial han sido
respetados y que los firmantes del acta han tomado efectivamente conocimiento de las alturas y tiempos
registrados con el saltémetro (salto) y registro electrénico de cronometro (speed slalom), respectivamente.

Articulo FR-45
Para obtener el reconocimiento del récord, es necesario cumplir todos los puntos de esta normativa, pudiendo
obtenerse dicho record en:

e Las pruebas nacionales oficiales publicadas en el calendario de la RFEP.
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e Las pruebas oficiales establecidas en World Skate.

Articulo FR-46
Aquellas Federaciones Autonémicas que quieran ver reconocido y convalidado un record en una de sus pruebas,
deberan informar al Comité Nacional de Inline Freestyle con al menos sesenta (60) dias previos a la realizacion
de la competicién. Teniendo que contar para dicha prueba con el juez principal y el técnico homologador que el
CNIF designe.

LIBRO VII: NORMAS DE LAS COMPETICIONES DE LA ESPECIALIDAD
DE ALPINO EN LINEA

TITULO PRIMERO: NORMAS GENERALES

CAPITULO | -CUESTIONES PREVIAS

Seccion Primera — Descripcion de la especialidad

Articulo AL-1. Descripcion

La especialidad de Alpino en Linea se ejecuta deslizandose el deportista sobre patines en linea por pendientes
pavimentadas y sorteando una serie de palos verticales articulados en la base, tratando de hacer el menor tiempo
posible entre la linea de salida y la de llegada.

Articulo AL-2. Pruebas o disciplinas
Se contemplan cuatro tipos de pruebas o disciplinas: Eslalon, Gigante, Paralelo y Combinada.

Seccién Segunda — Normativa aplicable

Articulo AL-3. Normas aplicables a las competiciones nacionales
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Las competiciones nacionales de Alpino en Linea se desarrollaran bajo lo previsto en este reglamento y, con
caracter supletorio, en lo que no se opongan, les seran de aplicaciéon las Reglas de Competicién de la Comisién
Técnica de Patinaje Alpino y Descenso de World Skate (en adelante Reglas RADTC).

No obstante, con caracter excepcional, el Comité Nacional de Alpino en Linea (en adelante CNAL), podra dictar
normas adicionales para el desarrollo de las competiciones nacionales, siempre que sea para regular cuestiones
que no estén previstas en este reglamento y que no contradigan lo aqui dispuesto.

Articulo AL-4. Normas aplicables a las competiciones internacionales

A las competiciones internacionales de Alpino en Linea que se celebren en Espafia, siempre que tengan caracter
oficial, les seran aplicables, en primer lugar, las Reglas RADTC vy, con caracter supletorio, las contenidas en este
Reglamento.

Articulo AL-5. Aceptacion del Reglamento
Cualquier corredor con licencia deportiva de Alpino en Linea que se inscriba en cualquiera de las pruebas a las
gue sea de aplicacién este reglamento, por el mero hecho de participar, lo conoce y acepta.

Articulo AL-6. Interpretacion
Al CNAL le correspondera la interpretacion y aplicacion del presente Reglamento.

Cualquier tema organizativo no previsto en el presente Reglamento sera resuelto por el CNAL.

CAPITULO 1I: DISPOSICIONES GENERALES

Seccidn Primera. Licencias

Articulo AL-7. Licencias de Alpino en Linea

La licencia deportiva de Alpino en Linea es el documento expedido por las federaciones territoriales (o
directamente por la RFEP, en los casos en que la federacion territorial no haya reconocido la especialidad), que
permite a los deportistas la participacién en las competiciones incluidas en el Calendario Oficial y figurar en el
Ranking Oficial de Alpino en Linea (en adelante, Calendario CNAL y Ranking CNAL, respectivamente), de la forma
gue se determina en este Reglamento.

De forma reciproca, Unicamente podran participar en las competiciones incluidas en el Calendario CNAL y figurar
en el Ranking CNAL, los deportistas que tengan licencia deportiva en vigor.

Articulo AL-8. Cambio de licencia durante la temporada

Las licencias podran ser extendidas como deportistas afiliados a un club o como deportistas independientes. Los
independientes podran fichar por un club y los deportistas de un club podran pasar a independientes, previa baja
por escrito de su club de procedencia, en el transcurso de una temporada, pero en forma alguna ningln deportista
podré pertenecer a dos clubes durante la misma temporada, ni participar en prueba alguna con la equipacién de
otro club.

Seccién Segunda. Calendario Oficial

Articulo AL-9. Calendario Nacional de Alpino en Linea

El Calendario CNAL sera el Calendario Oficial de la especialidad de Alpino en Linea y estara constituido por todas
las competiciones y/o circuitos de Alpino en Linea que se celebren en territorio nacional y que la RFEP decida
calificar como competiciones oficiales, incluyéndolas a tal efecto en el calendario deportivo de la especialidad.

Previa valoracion del CNAL podran ser incluidas las pruebas internacionales incluidas en el caledario
World Skate Rad que se celebren en Espafia.
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Las fechas de celebracion de las competiciones que se incluyan en el Calendario CNAL, no podran coincidir con
las de las competiciones incluidas en el calendario internacional a las que esté prevista la asistencia de la
Seleccién Espafiola de Alpino en Linea, salvo que se trate de la misma competicion.

Asimismo, las federaciones territoriales tendran en cuenta el Calendario CNAL a la hora de confeccionar su
calendario autonémico, con el fin de que no coincidan las fechas de celebracién de las pruebas de éste con las de
aquél, salvo que se trate de la misma competicion incluida en ambos calendarios.

Articulo AL-10. Copa de Espafiay Campeonatos de Espafia
Las distintas fases de la Copa de Espafia y los Campeonatos de Espafia de Alpino en Linea estaran incluidos en
el Calendario CNAL y se regiran por las normas que se determinan en este reglamento.

Con caracter general, deberan celebrarse con anterioridad al primer fin de semana de octubre de cada afio, éste
incluido.

Articulo AL-11. Solicitudes

Tanto para las fases de Copa de Espafia y Campeonatos de Espafia, como para el resto de competiciones que se
quieran incluir en el Calendario CNAL, los organizadores se deberan dirigir a su federacién territorial, que sera la
que formule la solicitud ante el CNAL.

En el caso que de que la federacion territorial no tenga asumida la especialidad, el organizador formulara la
solicitud directamente ante el CNAL.

Las solicitudes se deberan remitir al CNAL con anterioridad al 20 de noviembre del afio anterior a su celebracion,
excepto las solicitudes de pruebas internacionales, que se regiran por los plazos estipulados por el RADTC.

Articulo AL-12. Documentacion
Cada solicitud que se remita al CNAL debera comprender, al menos, la siguiente informacion:
- Datos del organizador
- Lugar y fecha de celebracién
- Pista donde se celebrara
- Pruebas que se celebraran
- Actividades y/o eventos complementarios

En caso de que la pista no esté homologada por el CNAL, se debera aportar la documentacién necesaria para la
homologacién, segun se detalla en el apartado correspondiente de este reglamento.

A las solicitudes de pruebas internacionales se les acompafiara la documentacion exigida por el RADTC.
Articulo AL-13. Pdliza de Seguro

Los organizadores deberan contar con un Seguro de Responsabilidad Civil que cubra los riegos derivados de las
pruebas que se pretendan celebrar.

Articulo AL-14. Convocatorias

Para cada una de las competiciones que se incluyan en el Calendario CNAL, el organizador debera remitir la
convocatoria al CNAL, con al menos 15 dias de antelacion a la celebracion de las pruebas. Desde el CNAL, una
vez dada la conformidad a la convocatoria, se distribuira entre las federaciones territoriales, para conocimiento de
los clubes e interesados.

La convocatoria comprendera las normas de celebracién de la competicion (horarios de los distintos actos,
categorias, trofeos que se entregaran, forma de realizar las inscripciones, etcétera).

No se podra dar ningun tipo de publicidad ni difusibn a una convocatoria hasta que el CNAL no haya dado
conformidad a la misma.

Articulo AL-15. Modificacién del Calendario CNAL
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Cualquier modificacién que afecte al Calendario CNAL, relacionada con el lugar de realizacion de las pruebas, su
fecha de celebracioén o las pruebas que se celebraran, debera ser inmediatamente comunicada al CNAL, el cual la
trasladara al Presidente de la RFEP para su proposicion a la Comision Delegada de la RFEP a fin de que por ésta
se aprueben las modificaciones oportunas.

Seccidén Tercera. Categorias y géneros

Articulo AL-16. Categorias
Se establecen las siguientes categorias para el Alpino en Linea: (En vigor a partir del 1/1/2019)

a) ALEVIN (U11-U13)
Seran de esta categoria los corredores que cumplan 9, 10, 11 6 12 afios en el afio que soliciten la licencia. Se
pueden distinguir dos subcategorias:

U11: los corredores que cumplan 9 6 10 afios.

U13: los que cumplan 11 6 12 afios.
Podran participar en categoria alevin los deportistas que, siendo hasta tres afios menores de la edad de la propia
categoria, obtengan la licencia de categoria alevin.

b) INFANTIL (U15-U17)
Seran de esta categoria los corredores que cumplan 13, 14, 15 ¢ 16 afios en el afio que soliciten la licencia. Se
pueden distinguir dos subcategorias:

U15: los que cumplan 13 6 14 afios.

U17: los que cumplan 15 6 16 afios.

¢) JUNIOR
Serén de esta categoria aquellos patinadores que cumplan diecisiete o dieciocho (17 o 18) afios, en el afio en que
soliciten la licencia.

d) SENIOR
Serdn de esta categoria los corredores que cumplan entre 19 y 39 afios (ambos inclusive), en el afio en que
soliciten la licencia.

e) MASTER
Entraran en esta categoria los corredores que cumplan 40 afios 6 méas en el afio en que soliciten la licencia.

Sin perjuicio de lo dispuesto en este reglamento para los Campeonatos de Espafia, para la Copa de Espafa y
para el Ranking CNAL, cada competicibn o circuito, en su convocatoria, especificara las categorias o
subcategorias que resultaran premiadas y en base a las cuales se haran las listas de resultados y/o
clasificaciones.

Articulo AL-17. Agrupacién de Categorias
En funcién de la participacion prevista en una competicion, las categorias y subcategorias sefialadas en el articulo
anterior, podran agruparse con alguna o algunas de las adyacentes.

Cuando la agrupacion afecte a la categoria senior, a la categoria resultante se le denominara categoria
ABSOLUTOS.

Articulo AL-18. Géneros

En las pruebas de Alpino en Linea podran participar tanto hombres, como damas, sobre el mismo trazado de
competicién. En cualquier caso, se haran diferentes listas de clasificaciones y/o resultados en funcién del género
de los participantes.

Seccidén Cuarta. Inscripciones

Articulo AL-19. Cuotas de inscripcion
Los deportistas deberan satisfacer una cuota de inscripcion para poder participar en las competiciones incluidas
en el Calendario CNAL.
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Articulo AL-20. Devolucién de cuotas de inscripcién

Si una competicién fuera aplazada o suspendida con anterioridad a la primera reunion de Jefes de Equipo o, si
realizada la reunion, lo fuera sin causa de fuerza mayor justificada, se devolvera la cuota de inscripcién a todos los
participantes.

Si la suspension o aplazamiento tuviera lugar, por causa de fuerza mayor, después de la primera reunién de Jefes
de Equipo, sera potestativa la devolucion de la cuota de inscripcion. En cualquier caso, si no fuera devuelta, dicha
cuota quedaria a favor del corredor en caso de celebrarse la competicién en otra fecha.

No procedera la devolucion de la cuota de inscripcidn en caso de ausencia del corredor en la competicion, salvo
ausencia justificada y notificada con anterioridad al inicio de la carrera.

Seccion Quinta. Pruebas internacionales

Articulo AL-21. Licencias internacionales

La solicitud de las licencias de los organismos internacionales en los cuales esté integrada la RFEP, se realizara
de la forma en que aquéllos tengan prevista. Sera requisito imprescindible estar en posesion de una licencia
deportiva nacional de Alpino en Linea en vigor para proceder a la tramitacion de una licencia internacional.

Articulo AL-22. Participacion en competiciones internacionales
Todas las salidas para competir en el extranjero habran de solicitarse con al menos 30 dias de antelacion, con
objeto de tramitar los permisos correspondientes a través del Consejo Superior de Deportes.

Sin perjuicio de lo dispuesto en el articulo siguiente para la asistencia a eventos deportivos como seleccion
nacional, los cupos de deportistas que pudieran corresponder a la RFEP para la participacion en eventos
internacionales, se asignaran entre los corredores con licencia internacional en activo, en base al listado de
Puntos de Ranking CNAL en vigor, Ranking Internacional de la disciplina y Criterio Técnico

Se tendran en cuenta los rankings en vigor al inicio de la semana en que se celebre la competicion a la que se
prevea asistir.

Articulo AL-23. Seleccién nacional de corredores

Antes del inicio de cada temporada, se designaran las carreras internacionales en las que participara la seleccién
nacional, siendo competencia del CNAL decidir el cupo de hombres y damas que formaran parte de la seleccién,
asi como la forma de realizarla, previa propuesta al efecto formulada por el equipo técnico

del CNAL.

Para realizar la seleccion se tendran en cuenta los criterios siguientes sin que exista un orden de prioridad entre
ellos:

e Listado de Puntos de Ranking CNAL en vigor

e Ranking Internacional de la disciplina

e Criterio técnico

Para los Puntos de Ranking CNAL se debera tener en cuenta, la media aritmética de los tres mejores Puntos
CNAL obtenidos por cada corredor en la temporada, sin tener en cuenta los puntos con los que figure el corredor
en el Listado Inicial de Puntos.

Para la aplicacion de este criterio de seleccion serd necesario que se hayan disputado cuatro 0 mas carreras
puntuables para el ranking, de las previstas en el Calendario CNAL de la temporada. En caso contrario, se
aplicara el Listado de Puntos de Ranking CNAL en vigor.

Este criterio de seleccién también se podra aplicar a los programas de tecnificaciéon, concentraciones y/o
entrenamientos a nivel nacional que decida realizar el CNAL.
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TITULO SEGUNDO: COMPETICIONES

CAPITULO I: REGLAS TECNICAS

Seccion Primera. Patinadores

Articulo AL-24. Equipacion de los deportistas

* Equipacion obligatoria:
- Patines en linea con 3-5 ruedas
- Casco
- Protecciones de manos/mufieca (alternativamente, guantes almohadillados)
- Protecciones de codos
- Protecciones de rodillas
- Proteccién de vértebras

* Equipacion recomendada:
- Bastones de esqui con protecciones de mano
- Barbuquejo para el casco
- Coraza de tronco superior con protector de vértebras
- Pantaldn corto con protecciones
- Espinilleras
- Protector de caderas
- Protector de hombros
- Protector de nalgas

* Diametro de las ruedas: Segun Reglas RADTC.

Seccidn Sequnda. Pistas de competicion

Articulo AL-25. Homologacidn de pistas
Las pistas en las que se celebren competiciones incluidas en el Calendario CNAL tienen que haber sido
previamente homologadas, siendo competencia de la RFEP la homologacion.

A tal fin, ser& necesario presentar una memoria con la siguiente informacién:

— Nombre de la pista.

— Situacion (calle, localidad, provincia). Mapa de situacion.

— Distancia entre linea de salida y linea de meta.

— Ancho de pista cada 25 metros. Ancho minimo de pista.

— Desnivel de pista cada 25 metros. Desnivel minimo y méaximo.

— Distancia para la frenada. Ancho y desnivel de pista durante la frenada.

— Plano de la pista y de la zona de frenada

— Tipo de pavimento y descripcion de su estado (grietas, baches, ...).

— ldentificacibn de todo tipo de obstaculos y peligros: sefiales, farolas, arboles, muros, bordillos,
alcantarillas, tapas de registros, marcas de pintura, contenedores, cruces de calles, etcétera.

— Fotografias de todo el recorrido (salida, pista completa, meta y zona de frenada) y de los obstaculos y
peligros identificados.

— Medidas de seguridad a adoptar.

Las especificaciones técnicas que debe cumplir una pista para poder celebrarse en ella una carrera, se
encuentran reguladas en las secciones cuarta, quinta y sexta de este mismo capitulo.

La homologacion seré valida en tanto no varien las condiciones de la pista.
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Seccion Tercera. Oficiales de competicion

Articulo AL-26. Oficiales de Competicidn
Los Oficiales de Competicion son las personas que, en cada competicion, ocupan los cargos a los que se refiere el
apartado 6 de las Reglas RADTC. Se nombraran para cada competicién por el organizador de la misma.

Las tareas respectivas de cada Oficial de Competicién son las que se indican en las Reglas RADTC.

Articulo AL-27. Delegado Técnico

En toda competicion incluida en el Calendario CANL actuaran un Juez Arbitro principal y un ayudante. Al Juez-
Arbitro principal de la competicion se le denomina Delegado Técnico (en adelante, DT). Y a su ayudante se le
denomina como Asistente del Delegado Técnico (en adelante DT-A).

Seran nombrados, para cada competicion, por el Comité Técnico de Arbitros y Jueces y estaran a su cargo las
tareas que se relacionan en los apartados 8 y 9 de las Reglas RADTC.

Articulo AL-28. Jurado
Toda competicion estara dirigida por un Jurado, que lo compondran el DT, el DT-A y los Oficiales de Competicién
relacionados en el apartado 7 de las Reglas RADTC.

Las funciones del Jurado seran las relacionadas en el apartado 7 de las Reglas RADTC.

El DT presidira el Jurado y sera la persona responsable del mismo.

Articulo AL-29. Comité Deportivo
El Comité Deportivo regulado en los articulos 95 y 96 de este reglamento, estara presidido por el Presidente del
CNAL o la persona en quien delegue, quien deberd hacerse cargo de la competicion y responsabilizarse del
debido cumplimiento del programa.

Una vez que el Presidente del Comité Deportivo compruebe que todos los Oficiales de Competiciéon y el DT se han
presentado y estan preparados para cumplir sus cometidos, se procedera a la constitucion del Jurado, asumiendo
éste las tareas del Comité Deportivo y declinando el Presidente del Comité Deportivo su responsabilidad en el DT.

Articulo AL-30. Actas de las competiciones

El Secretario de Carrera sera el encargado de que se confeccione el Acta de cada competicion, de acuerdo con
los datos que le sean facilitados por el DT y el Jefe de Cronometradores, los cuales, una vez confeccionada,
deberan comprobarla y firmarla.

El Acta debera enviarse a la RFEP el primer dia habil posterior al de la celebracién de la competicion.

Seccién Cuarta. Eslalon

Articulo AL-31. Especificaciones técnicas
Un trazado de competicion para una carrera de la disciplina de Eslalon, debe cumplir los siguientes requisitos:
- El recorrido debe constar de un minimo de 20 puertas y un méaximo de 50.
- Las puertas normales deben estar separadas entre 6 y 8 metros.
- Las puertas de las figuras deben tener una separacion minima de 3 metros entre ellas.
- Minimo, 1 figura.
- El desnivel de la pista estard comprendido entre el 5 y el 15%, en todo el recorrido.
- El ancho minimo de pista en todo el recorrido sera de 5 metros.
- Inspeccion a pie, sin patines.
- Marcaje de puertas, con numero, contorno de la base y centro de puerta.

Articulo AL-32. Orden de salida
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El orden de salida de la primera manga se establecerd, entre todos los corredores inscritos dentro de cada
categoria, por orden inverso al lugar ocupado por los corredores en el Listado de Puntos de Ranking CNAL en
vigor. Se comenzara siempre por la categoria de los corredores mas jovenes y se seguira el siguiente orden:

Ull - U13 - U15 - U17 — Master — Junior - Senior
Dentro de cada categoria saldran, en primer lugar, las damas y, a continuacién, los hombres

No obstante, el Jurado podra cambiar el orden de salida en funcion del estado de la pista y las condiciones
meteorolégicas.

El mismo orden de salida se aplicara en todas las mangas, a no ser que el Jurado decida que se salga por orden
inverso de tiempos de la manga anterior.

Articulo AL-33. Formas de ejecucidn

Se admiten diversas formas de llevar a cabo la competicion:
- Dos mangas y clasificacion segun la suma de tiempos de las dos mangas de cada corredor
- Tres mangas Y clasificacion por la suma de los dos mejores tiempos de cada corredor

Si se ejecuta de la segunda forma:
- No podra haber cambio de trazado entre una manga y otra.
- Todos los corredores podran participar en todas las mangas.

Si se ejecuta de la primera forma:

- El cambio de trazado quedaran a criterio del organizador.

- Los corredores que abandonen o descalifiquen en la primera manga, no podran participar en la segunda.
En cada manga, la pista debera estar en similares condiciones para todos los participantes. Por lo tanto,
cuando las condiciones en una manga varien antes de su conclusién, sera el jurado quién decida si se
anulan los resultados obtenidos en esa manga por los deportistas que ya hayan efectuado su bajada, en
caso de anulacion se volvera a iniciar la disputa de esa manga desde el primer participante. Si no se
cambiara el trazado y no se hubiera disputado ninguna manga completa sobre el mismo, los deportistas
que todavia no hayan efectuado su bajada, podran realizarla antes de que se vuelva a reanudar la
competicién. Si ya hubieran realizado su bajada las categorias U1l — U13 y solo para estas categorias, el
jurado podra dictaminar que no repitan la manga y dar por validos sus resultados, en este caso las
categorias U11 — U13 no seran tenidas en cuenta para la asignacion de los puntos de Ranking CNAL de
esa competicion.

El Jurado podra anular la disputa de alguna de las mangas previstas, pero la decision se debera adoptar y
comunicar con anterioridad al inicio de la manga anterior a la que vaya a ser anulada. En caso de anulacion de
alguna de las mangas previstas, la clasificacion se realizara por el tiempo obtenido en la Unica manga disputada o,
si se hubieran celebrado dos mangas, por el tiempo de la mejor manga de cada participante.

Seccidn Quinta. Gigante

Articulo AL-34. Especificaciones técnicas
Un trazado de competicién para una carrera de la disciplina de Gigante, debe cumplir los siguientes requisitos:
- El recorrido debe constar de un minimo de 15 puertas y un maximo de 35.
- Las puertas deben estar separadas unas de otras un minimo de 10 metros y un maximo de 15.
- El desnivel de la pista estard comprendido entre el 5 y el 10%, en todo el recorrido.
- El ancho minimo de pista en todo el recorrido seréa de 6 metros.
- Inspeccion a pie, sin patines.
- Marcaje de puertas, con nimero, contorno de la base y centro de puerta.

Articulo AL-35. Orden de salida

El orden de salida de la primera manga se establecerd, entre todos los corredores inscritos dentro de cada
categoria, por orden inverso al lugar ocupado por los corredores en el Listado de Puntos de Ranking CNAL en
vigor. Se comenzara siempre por la categoria de los corredores mas jovenes y se seguira el siguiente orden:
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U1l - U13 — U15 — U17 — Master — Junior - Senior
Dentro de cada categoria saldran, en primer lugar, las damas y, a continuacion, los hombres.

No obstante, el Jurado podra cambiar el orden de salida en funcion del estado de la pista y las condiciones
meteorolégicas.

El mismo orden de salida se aplicara en todas las mangas, a no ser que el Jurado decida que se salga por orden
inverso de tiempos de la manga anterior.

Articulo AL-36. Formas de ejecucidn

Se admiten diversas formas de llevar a cabo la competicién:
- Dos mangas y clasificacion segun la suma de tiempos de las dos mangas de cada corredor
- Tres mangas y clasificacion por la suma de los dos mejores tiempos de cada corredor

Si se ejecuta de la segunda forma:
- No podra haber cambio de trazado entre una manga y la otra.
- Todos los corredores podran participar en todas las mangas.

Si se ejecuta de la primera forma:
- El cambio de trazado quedaran a criterio del organizador.
- Los corredores que abandonen o descalifiquen en la primera manga, no podran participar en la segunda.

En cada manga, la pista deber& estar en similares condiciones para todos los participantes. Por lo tanto,
cuando las condiciones en una manga varien antes de su conclusién, sera el jurado quién decida si se
anulan los resultados obtenidos en esa manga por los deportistas que ya hayan efectuado su bajada, en
caso de anulacion se volverd a iniciar la disputa de esa manga desde el primer participante. Si no se
cambiara el trazado y no se hubiera disputado ninguna manga completa sobre el mismo, los deportistas
que todavia no hayan efectuado su bajada, podran realizarla antes de que se vuelva a reanudar la
competicién. Si ya hubieran realizado su bajada las categorias U11 — U13 y solo para estas categorias, el
jurado podra dictaminar que no repitan la manga y dar por validos sus resultados, en este caso las
categorias U1l — U13 no seran tenidas en cuenta para la asignacion de los puntos de Ranking CNAL de
esa competicion.

El Jurado podrd anular la disputa de alguna de las mangas previstas, pero la decisibn se deberd adoptar y
comunicar con anterioridad al inicio de la manga anterior a la que vaya a ser anulada. En caso de anulacion de
alguna de las mangas previstas, la clasificacion se realizara por el tiempo obtenido en la Unica manga disputada o,
si se hubieran celebrado dos mangas, por el tiempo de la mejor manga de cada participante.

Seccién Sexta. Paralelo

Articulo AL-37. Especificaciones técnicas
Un trazado de competicion para una carrera de la disciplina de Paralelo, debe cumplir los siguientes requisitos:
- El recorrido debe constar de un minimo de 15 puertas y un maximo de 35.
- Las puertas normales deben estar separadas entre 6 y 8 metros.
- Las puertas de las figuras deben tener una separacion minima de 3 metros entre ellas.
- Minimo, 1 figura.
- El desnivel de la pista estard comprendido entre el 5y el 15%, en todo el recorrido.
- El ancho minimo de pista en todo el recorrido serd de 7 metros.
- Inspeccion a pie, sin patines.
- Marcaje de puertas, con nimero, contorno de la base y centro de puerta.

Articulo AL-38. Descripcién

En el PSL competiran dos corredores simultdneamente sobre dos trazados de eslalon paralelos. Cada encuentro
entre dos corredores se realizard a dos mangas, cambiando cada corredor de trazado para la segunda de ellas.
Se cronometraran las dos mangas y quedara eliminado el corredor con peor tiempo en la suma de las dos. El otro
corredor pasara a la siguiente ronda. Los dos semifinalistas que no accedan a la final, también disputaran una
eliminatoria a dos mangas a efectos de determinar el tercer y cuarto puesto.
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Se marcaran dos trazados, uno azul y otro rojo. El trazado rojo se situara a la izquierda y el azul a la derecha,
mirando hacia abajo desde la linea de salida.

Articulo AL-39. Dorsales
En base al Listado de Puntos de Ranking CNAL en vigor, se determinaran los dorsales, eliminatorias previas y
cruces del Paralelo, para cada una de las categorias y género.

Al corredor con mejores Puntos de Ranking CNAL, de cada categoria y género, se le otorgara el dorsal mas bajo
de su categoria, y los siguientes dorsales se otorgaran correlativamente en base al lugar ocupado en el Listado de
Puntos de Ranking CNAL por los corredores de dicha categoria.

En caso de corredores con los mismos Puntos de Ranking CNAL, el criterio para otorgar el dorsal mas bajo sera el
siguiente:

Ul1, U13, U15, U17 y, Junior: al corredor mas joven.

Senior y Master: al corredor de mas edad.

Articulo AL-40. Eliminatorias previas

Los dorsales mas altos de cada categoria y género, realizaran una eliminatoria previa, con el objetivo de que el
numero de corredores se reduzca a una potencia de dos (2-4-8-16-...). El resto, se clasificaran directamente para
la siguiente ronda. Ver croquis de eliminatorias y cruces.

Ejemplo 1:

Dorsales 11 a 17. Total, 7 corredores.

Clasificado directamente: Dorsal 11

Eliminatorias previas: Elim.1 Dorsal 12 — Dorsal 17
Elim.2 Dorsal 13 — Dorsal 16
Elim.3 Dorsal 14 — Dorsal 15

De esta forma, quedarian 4 corredores: 1 clasificado de forma directa y 3 en eliminatorias previas.

Ejemplo 2:

Dorsales 81 a 89. Total, 9 corredores.

Clasificados directamente: Dorsales 81 a 87

Eliminatoria previa: Elim.1 Dorsal 88 — Dorsal 89

Quedarian 8 clasificados: 7 de forma directa y 1 en eliminatoria previa.

Los corredores clasificados directamente, sin eliminatorias previas, bajaran de dos en dos, por orden de dorsales,
una sola vez, por uno de los trazados, sin toma de tiempos. Dorsal mas bajo, por trazado rojo.

Articulo AL-41. Cruces entre corredores
Los cruces entre dos corredores se determinan agrupando al corredor con dorsal mas bajo, con el que tenga el
dorsal mas alto de su serie. Ver croquis de eliminatorias y cruces.

Ejemplo 1:
4 corredores: 1) Dorsal 11
2) Ganador Elim. 1
3) Ganador Elim. 2
4) Ganador Elim. 3
Cruces: 1) Dorsal 11 — Ganador Elim. 3
2) Ganador Elim. 1 — Ganador Elim. 2

Ejemplo 2.
8 corredores: 1) Dorsal 81

2) Dorsal 82

3) Dorsal 83

4) Dorsal 84

5) Dorsal 85

6) Dorsal 86

7) Dorsal 87

8) Ganador Elim. 1
Cruces: 1) Dorsal 81 — Ganador Elim. 1
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2) Dorsal 82 — Dorsal 87
3) Dorsal 83 — Dorsal 86
4) Dorsal 84 — Dorsal 85

e Croquis de eliminatorias y cruces
Ejemplo de eliminatorias y cruces para un supuesto de 19 corredores.

Previas Octavos Cuartos  Semifinales Final Semifinales Cuartos Octavos Previas
Dorsal 1 Dorsal 3

ENpnii e

Dorsal 12 Dorsal 10
Dorsal 13 015
(o] o] [
| Dorsal 4 | | Dorsal 2 |

Articulo AL-42. Desarrollo de la carrera
Cada cruce entre dos corredores se realizard en dos mangas, cambiando de trazado para la segunda manga.

El dorsal méas bajo realiza la primera manga por trazado rojo y la segunda manga por el azul.

Se tomaran los tiempos de cada corredor por cada uno de los dos trazados y se clasificara para la siguiente ronda
el corredor que obtenga la suma de tiempo mas baja entre las dos mangas.

Los perdedores de las semifinales disputaran el 3° y 4° puestos.
Si un corredor no se presenta, abandona o es descalificado en cualquiera de las mangas, su adversario se
clasifica para la siguiente ronda, o sera declarado vencedor, si este hecho se produjera en la disputa de la final o

del 3°y 4° puesto.

El orden de las eliminatorias comenzara siempre por la categoria de los corredores mas jovenes y se seguira el
siguiente orden:

Ull - U13 - U15 - U17 — Master — Junior - Senior

Dentro de cada categoria saldran, en primer lugar, las damas y, a continuacioén, los hombres, empezando siempre
por los cruces donde haya corredores con dorsales mas bajos
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Una vez que todas las categorias hayan disputado la primera manga, se procedera a disputar la segunda manga,
por el mismo orden que la primera.

Seccidn Séptima. La Combinada

Articulo AL-43. Especificaciones Técnicas

Una Prueba Combinada consiste de una manga de Eslalon y otra de Gigante.
La clasificacion viene dada por la suma de tiempos de las dos mangas de cada corredor.
La primera manga es la de Eslalon. Para esta manga, se aplican las normas de los Articulos 31 a 33.

La segunda manga es la de Gigante. Para esta manga, se aplican las normas de los Articulos 34 a 36.

Seccién Octava. Especificaciones de materiales

Articulo AL-44. Rampa de salida
En todas las carreras, de todas las disciplinas, la salida se debera efectuar desde una rampa que cumpla con los
siguientes requisitos:

- Altura minima 80 cm

- Anchura minima 100 cm

No obstante, se recomienda que se cumplan las siguientes especificaciones (ver gréaficos):
- Barandilla de seguridad 110 cm.
- Ancho plataforma de salida 100 cm.
- Inclinacion méaxima de 20° respecto la horizontal del pavimento.
- Rampa de compensacion de pendientes en los ultimos 60 cm de la rampa de salida. De 10° de
inclinacion en todo caso a no ser que la rampa tenga una angulacion inferior a 10°.
- Material de la estructura de soporte estable y arriostrado.
- Ancho minimo de la rampa de deslizamiento 150 cm.
- Material de recubrimiento de la rampa antideslizante (Recomendable DM).

_ o 110, cm

= Barandilla de seguridad

Plataforma de salida

P 80 cm

]:,

——

Aliado lateral

160 cm 60 cm

Rampa de compensacion de pendiente = 10°
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Articulo AL-45. Especificaciones del palo

Deben ser articulados en su base.
- Color azul y rojo alternos en eslalon y gigante. En paralelo un trazado de cada color.
- Diametro minimo 27mm y maximo 32 mm.

Articulo AL-46. Especificaciones de las bases de soporte

- No pueden estar fijas al pavimento.

- Alto de la seccién de la plancha no superior a 1cm.
- Bordes suficientemente pulidos.

- Esquinas redondeados.

CAPITULO 1l: COMPETICIONES NACIONALES

Secciéon Primera. Normas Generales

Articulo AL-47. Organizacién
El Campeonato de Espafa y la Copa de Espafia de Alpino en Linea son dos competiciones convocadas y
organizadas por el CNAL, estando incluidas las pruebas de ambas competiciones en el Calendario CNAL.

Estas competiciones podran ser organizadas directamente por la RFEP, por alguna de las federaciones
territoriales, o por los clubes o entidades deportivas integrados en ellas, pero siempre con la colaboracion y bajo
las directrices directas del CNAL.

Articulo AL-48. Categorias
En la Clasificacion de la Copa de Espafia, se establecen las siguientes categorias, para hombres y damas:
- u1n
- u1s
- Uls
- u17
- Absolutos (Junior-Senior-Master)

En los Campeonatos de Espafia, ademas de las anteriores, se realizara una clasificaciéon aparte de la categoria
Junior, por lo que, en la categoria de Absolutos, figuraran Unicamente los deportistas de categoria Senior-Master.

Los organizadores de las competiciones incluidas en el Calendario CNAL, excepto Campeonatos de Espafia,
especificaran en la convocatoria las categorias o subcategorias que resultaran premiadas y en base a las cuales
se haran las listas de resultados y/o clasificaciones, deshaciéndose los empates en los puestos premiados
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declarando vencedor al corredor que mejores puestos haya conseguido en las mangas celebradas. Si aln asi, el
empate no se deshiciera, se declarara vencedor al corredor de menor edad.

Articulo AL-49. Cupos de participacion
No se establecen cupos de participacion para la participacion en las pruebas incluidas en el Calendario CNAL,
excepto para las carreras internacionales, que se regiran por las Reglas RADTC.

Articulo AL-50. Trazados para categorias inferiores
En aquéllas competiciones en las que participen deportistas de categoria U11-U13-U15 junto a otras categorias de
deportistas de mayor edad, el jurado de la prueba podra:

— Reducir la longitud del trazado en el que competiran los deportistas de categoria U11-U13-U15 hasta un
minimo del 50% del trazado sobre el que competiran el resto de deportistas, siempre que la reduccién de trazado
no implique su modificacion.

— Eximir a los deportistas de categoria U11-U13-U15 de realizar la salida desde la rampa. En este caso,
de haber posibilidad, no se podréa prohibir la salida desde la rampa a los deportistas que lo deseen.

El jurado podra adoptar, a su criterio, una de estas medidas, o las dos conjuntamente.

En caso de reduccion de la longitud del trazado, los deportistas afectados no seran tenidos en cuenta para la
asignacion de los puntos de Ranking CNAL de esa competicion.

Articulo AL-51. Alojamientos

En la convocatoria de las competiciones incluidas en el Calendario CNAL, el organizador incluird informacion
sobre posibles alojamientos y, en la medida de lo posible, las ofertas con condiciones particulares mas favorables
para los deportistas y entrenadores.

Articulo AL-52. Servicios Sanitarios
En todas las competiciones incluidas en el Calendario CNAL seréa obligatoria la presencia de una ambulancia en la
zona de carrera, durante el transcurso de toda la competicion.

Seccidon Sequnda. Campeonatos de Espaiia

Articulo AL-53. Pruebas a celebrar
Los Campeonatos de Espafia se disputaran en las cuatro disciplinas de Alpino en Linea: Eslalon (SL), Gigante
(GS), Paralelo (PSL) y Combinada (COM).

El SL, el GS y la COM se disputaran a dos mangas, realizandose la clasificacién segun la suma de tiempos de las
dos mangas.

Para el SL y el GS, una vez finalizadas las dos mangas, cada club designara, de entre sus componentes, cuatro
corredores con un maximo de dos hombres, con objeto de disputar el Campeonato de Espafia por Equipos de esa
disciplina, a cuyo efecto, los cuatro componentes de cada club realizardn dos bajadas mas sobre el trazado de la
Gltima manga disputada.

Para realizar la Clasificacion del Campeonato de Espafia por Equipos, se sumard el tiempo de estas dos Ultimas
mangas disputadas por cada corredor y se asignara a cada equipo la suma de los tiempos de sus cuatro
componentes.

Las mangas que se disputen para el Campeonato de Espafia por Equipos no se tendrdn en cuenta para el
Ranking CNAL.

Articulo AL-54. Clasificaciones
En el SL, el GS y la COM, para cada categoria y sexo, se establecerd la Clasificacion General del Campeonato de
Espafia, por la suma de tiempos de las dos mangas que se celebren de cada disciplina.
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En caso de empate, se declarara vencedor al corredor que mejores puestos haya conseguido en las mangas
celebradas. Si aun asi, el empate no se deshiciera, se declarara vencedor al corredor de menor edad. Estos
criterios se aplicaran también a los empates que se pudieran producir en el segundo y tercer puestos.

La clasificaciébn en el Eslalon Paralelo distinguird los cuatro primeros clasificados y, para los siguientes
clasificados, se seguira el siguiente criterio:

- Cuartofinalistas: a todos ellos se les otorgara el quinto puesto.

- Octavo finalistas: a todos ellos se les otorgara el noveno puesto.

- Y asi sucesivamente.

Los resultados del SL, del GS y la COM del Campeonato de Espafia se tendran en cuenta para el Ranking CNAL,
de acuerdo con su normativa especifica.

Solo puntuaran y figuraran en las clasificaciones del Campeonato de Espafia los corredores con licencia nacional
y que tengan la nacionalidad espafiola.

Articulo AL-55. Trofeos
Para cada disciplina se concedera medalla a los tres primeros clasificados en cada categoria y sexo, siguiendo el
orden de la Clasificacion General del Campeonato de Espafia de cada disciplina elaborada al efecto.

Ademas, al primer clasificado de cada categoria y sexo, se le concedera el titulo de Campedn de Espafia de la
disciplina.

Seccidn Tercera. Copa de Espafna

Articulo AL-56. Pruebas a celebrar y fases
La Copa de Espafia se realizara en fases.

Seré el CNAL, al elaborar el Calendario CNAL, en vista de las solicitudes recibidas, quien decida el nimero de
fases a celebrar.

Cada fase del circuito de Copa de Espafia se disputara a tres mangas, realizandose la clasificacion del trofeo de
cada fase por la suma de los dos mejores tiempos de cada corredor.

Todas las mangas que se disputen dentro de la Copa de Espafia de Alpino en Linea seran en la disciplina de
Eslalon.

Articulo AL-57. Clasificaciones y trofeos de las distintas fases

En cada una de las fases de la Copa de Espafia, el organizador, con anterioridad a su celebracién, establecera las
categorias que resultaran premiadas (en base a los criterios que él mismo determine) y se hara la entrega de
trofeos a la finalizacion de las pruebas, en el lugar que indique.

Articulo AL-58. Obtencién de puntos de Copa de Espafia
En cada una de las mangas de cada fase que se celebre, se otorgardn Puntos de Copa de Espafia, segun el
baremo que se recoge en el articulo siguiente.

Un corredor no clasificado en cualquiera de las mangas podra participar en el resto de mangas que se celebren a
fin de conseguir puntos.

Solo puntuaran y figuraran en las clasificaciones de la Copa de Espafia los corredores con licencia nacional y que
tengan la nacionalidad espafiola.

Articulo AL-59. Puntuacién Copa de Espafia
Para cada categoria y sexo, los corredores podran obtener puntos en todas y cada una de las mangas que
integren las distintas fases de la Copa de Espafa.
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Los Puntos de Copa de Espafia se asignaran a los corredores segun el siguiente baremo, teniendo en cuenta su
clasificacion en cada una de las mangas y sumandose los puntos de cada corredor en cada una de ellas, segun se
vayan disputando:

Clasificacion Puntos
1 10

O~ W|N
R IN W 0N

Para la determinacién del puesto obtenido en la clasificacion de cada manga y la correspondiente asignacion de
Puntos de Copa de Espafia, no seran tenidos en cuenta los corredores extranjeros que pudieran participar en las
pruebas a puntuar.

En caso de empate a tiempos en alguna de las mangas, los corredores implicados obtendran los puntos
correspondientes al mejor de los puestos afectados por el empate, elimindndose el siguiente o siguientes puestos
en la clasificacién. A titulo de ejemplo: en el caso de doble empate en el primer puesto, ambos corredores
sumarian 10 puntos y no habria ninglin corredor en el 2° puesto, por lo que el siguiente en puntuar seria el
corredor clasificado en el 3° puesto. En caso de triple empate en el 1° puesto, no habria 2°, ni 3°. Si hubiera doble
empate en el segundo puesto, no habria 3°, etcétera.

Los resultados de las distintas fases de la Copa de Espafia, también se tendran en cuenta para el Ranking CNAL,
de acuerdo con su normativa especifica.

Articulo AL-60. Clasificaciones Generales de Corredores de Copa de Espafia

Las Clasificaciones Generales de Corredores de cada categoria y sexo de la Copa de Espafia se estableceran
sumando para cada corredor los puntos obtenidos en las diferentes mangas. Se descartaran los dos peores
resultados de cada corredor, para aplicar este criterio se tendran que haber disputado un minimo de cuatro fases
de copa de Espafia. Una manga no disputada o no puntuada tendra la consideracion de resultado a efectos de
descarte.

En caso de empate en la Clasificacién General Final, se declarara vencedor al corredor que mas primeros puestos
haya conseguido; si persiste el empate, el que haya obtenido mas segundos puestos y asi sucesivamente. Si aln
asi, el empate no se deshiciera, se declarara vencedor al corredor de menor edad. Estos criterios se aplicaran
también a los empates que se pudieran producir en el segundo y tercer puestos.

Para dar como vélida la Clasificacién General Final de los corredores de cada categoria y sexo se establece que
habran de haberse celebrado al menos tres Fases de Copa de Espafia.

Articulo AL-61. Trofeos de Copa de Espafia
Una vez realizadas todas las fases de la Copa de Espafia y establecidas las Clasificaciones Generales Finales de
corredores, se concederan trofeos a los tres primeros clasificados, de cada una de las categorias y sexo.

Ademas, al primer clasificado de cada categoria y sexo, se le concederd el titulo de Campe6n de la Copa de
Espafia.

La entrega de trofeos se realizara coincidiendo con la entrega de los trofeos correspondientes a las clasificaciones
de la ultima fase disputada.

Seccidn Cuarta. Ranking Oficial

Articulo AL-62. Ranking CNAL
El Ranking CNAL sera el Ranking Oficial de la especialidad de Alpino en Linea que se realice al final de cada
temporada y en él se puntuaran las carreras de Alpino en Linea que sean incluidas en el Calendario CNAL.
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Antes del inicio de la temporada el CNAL, en base al nimero de carreras del calendario y a las recomendaciones
del cuerpo técnico, decidird que pruebas o disciplinas de Eslalon, Gigante y Combinada, seran vélidas para
Ranking CNAL.

En el Ranking CNAL apareceran Unicamente los deportistas de nacionalidad espafiola con licencia deportiva de
Alpino en Linea en vigor. Se realizaran dos listas separadas, una por cada sexo, en las que se incluiran los
corredores de todas las categorias, en cada una de ellas.

Para el célculo de los puntos de cada corredor en el Ranking CNAL se tendran en cuenta los dos mejores
resultados en pruebas de Eslalon y el mejor resultado de los restantes, para un total de tres resultados de entre
los obtenidos durante la temporada.

Los puntos con los que cada corredor figure en el Ranking CNAL, se denominan Puntos de Ranking CNAL y no
podran ser superiores, en ningln caso, a 100,00 puntos.

Articulo AL-63. Listados de Puntos

Los Listados de Puntos de Ranking CNAL expresaran, a lo largo de la temporada, las variaciones que se vayan
produciendo en el Ranking CNAL.

Se distinguiran los siguientes Listados de Puntos:
- Listado Inicial
- Listados de Mejora
- Listado Final

Articulo AL-64. Penalizacion de Corredor
La penalizacién obtenida por cada corredor en una carrera sera determinada mediante la siguiente formula
(hombres y damas por separado), redondeando los decimales a dos cifras:

Penalizacion de Corredor = (100 x Tiempo del Corredor / Tiempo del Ganador) — 100

Para cada carrera se tomara, para cada corredor, el tiempo con el que figure en la clasificacion final de la prueba.

Articulo AL-65. Penalizacién de Carrera

La Penalizacion de Carrera para los Campeonatos de Espafia, Copa de Espafia, Campeonatos de Europa y del
Mundo celebrados en Espafia se calculara como:

La media aritmética de los puntos de los cinco deportistas mejor clasificados en el Listado de Puntos de Ranking
CNAL en vigor.

El resto de carreras CNAL la Penalizacion de Carrera se calculard como:
La media aritmética de los puntos de los cinco deportistas mejor clasificados en el Listado de Puntos de Ranking
CNAL en vigor, que hayan tomada la salida en la primera manga.

Se expresaran redondeando los decimales a dos cifras.
Articulo AL-66. Puntos CNAL

A cada corredor se le otorgaran Puntos CNAL, por cada una de las carreras del Calendario CNAL en la que
participe.

Los Puntos CNAL de cada carrera se calcularan, para cada corredor, como la suma de su Penalizacion de
Corredor, més la Penalizacion de Carrera.

En base a los Puntos CNAL obtenidos por cada corredor en las competiciones en las que participe durante la
temporada, se elaborara el Ranking CNAL.

Articulo AL-67. Hojas de Resultado de Carreras
En las Hojas de Resultados de cada una de las carreras incluidas en el Calendario CNAL figuraran la Penalizacion
de Corredor, la Penalizacion de Carrera y los Puntos CNAL de cada corredor, separando hombres y damas.
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La Penalizacion de Corredor figurara detras del tiempo final asignado a cada corredor en la Hoja de Resultados de
la carrera. A continuacion, figurara el célculo efectuado para la obtencion de la Penalizacién de Carrera. Y, por
Gltimo, figuraran los Puntos CNAL obtenidos por cada corredor.

Articulo AL-68. Puntos de Ranking CNAL
Para establecer los Puntos de Ranking CNAL de cada corredor, se calcula la media aritmética de sus tres mejores
Puntos CNAL obtenidos durante la temporada de acuerdo a lo establecido en el articulo 62.

Articulo AL-69. Listado inicial de Puntos de Ranking CNAL
Antes de celebrarse la primera carrera del Calendario CNAL de cada temporada, se elaborara el Listado Inicial de
Puntos de Ranking CNAL, tomando como partida el Listado Final de la temporada anterior.

Al primer corredor de dicho Listado Final, se le asignaran 0,00 puntos en el Listado Inicial de la nueva temporada
y, el resto de corredores, serdn ordenados adecuadamente en el Listado Inicial, asignandoles la diferencia de
puntos que tuvieran con respecto al primer corredor en el Listado Final.

Articulo AL-70. Listados de Mejora de Puntos de Ranking CNAL
Después de cada una de las competiciones que se consideren puntuables para el ranking, se elaborard una nueva
lista de Puntos de Ranking CNAL, que se denominara Listado de Mejora.

En cada Listado de Mejora figuraran ordenados los corredores con los Puntos de Ranking CNAL obtenidos hasta
ese momento de la temporada.

Los Puntos de Ranking CNAL de cada corredor, se obtienen de calcular la media aritmética de sus tres mejores
Puntos CNAL obtenidos hasta ese momento de acuerdo a lo especificado en el articulo 62.

Solo se modificaran los Puntos de Ranking CNAL de los corredores que hayan mejorado su puntuacién respecto
al anterior listado.

Si un corredor no hubiera obtenido Puntos CNAL en ninguna ocasion, figurara en el Listado de Mejora con los
Puntos de Ranking CNAL que tuviera en el Listado Inicial de Puntos.

Articulo AL-71. Listado Final de Puntos de Ranking CNAL

Una vez finalizadas las competiciones incluidas en el Calendario CNAL de la temporada, con los deportistas con
licencia en vigor, se elaborara el Listado Final de Puntos de Ranking CNAL, que sera el Ranking CNAL de dicha
temporada.

En el Listado Final figuraran ordenados los corredores segin los Puntos de Ranking CNAL, que se calcularan
mediante la media aritmética de sus tres mejores Puntos CNAL, obtenidos durante toda la temporada de acuerdo
a los establecidos en el articulo 62. En el caso de que durante la temporada no se realizasen el minimo de
carreras necesarias, se afiadirian para su célculo los resultados de la temporada anterior.

Si un corredor solo hubiera obtenido Puntos CNAL en dos ocasiones, éstos se veran incrementados con 5 puntos
extras. Si los hubieses obtenido en una ocasion se le afiadiran 10 puntos.

Si no hubiera obtenido Puntos CNAL en ninguna ocasion, se le afiadiran 15 puntos extras a los puntos con los que
figure en el Listado Inicial.

Articulo AL-72. Ranking por categorias
Una vez realizado el Ranking CNAL de una temporada (Listado Final de Puntos de Ranking CNAL), se elaboraran
los Ranking CNAL por Categorias, distinguiéndose a estos efectos las siguientes (hombres y damas por
separado):

- Uil

- u13

- uis

- u1i7

- Junior

- Absolutos (Senior-Master)
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Para la elaboracion de los Ranking CNAL por Categorias, se tomaran del Ranking CNAL los corredores de cada
categoria y se realizara con ellos un listado ordenado con los Puntos de Ranking CNAL de cada corredor.
Cada uno de dichos listados sera el Ranking Oficial de Alpino en Linea de la categoria correspondiente.
Articulo AL-73. Incorporacidn de nuevos corredores al Ranking CNAL

Todo corredor que obtenga por primera vez la licencia deportiva de Alpino en Linea seré incorporado al Ranking
CNAL en la primera actualizacion que se produzca, asignandole 100,00 Puntos Iniciales.
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LIBRO VIIIl: NORMAS DE LAS COMPETICIONES DE LA ESPECIALIDAD
DE ROLLER DERBY

TITULO I: NORMATIVA GENERAL

CAPITULO |: COMPETICIONES, REGLAMENTOS Y PISTAS

Seccion Primera: Coordinacidon con competiciones territoriales.

Articulo RD-1

Establecida la Temporada Oficial en el articulo 72 — Disposiciones comunes- del presente Reglamento, las
Federaciones Autondmicas que organicen competiciones clasificatorias para competiciones nacionales, deberan
hacerlo de tal forma que, las mismas, finalicen en los plazos sefialados por el Comité Nacional de Roller Derby.

El Comité Nacional de Roller Derby de la RFEP elaborara anualmente el calendario de competiciéon de la
temporada, que tendrd que ser aprobado por la Asamblea General de la R.F.E.P. Solamente podra modificarse,
excepcionalmente y de mutuo acuerdo entre los equipos de conformidad con los criterios y requisitos establecidos
en las Bases de Competicion.

Seccidon Sequnda: Reglamento

Articulo RD-2

Las competiciones de Roller Derby, tanto femeninas como masculinas, se jugaran de acuerdo a la Ultima version
del reglamento de la Women Flat Track Derby Asociation (WFTDA).

Los equipos de Roller Derby de Espafia se adhieren a la filosofia y criterios de la WFTDA y se comprometen a
actuar conforme a las disposiciones pactadas en dicha asociacion.

Seccidn Tercera: Pistas de jueqgo

Articulo RD-3
La pista de juego tendra las condiciones y requisitos previstos en las reglas de juego.

En las competiciones oficiales de la R.F.E.P., las medidas minimas seran de 30x20 metros y las méaximas de
33x23 metros.

Articulo RD-4

Las lineas que delimitan la pista de juego deberan estar cubiertas en toda su extensién con cuerda recubierta por
cinta resistente. La cuerda debera tener un minimo de 0,64 cm y un maximo de 2 cm de diametro.

Articulo RD-5

Las instalaciones que cumplan uno de los siguientes requisitos para las zonas de publico se consideraran aptas
para las competiciones:

e En las instalaciones en que no haya una barrera de proteccién entre la pista y el publico, debera haber
minimo 3 metros de distancia de seguridad entre ambos alrededor de la pista.

e En caso de haber una valla o similar entre la pista y el publico la distancia minima de seguridad sera de
1,5 metros.

Los menores de 18 afios no podran ocupar los asientos situados a menos de 3 metros de la pista.
Todas las pistas de juego deberan tener en la zona exterior de la misma:
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e Una mesa con capacidad para tres oficiales de los &rbitros (2 oficiales de anotacion de puntos, y un oficial
de control del marcador). Esta mesa debera contar con la maxima visibilidad del juego.

e A un metro de este conjunto, se colocaran a ambos lados tres sillas por cada equipo “banquillo de
penalizaciones” para que las jugadoras con expulsiones temporales cumplan su sancién. Detras del
banquillo de penalizaciones debera haber una mesa, 3 sillas y una pizarra pequefia para que los oficiales
del “banquillo de penalizaciones” controlen los tiempos de penalizacion y se comuniquen con el interior de
la pista.

e Dossillas en el exterior de la pista detras de la linea de jammer para los oficiales de alineaciones.

e Por ultimo, en cada extremo de la pista, preferiblemente en el lado en el que se sitian las lineas de
Jammer y de Pivot, se colocaran los banquillos de los equipos. Estos banquillos deberan contar con una
capacidad maxima para dieciséis personas (jugadoras, entrenador y responsable alineaciones). Los
banquillos podran estar integrados por sillas individualizadas, o un banco o bancos corridos con un
espacio no inferior a 50 cm por persona.

No podra situarse en toda la zona sefialada nadie que no posea las correspondientes licencias en vigor.

Seccidn Cuarta: Elementos Técnicos

Articulo RD-6

Todas las pistas donde se celebren competiciones oficiales de la R.F.E.P., deberan ser cubiertas y contar con las
siguientes especificaciones:

e Lailuminacién de la pista sera la adecuada a juicio de los arbitros del encuentro o del personal federativo,
entendiéndose como suficiente cuando la misma no sea inferior a 800 lux.

e Marcador electrénico de tiempo de juego y resultado en un lugar visible tanto para los arbitros y oficiales,
equipos y espectadores. El marcador electrénico podra sustituirse por una pantalla donde se refleje el
marcador informatico del partido.

e Medios para el control y seguimiento informético de la competicion, cuando lo determinen las Bases de
Competicién.

e 2 Cron6metros manuales para el oficial que controla el tiempo del jam: uno para el tiempo del jam y otro
para el control del tiempo del partido para prevenir el posible fallo del marcador electronico.

e En el area marcada por la linea del interior de la pista habra dos pizarras grandes con caballetes y una
pizarra pequefa para llevar el control de las faltas y tiempos muertos de los equipos y la comunicacion
con el banquillo de penalizaciones.

e Un area con dos sillas en el exterior de la pista detrds de la linea de jammer para los oficiales de
alineaciones.

e Las pistas dispondran de vestuarios para los dos equipos y arbitros, con duchas y aseos suficientes. El
acceso de vestuario a pista sera directo y bajo ningin concepto podra ser comun al publico.

e Las localidades del publico estaran situadas, cuando menos a un metro y medio de la valla que circunda la
pista, debiendo quedar expedita dicha zona a excepcion naturalmente del espacio reservado para la mesa
y los banquillos. En el caso de que no exista valla de proteccion las localidades deberan estar al menos a
tres metros de la linea exterior de la pista.

Seccion quinta: Uniformes de juego.

Articulo RD-7

En caso de que, a criterio de los arbitros, el color de los uniformes de juego o de las cubiertas de casco de ambos
equipos pueda prestarse a confusion, el equipo local, o el que figure en el primer lugar en el programa oficial, sera el
que cambie su uniforme.

En pista neutral, se considerara local aquel que figure en primer lugar en el programa de la R.F.E.P.
Los equipos no podran utilizar en sus uniformes colores que puedan inducir a error con el de los arbitros.
Los arbitros deberan llevar camisetas con rayas blancas y negras, y pantalén o falda negro preferiblemente.
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CAPITULO II: DE LAS COMPETICIONES

Secciéon Primera: Forma de celebrarse.

Articulo RD-8
En Roller Derby, tendran la consideracion de competiciones oficiales, las siguientes:
Competiciones Nacionales
Las competiciones podran celebrarse:
e Por sistema de Copa, en eliminatorias a uno o méas encuentros, por diferencia de tanteo.

e Por sistema de Liga, en uno o mas grupos, todos contra todos, a una 0 mas vueltas, en una o varias fases
y con inclusién o no de eliminatorias por sistema de Play-Off, que se disputard al mejor de un nimero
impar de encuentros.

e Por cualquier otro sistema que apruebe la Asamblea General de la R.F.E.P.

Articulo RD-9

Las Bases de Competicion seran confeccionadas por el Comité Nacional de Roller Derby de acuerdo con el
calendario deportivo aprobado por la Asamblea de la R.F.E.P. y las modificaciones reglamentarias acordadas por
su Comision Delegada.

En la competiciéon por el sistema de liga los equipos se clasificaran por el nimero de partidos ganados. En caso
del mismo niimero de partidos ganados se clasificaran por el mayor nimero de puntos marcados.

Articulo RD-10

Sea cual fuese el sistema de celebrarse las competiciones, el sorteo sera publico para los clubes participantes a
cuyo efecto el Comité Nacional de Roller Derby debera dar a conocer con una antelacién minima de 7 dias a la
fecha del sorteo, el sistema a utilizar, la relacion de equipos participantes y las fechas para la celebracion de los
partidos incluidos en los calendarios correspondientes.

Se entenderd como jornada ordinaria de competicién, susceptible de sefialar la celebracién de partidos en el
calendario, al conjunto configurado por todos los domingos y festivos, asi como sus visperas, con la salvedad de
gue no podran fijarse la disputa de encuentros en dias consecutivos.

Los equipos facilitaran como minimo un mes antes del inicio de la competicidn, el dia y hora de celebracion de los
partidos en su pista.

El inicio de los encuentros debera sefalarse necesariamente dentro de los limites horarios siguientes:
Si es festivo, de 10,00 a 13,00 horas y de 16,00 a 21,00 horas.
Si es vispera de festivo, de 17,00 a 22,30 horas.

Con los plazos de antelacion y las formalidades que fijen las Bases de Competicién, los clubes podran solicitar
modificaciones en el calendario de la competicién con la conformidad previa del equipo contrario, siendo a cargo
del solicitante, los gastos que ocasione dicha modificacion.

No se podran modificar las fechas y horario previstos para la celebracién de los partidos correspondientes a las
tres Ultimas jornadas de cada fase, en la que se haya podido dividir la competicién, cuando ésta se dispute por el
sistema de liga.

Los encuentros cuya fecha haya sido modificada de mutuo acuerdo por los clubes, deberan celebrarse dentro del
periodo comprendido entre los 21 dias anteriores y posteriores a la fecha inicialmente fijada.

Asimismo antes de iniciarse la segunda vuelta de cada fase de la competiciébn por sistema de liga, deberan
haberse disputado todos los encuentros de la primera vuelta de dicha fase.

En los supuestos en los que el Comité Nacional de Competicién y Disciplina Deportiva aprecie la existencia de
circunstancias extraordinarias o de fuerza mayor que imposibiliten el cumplimiento material de lo preceptuado en
el presente articulo, el Comité Nacional de Roller Derby estara autorizado a fijar el dia y hora que estime oportuno
para la disputa del encuentro.

Seccidon Sequnda: Categorias y Licencias.

Articulo RD-11
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En competiciones nacionales solo existe la categoria sénior. Se consideran que tienen categoria sénior, las
jugadoras mayores de edad que hayan pasado las habilidades minimas de patinaje de sus respectivos equipos.
Aquellas jugadoras que no tengan la mayoria de edad, pero que estén en el rango comprendido entre 16 - 17
afios, y siempre que cuenten con la aprobacidon del entrenador y la autorizacion tutelar pertinente, podran
participar en las competiciones. Solo se podran alinear dos jugadoras, que estén en esta situacion.

Articulo RD-12

Las licencias se tramitaran todas las temporadas en las respectivas Federaciones Autondmicas, y los clubes
podran tramitar en cualquier momento las licencias de nuevas jugadoras incorporadas al equipo.

Ninguna jugadora podra tomar parte en competiciones oficiales, si no esta en posesién de la correspondiente
licencia en vigor.

En las competiciones de ambito estatal, las licencias podran tramitarse con los siguientes margenes de
anticipacion:

Competiciones que se jueguen por sistema de liga regular a doble vuelta en una Unica fase: Hasta las tres ultimas
jornadas de la competicién.

De jugarse en varias fases: Hasta las tres Ultimas jornadas de la Gltima fase de la competicion.

Competiciones que se jueguen por sistema mixto (fase liga regular y fase final Play-Off). Hasta las tres ultimas
jornadas de la fase inmediatamente anterior a la de play-off.

Competiciones por el sistema de eliminatorias: Hasta el primer partido de la eliminatoria correspondiente a los
cuartos de final.

Articulo RD-13

Los clubes podran disponer de las licencias que estimen oportunas correspondientes a jugadoras de paises no
pertenecientes a la Unién Europea, si bien en cada partido sélo podran ser alineadas dos de ellas. Por cada licencia
de jugadoras nacionales de paises extracomunitarios deberan tener tramitadas, al menos, licencias correspondientes
a tres jugadoras espafioles de la misma categoria.

Seccion Tercera: Cambio de equipo

Articulo RD-14

Por cambio de trabajo o de vivienda, las jugadoras de Roller Derby se pondran en contacto con las ligas de su
nueva comunidad autonémica para solicitar su ingreso al nuevo equipo.

Las ligas/clubes se pondran en contacto entre si para intercambiar informacioén y documentos de dicha jugadora.

Seccidn Cuarta: Suspensidén de partidos.

Articulo RD-15
Los encuentros no se podran suspender sino por la consecuencia de las circunstancias siguientes:
e Por causa de fuerza mayor a estimar por el Comité Nacional de Competicién y Disciplina Deportiva.

e Por deficiencias sobrevenidas en la pista o0 en los elementos técnicos que impidan el normal desarrollo del
juego.

e Por la actitud del publico que perturbe o impida el normal desarrollo del encuentro.

e Por incomparecencia de uno o de ambos equipos.

e Por lainsubordinacion o falta colectiva de los integrantes de uno o de ambos equipos.

e Por no disponer alguno de los equipos del nimero minimo de jugadoras que requieren las reglas de juego.

Una vez comenzado un encuentro, Unicamente el arbitro o arbitros seran quienes puedan suspenderlo por causa
justificada y bajo su responsabilidad.

Si se suspende un partido por decisién arbitral, se considerara concluido el espectaculo deportivo, finalizando los
derechos que, en relacién al mismo, haya adquirido el publico con entrada de pago al encuentro.
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Seccién Quinta: Condiciones para celebrar los partidos suspendidos.

Articulo RD-16

En los supuestos de aplazamiento o suspensién de un encuentro segun lo previsto respectivamente en la Seccion
Primera y Cuarta del presente Capitulo, se tendr4 en cuenta que cuando se celebre el partido aplazado o
suspendido éste debera jugarse en las mismas condiciones “administrativas” que, concurrian en la fecha
inicialmente prevista, no pudiéndose alinear aquellas jugadoras con licencias expedidas con posterioridad a la fecha
en la que se produjo el aplazamiento o la suspension.

Los partidos no jugados por incomparecencia justificada deberan jugarse posteriormente dentro de un plazo maximo
de diez dias contados desde la fecha para su celebracion, fijandose la nueva fecha de comun acuerdo entre los
clubes; de no producirse tal acuerdo, la nueva fecha sera fijada por el correspondiente 6rgano disciplinario
deportivo.

Las sanciones disciplinarias deben cumplirse de forma correlativa, independientemente de las fechas en las que se
jueguen los partidos que hubieran sido aplazados o en las que se produzcan alteraciones el calendario.

CAPITULO lll: DEL ORDEN EN LAS PISTAS DE JUEGO

Seccidn Primera: Principios Generales

Articulo RD-17

Los clubes deben procurar que los partidos que se celebren en sus pistas se disputen con toda normalidad y en el
ambiente de correccion que debe presidir toda manifestacion deportiva, guardandose a los arbitros y sus auxiliares,
asi como a las jugadoras y entrenadores, las consideraciones que imponen los deberes de camaraderia y
hospitalidad, antes, durante y después del partido.

Reciprocamente, las componentes del equipo visitante observaran la misma linea de correccion y respeto en sus
relaciones con los clubes anfitriones y sus instalaciones.

CAPITULO IV: DE LOS ARBITROS, LAS ACTAS, LOS INFORMES Y RECLAMACIONES.

Seccién Primera: Arbitros y Oficiales sin patines

Articulo RD-18

El &rbitro principal (Head Ref) es la autoridad deportiva maxima e inapelable respecto a las decisiones técnicas que
adopte durante el partido. En consecuencia los demas participantes deberan acatar sus decisiones sin protestas ni
discusiones.

Los entrenadores y participantes en el partido, colaboraran y apoyaran a los arbitros en el cumplimiento de sus
funciones.

Ademas de las facultades que las reglas de juego asignan al arbitro principal en cuanto a su funcién técnica durante
el encuentro, le corresponde:

e Responsabilizarse de las funciones de anotacion y cronometraje, para lo cual contara con los
correspondientes auxiliares, los cuales le informaran de cualquier incidencia que se produzca

e No permitir que nadie, salvo las jugadoras, penetre en la pista de juego sin su autorizacion.

e Interrumpir el juego en caso de lesién, a su juicio de caracter grave, disponiendo la evacuaciéon de al
jugadora para que sea atendida fuera de la pista.

e Antes de comenzar el partido, el arbitro o arbitros procederan a:

e Inspeccionar la pista y los elementos técnicos sefialados en los articulos del presente Reglamento. De
igual manera actuaran en relacion a las medidas de seguridad descritas en los articulos anteriores.

e Examinard las licencias de las participantes en el partido comprobando sus identidades. En el caso de que
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alguna identificacion le ofrezca dudas, el arbitro podra requerir el D.N.I. 0 documento andalogo suficiente,
del que siempre deben ir provistas las deportistas.

e Podra realizar a las capitanas y entrenadores, las observaciones previas al encuentro que considere
necesarias para la buena marcha del mismo.

e Hara constar en el acta las anomalias o deficiencias que observe en las licencias o en las instalaciones.

e Custodiara, por medio de sus auxiliares, las licencias de las participantes en el partido, devolviéndolas a
los delegados de los equipos una vez finalizado éste.

e El arbitro guardara a los entrenadores, publico y participantes en el encuentro toda la consideracion y
respeto autoridad de la debidos, que es perfectamente compatible con la que esta investido como juez
deportivo.

e El arbitro consignara en el acta todas las incidencias que se produzcan. Igualmente procedera a resefar
todas las expulsiones temporales y definitivas, describiendo las conductas.

Seccidn Sequnda: Actas, Informes v Reclamaciones.

Articulo RD-19

De todos los encuentros debera extenderse el acta firmada antes de su inicio por el arbitro principal, las capitanas
y entrenadores.

Al término del encuentro las Capitanas/nes o Delegadas/os, disponen de un plazo de diez minutos para firmar el
acta.

Transcurrido dicho plazo, el arbitro requerira la presencia de quien no hubiera comparecido otorgandole un nuevo
plazo de cinco minutos para ello, una vez transcurrido éste, cerrara el acta haciendo constar tal circunstancia.

Articulo RD-20

Si al &rbitro le surgiesen dudas sobre la validez o vigencia de la licencia de alguna de las participantes, lo consignara
asi en el apartado de “Observaciones” del acta, firmando los afectados a continuacidon para posteriores
verificaciones.

Si una jugadora no presenta la licencia, deberd consignarse de forma andloga, y previa comprobacion de su
identidad mediante el D.N.l. o documento analogo, el arbitro hara que el afectado firme en el apartado de
“Observaciones” del acta, haciendo constar el nimero y clase de documento presentado.

Articulo RD-21

El arbitro estara obligado a remitir a la R.F.E.P. el acta del partido y, en su caso, los documentos o datos
complementarios, en los plazos fijados en las Bases de Competicion correspondientes.

Al finalizar el encuentro, y una vez firmada el acta en ultimo lugar por el arbitro, éste entregara a los equipos una
copia de la misma.

Dada la presuncion de certeza de la que gozan las actas, el arbitro responde de la veracidad y correccion de los
datos consignados en ella, sin perjuicio de las responsabilidades atribuibles a los auxiliares.
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LIBRO IX: NORMAS DE LAS COMPETICIONES DE LA ESPECIALIDAD
DE ROLLER FREESTYLE

TITULO | : NORMATIVA GENERAL

CAPITULO I: COMPETICIONES

Seccidn Primera: Principios Generales

Articulo RF-1

Para hacer frente a los multiples desafios de la organizacién de una competicién y poder regular la asistencia a los
participantes, por un lado, y el desarrollo del deporte, por el otro. La mayoria de las competiciones estaran
diferenciadas por 4 clases distintas segun el grado de instalacién (véase articulo RF-61)

La Temporada de Competicion comienza el 1 de Enero y finaliza el 31 de Diciembre.

El patin permitido para competir sera aquel que tenga la posicion de las ruedas de manera lineal, sin limitacion
maxima ni minima en el numero de ruedas, ni tampoco en su didmetro. Para participar en competiciones con
patines tradicionales (tipo Quad) con una disposicién de las ruedas de forma paralela véase el Anexo 1.

Articulo RF-2 CATEGORIAS OFICIALES
El afio de nacimiento establece la categoria a seguir.

U10 (mixto) *** Patinadores/as de entre 4 y 9 afios. Compiten en grupos mixtos (H/M).

Ul4 (mixto) Patinadores/as de entre 10 y 13 afios. Compiten en grupos mixtos (H/M).

ui9 (H/M) Patinadores/as de entre 14 a 18 afios.

ABSOLUTA (H/M) Patinadores/as de 19 afios en adelante.

MASTER (+30) Patinadores (M) de 30 afios en adelante y quiera dejar de participar en ~ ABSOLUTA.

***| g categoria U10 Unicamente puede competir a nivel autonémico.

H / M: Hombre / Mujer
MASTER: El patinador de mas de 30 afios que desee continuar en categoria ABSOLUTA podra solicitarlo.

Articulo RF-3 CAMPEONATOS OFICIALES
Campeonato de Espafia

Copa de Espafia

Circuito Nacional LIGA

Las bases de Competicidn, asi como el método de clasificacidn, seran publicados anualmente por el CNRF.

Seccién Sequnda: CAMPEONATO DE ESPANA

Articulo RF-4. Definicién

El Campeonato de Espafia esta disefiado para determinar a los Campeones de Espafia en las distintas categorias
y disciplinas. La fecha prevista, el formato de competicién, las reglas de arbitraje, el método de clasificacion, las
condiciones y requisitos. Estaran definidos por el Comité Nacional e incluidos en las bases de Competicién.

138



REGLAMENTO GENERAL DE COMPETICIONES

Articulo RF-5. Candidaturas

Los organizadores que deseen realizar la prueba del Campeonato de Espafia, deben cumplir con la normativa RF
descrita en éste reglamento, asi como los requerimientos obligatorios que detalle el CNRF, definidos en las bases
de competicion.

Articulo RF-6. Titulo de Campedn de Espafia

El Titulo de Campedn de Espafia se otorgara al ganador del Campeonato de Espafa. Valido para todas las
categorias oficiales (véase articulo RF-16) En el caso de las categorias ABSOLUTA U30-FEM, los Campeones de
Espafia estaran Pre-Seleccionados para formar parte de la seleccién Nacional y representar a Espafia en las
distintas competiciones convocadas por la World Skate.

Seccion Tercera: COMPETICIONES DE NIVEL 2 ESTRELLAS (2 *)

Articulo RF-7. Definicién

El nivel 2* de competicién esta disefiado para clasificar a los mejores patinadores al Campeonato de Espafia.
Pudiendo ser una parada puntuable del Circuito Nacional LIGA (Véase Art. 2) o la FINAL del Campeonato
Autondémico. La expedicidn de la Licencia, indica dénde puede un patinador competir por el Titulo de Campedn
Autonémico.

Las pruebas autondmicas deben cumplir la normativa y requisitos del CNRF. En caso contrario, si el Campeonato
Autonémico o Liga Autondémica no cumple con los requerimientos del CNRF, la prueba no tendra validez como
clasificatorio al Campeonato de Espafia. En estos casos, el CNRF definird el método y la via de clasificacion en
las bases de competicion.

Como norma general el Circuito Nacional LIGA es la via alternativa de acceso al Campeonato de Espafa para
aguellos que no hayan podido disputar un Campeonato Autonémico.

Las bases de Competicidn, asi como el método de clasificacion, serén publicados anualmente por el CNRF.

Articulo RF-8. Titulo Campedn Autonémico

El Titulo de Campedn Autondémico se encargara de otorgarlo la Federacion Autonémica. EI Campeén sera aquel
que gane la FINAL del Campeonato AutonGmico 0 obtenga mayor puntuacion en la LIGA autonémica, segun
decida el Comité Autonémico. La expediciéon de la Licencia, indica dénde puede un patinador competir por el
Titulo.

Seccion Cuarta: COMPETICIONES DE NIVEL 1 ESTRELLA (1%

Articulo RF-9. Definicién

Este Nivel 1* busca hacer de enlace entre las competiciones de Nivel 2* y las competiciones de Nivel Starter.
Pueden ser una prueba local o provincial o también pueden considerarse como prueba de Liga regional o
autonomica y/o servir de experiencia para albergar una prueba de Nivel 2 * en futuras ediciones.

Seccion Quinta: COMPETICIONES STARTER (ST)

Articulo RF-10. Definicion

Este nivel de competicion se desarrolla en ambito local. Enfocada para realizar encuentros, con patinadores de
una misma provincia o localidad. Indicado para la promocion y/o difusién del Roller Freestyle.

139



REGLAMENTO GENERAL DE COMPETICIONES

Seccion Sexta: COMPETICIONES INTERNACIONALES

Articulo RF-11.

Las competiciones internacionales: World Cup, Campeonatos Continentales y WRG, vendran definidas por la
World Skate .Tanto el método de clasificacion, como las condiciones generales.

El Campeonato del Mundo se celebra cada 2 afios durante los World Roller Games.
La World Cup se celebra anualmente. World Skate designa las pruebas puntuables vigentes durante la temporada.

Seccion Séptima: COMPETICIONES MULTIDISCIPLINARES

Articulo RF-12. Definicién

Las competiciones multidisciplinares son aquellas que albergan varias modalidades en un mismo evento o
competicidon (Scooter, Skate, Longboard, BMX, etc....). Tienen una alta repercusion mediatica y una participacion
mayor de patinadores Internacionales. Las instalaciones son minimo de Nivel 2*. Salvo excepcion, como norma,
las competiciones multidisciplinares seran consideradas competiciones NO OFICIALES. Debido en parte, al
escaso tiempo disponible para abarcar la totalidad de las categorias oficiales y/o realizar agrupaciones irregulares
y/o incumplimientos del Reglamento.

Articulo RF-13. Excepciones

En circunstancias excepcionales el Comité Nacional Roller Freestyle (CNRF) puede designar una Competicion
Multidisciplinar como OFICIAL. También podra el CNRF decidir si incluir de manera total o parcial las categorias
oficiales, asi como la forma correcta de agrupar categorias y/o autorizar variaciones descritas en el Reglamento
RF.

Seccion Octava: COPA DE ESPANA

Articulo RF-14

La COPA de Espafia es una competicién adicional al Campeonato de Espafia. El desarrollo de la misma, puede
realizarse con: Todas las categorias, un grupo de categorias o una Unica categoria. Pudiendo realizar la
competicién bajo la aprobacion del CNRF en distintas fechas y/o distintas ubicaciones.

Las bases de Competicion, asi como el método de clasificacién, seran publicados anualmente por el CNRF.

CAPITULO 1l: CIRCUITO NACIONAL LIGA

Articulo RF-15, PARADAS

El Comité Nacional Roller Freestyle (CNRF) designara las paradas puntuables para el Ranking del Circuito
Nacional LIGA, el método de clasificacion y las condiciones generales. Asi como el nimero determinado de
patinadores que acceden al Campeonato de Espafia, detallados anualmente en las bases de Competicion.

Articulo RF-16 CATEGORIAS OFICIALES

U10 (mixto) *** Patinadores/as de entre 4 y 9 afios. Compiten en grupos mixtos (H/M).

Ul4 (mixto) Patinadores/as de entre 10 y 13 afios. Compiten en grupos mixtos (H/M).

Uui9 (H/M) Patinadores/as de entre 14 a 18 afios.

ABSOLUTA (H/M) Patinadores/as de 19 afios en adelante.

MASTER (+30) Patinadores (M) de 30 afios en adelante y quiera dejar de participar en ~ ABSOLUTA.

***| a3 categoria U10 Unicamente puede competir a nivel autonémico.
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H/ M: Hombre / Mujer

MASTER: El patinador de mas de 30 afios que desee continuar en categoria ABSOLUTA podra solicitarlo.

Articulo RF-17 REGLAS DE AGRUPACION DE CATEGORIAS

Con tal de agilizar el ritmo de la competicion, cuando el nimero de inscritos por categoria sea inferior a 5
participantes. La prueba debera (en la medida de lo posible) anexionarse con otra categoria y participar
conjuntamente. Los resultados estaran separados segun la posicion correspondiente a su categoria.

Articulo RF-18 ASIGNACION DE PUNTOS

Las competiciones serdn Unicamente puntuables para patinadores con licencia (anual o dia) La asignacion de
puntos incluidos en el ranking Nacional LIGA sera para los patinadores con Licencia (anual o dia), en caso de
aceptar una parada patinadores sin Licencia, se separaran los Rankings para determinar la puntuacién que
reciben los patinadores con Licencia. Dependiendo de la posicidon obtenida por cada competidor y el nivel de
competicién, los puntos se otorgan de acuerdo a las tablas de los Art. RF-19 al 23.

Articulo RF-19 Tabla general de puntos

. NA)®
CLASIFICACION DE Etartelr
LICENCIAS POR [ATYwen
CATEGORIAS &)

PUNTOS PUNTOS PUNTOS

1 50 110 230
2 38 80 195
3 22 65 162
4 18 52 130
° 16 48 102
6 15 44 92
7 14 41 86
8 13 39 81
9 12 33 76
10 11 28 72
11 10 25 68
12 9 29 64
13 8 20 61
14 7 18 58
15 6 16 55
16 5 14 52
*+1 -1 2. 3.

Articulo RF-20 Base de puntos para una categoria que incluye 4 federados

AR
ORGANIZACION @@@\J
A

Y

PUNTOS PUNTOS PUNTOS

141



REGLAMENTO GENERAL DE COMPETICIONES

1 38 80 195
2 22 65 162
3 18 52 130
4 16 48 102
Articulo RF-21 Base de puntos para una categoria de 3 federados
A%

ORGANIZACION w

PUNTOS PUNTOS PUNTOS
1 22 65 162
2 18 52 130
3 16 48 102
Articulo RF-22 Base de puntos para una categoria de 2 federados
ORGANIZACION w*

. Freesbyle

Por categorias 7A)
2 federado —

PUNTOS PUNTOS PUNTOS
1 18 52 130
2 16 48 102

Articulo RF-23 Base de puntos para una categoria incluyendo 1 federado

ORGANIZACION
Por categorias
1 federado

Starter{@/®
Freestyle
A)

-

PUNTOS

PUNTOS PUNTOS

1 16 48 102

Articulo RF-24 TITULO DE CAMPEON CIRCUITO NACIONAL LIGA

El Campedn del Circuito Nacional LIGA sera quien obtenga la mayor puntuacién en el Ranking, al finalizar todas
las paradas puntuables. El Titulo de Campedn Circuito Nacional LIGA, lo entregard el CNRF, en el lugar y fecha
que indique el Comité Nacional RF. Valido para todas las categorias oficiales a excepcion de U10 (véase articulo
RF-17).

Articulo RF-25 Resultados a tener en cuenta en todas las categorias

En base al nimero de competiciones puntuables de nivel 2*, se determina el nimero de resultados a tener en
cuenta para establecer el ranking Circuito Nacional LIGA. Siendo igual a la mitad +1 del nUmero de competiciones
existentes puntuables de nivel 2*.

Ejemplo: Si hay 6 o 7 competiciones puntuables de nivel 2*, se sumaran Unicamente los 4 mejores resultados
obtenidos durante el Circuito Nacional LIGA para la clasificacién general.
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El Comité Nacional RF podra decidir, indicandolo en las bases de competicion, el nimero de patinadores que
tienen acceso al Campeonato de Espafia.

Articulo RF-26 Reglas en caso de empate

Si después de la Ultima prueba puntuable del Circuito Nacional LIGA dos o varios competidores acumulan el
mismo numero de puntos, se aplican las siguientes reglas en orden expuesto para decidir quién debe ser el
ganador:

Quien gan6é mas a menudo en los enfrentamientos directos.
Quien obtuvo mayor nimero de victorias.
El mejor clasificado en la parada puntuable de referencia (definida en las Bases de Competicién)

CAPITULO lll: NORMAS DE COMPETICION

Seccidon Primera: SEGURIDAD

Articulo RF-27 Sequros, ambulancias y permisos

Todas las competiciones deben contratar un seguro de accidentes para cubrir posibles dafios a los patinadores y
un seguro de responsabilidad civil para cubrir posibles dafios causados a terceros.

Una ambulancia o personal sanitario, presente durante todo el transcurso de la competicion. Salvo excepcién, que
el Ayuntamiento y/o Federacion organizadora autorice su ausencia. En cuyo caso el organizador debera informar
al CNRF via mail con la documentacion requerida.

En caso de utilizar algtn espacio publico, tales como Skateparks, plazas, mobiliario urbano etc... El organizador
deber obtener la autorizacién previa del Ayuntamiento o del responsable de la instalacion.

El incumplimiento de una de estas normas, puede incurrir en la suspension y/o nulidad de la prueba y el
organizador puede verse sancionado.

Articulo RF-28 Protecciones (ref. UNEI
Para las categorias U10, U14 es obligatorio el uso de casco y rodilleras. Mufiequeras opcionales.
Para las categorias U19 / ABSOLUTA / MASTER casco es obligatorio y el resto de protecciones opcionales

Articulo RF-29 Despejar la zona de competicion

Una vez que se llama a una categoria para calentar, los competidores de dicha categoria tendran acceso
exclusivo a la zona de competicion.

Cuando al grupo o al competidor de su respectiva categoria hayan sido llamados a competir. Solo estara permitido
al grupo o al competidor utilizar la zona de competicion.

Articulo RF-30 Las sanciones por incumplimiento de una regla de sequridad (Protecciones)

En caso de incumplimiento de al menos una de las reglas Art.RF-28 — RF-29, el juez arbitro debe advertir al
competidor a través de megafonia o personalmente, las sanciones que incurre.

En la segunda advertencia, el arbitro puede degradar la clasificacion final al competidor con 2 posiciones.
En la tercera advertencia, el arbitro puede excluir al competidor de la competicion.

Seccion Sequnda: CALENTAMIENTO

Articulo RF-31
El tiempo de calentamiento antes de la ronda sera de por lo menos 10 minutos en grupos de 20 competidores.
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Seccion Tercera: RECORDATORIO DE LAS REGLAS

Articulo RF-32

Las reglas de la competicién deben estar publicadas en la pagina web y en el tablén informativo del evento. En el
tablon informativo ademas debe constar: Participantes, Categorias, Disciplinas, Formatos y Criterios de juicio
utilizados para cada fase, cada categoria, cada disciplina,.. El tablén debe estar ubicado en un lugar visible y
accesible para todos los asistentes.

Seccion Cuarta: CLASIFICACIONES

Articulo RF-33 Objetivos

Esta fase tiene varios objetivos:

Se utiliza para designar a los competidores que pueden acceder a la final o la siguiente fase.
Se puede utilizar para crear grupos para hacer finales knock-out.

En caso de interrupcién de la competicién, el resultado de la clasificatoria se utiliza para determinar la clasificacion
final.

Articulo RF-34 Condiciones de larondas

El Speaker, con la aprobacién del arbitro, anunciara el niimero de personas que accederan a la fase final antes de
comenzar la fase de clasificacion.

En caso de emplear el sistema de clasificacion knock-out. Se debera garantizar el avance a las fases finales.

El nimero de grupos por categoria se determina dividiendo el nimero de competidores por el nUmero de personas
gue vayan a componer un grupo.

Uno de los jueces entonces dibuja una tabla con tantas columnas como grupos, y un nimero de lineas igual al
nuamero de personas por grupo. Una linea adicional si el nimero de grupos obtenidas no es un entero.

A continuacion, coloca los competidores en funcion de su clasificacion en orden ascendente de derecha a
izquierda en la primera linea y, a continuacién, de izquierda a derecha en la segunda, de derecha a izquierda en el
siguiente y asi sucesivamente. Los competidores no clasificados en el afio anterior son colocados aleatoriamente
en los grupos restantes. Cuando el nimero de competidores no es el esperado en cada grupo, se afiaden a los
grupos de derecha a izquierda hasta que queden completados.

Ejemplo 1:

22 personas en grupos de 4

15 de ellos en Ranking o clasificados

22/4 =5,5. Por lo tanto, habra una tabla con 5 columnas y 5 filas (4 + 1)

Grupo 1 Grupo 2 Grupo 3 Grupo 4 Grupo 5
5 4 3 2 1
6 7 8 9 10
15 14 13 12 11
B C D E
F

En el ejemplo, la primera agrupacién se compone de la 52 clasificacién en el afio N-1, 6, 15 y 2 competidores no
clasificados distribuidos al azar en los grupos. Habra 3 grupos de 4 y 2 grupos de 5.

Ejemplo 2

25 personas en grupos de 3

18 de ellos estan clasificados en Ranking o clasificados

25/3 = 8,33. Asi que vamos a tener una tabla en 8 columnas y lineas 4 (3 + 1).
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Grupol | Grupo2 | Grupo3 | Grupo4 | Grupo5 Grupo 6 | Grupo7 | Grupo 8
8 7 6 5 4 3 2 1

9 10 11 12 13 14 15 16

F E D C B A 18 17

De lo contrario, el modo de desarrollo y el sistema de evaluacion elegido debe permitir comparar todos los
competidores en la misma clase juntos.

Seccién Quinta: FINALES

Articulo RF-35 Definicién

Esta fase esta reservada a competidores calificados y permite comparar y clasificar una seleccion de los mejores
patinadores de la misma categoria.

Articulo RF-36 Condiciones ronda
El resultado de la clasificacién se utiliza para determinar el orden de los finalistas:

En el caso de acceso a finales individuales, los competidores son llamados en el orden inverso de las
clasificaciones: el ultimo en la clasificacion comienza la ronda y la termina el primer clasificado.

En el caso del acceso a finales en grupos, (1/4 final, semifinal, final...), aplicamos el método descrito en Art. RF-34,
utilizando los resultados de clasificaciones para construir la tabla.

Seccion Sexta: FORMATOS DE COMPETICION

Articulo RF-37

El Speaker, con la aprobacion del Arbitro, debe anunciar los formatos de competicion en las distintas pruebas a los
patinadores antes de la competicidn. Estos formatos pueden variar de una fase a otra, o de una categoria a otra.

Formatos Oficiales
Formatos individuales Round - Round Jam - Slopestyle
Formatos colectivos Jam Session - Best Trick - Knock Out

*Los organizadores deben proponer al CNRF un formato de competicion descrito en el reglamento y obtener la
aprobacién del CNRF para llevarlo a cabo, acorde a las categorias o disciplinas. En caso de realizar un formato no
descrito en los Art. 38 a 43 o hacer caso omiso a las indicaciones del CNRF, el organizador sera el responsable y
puede verse sancionado.

Articulo RF-38. ROUND

1. Definicién

Un Round se caracteriza por un tiempo de transiciéon durante el cual cada competidor dispone de la zona de
competicién de forma individual. Durante su tiempo, el competidor ejecuta libremente todo tipo de maniobras.

2. Informacion al competidor

El organizador debe mencionar para cada categoria:

* La duracién de la (las) Round (s)

* El numero de Rounds a ejecutar

* El nimero de Rounds que se tienen en cuenta para determinar el resultado
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Articulo RF-39. ROUND JAM (WRS)
1. Definicién
El modo Round Jam se caracteriza por rondas de tiempo determinado durante el cual cada participante de un

grupo o categoria tiene la zona de competicién de forma individual. Durante su tiempo, el competidor ejecuta
libremente todo tipo de maniobras.

2. Informacién competidor
El Speaker, con la aprobacion del Arbitro, debe anunciar antes del inicio de cada competicion:
* El nUmero minimo y maximo de un grupo
* La duracién de las Rounds
 El numero de Rounds a ejecutar
* El numero de Rounds que se tienen en cuenta para determinar el resultado

Articulo RF-40 SLOPESTYLE

1. Definicién

Slopestyle se caracteriza por ser un Round de forma individual donde el encadenamiento de trucos sobre los
mobdulos es de manera lineal y en una Unica direccion, los participantes pueden realizar libremente la linea que

mejor les convenga. En la modalidad Freeskate, el Slopestyle est4 considerado como disciplina. Reune las
mismas caracteristicas anteriormente expuestas y se define sobre un terreno inclinado en descenso.

2. Informacién competidor

El Speaker, con la aprobacion del Arbitro, debe anunciar antes del inicio de cada competicion:
* El numero de Rounds a ejecutar
 El numero de Rounds que se tienen en cuenta para determinar el resultado

Articulo RF-41 JAM SESION

1. Definicién

El modo Jam Session se caracteriza por Rounds de tiempo determinado durante el cual cada grupo de
competidores de la misma categoria tiene todo la zona de competicion, una parte o elementos individuales del
mismo. Durante su Rounds, los competidores de la misma agrupacion patinaran libremente por la zona de
competicién al mismo tiempo.

2. Informacién competidor

El Speaker, con la aprobacion del Arbitro, debe anunciar antes del inicio de cada competicion:
* El nUmero de personas minimo y maximo de un grupo
* La duracién del Round de un grupo.

Articulo RF-42 BEST TRICK
1. Definicién
El Best Trick se caracteriza por un tiempo de transicion determinado durante el cual cada grupo de competidores

de la misma categoria tiene toda la zona de competicidn, una parte o elementos individuales. Durante su Round,
los competidores del mismo grupo buscan alcanzar uno 0 mas trucos con éxito.

2. Informacién competidor

El Speaker, con la aprobacion del Arbitro, debe anunciar antes del inicio de cada competicion:
* El nUmero de personas minimo y maximo de un grupo

* La duracion de la ronda de un grupo.

» El nimero y tipo de la accion técnica seleccionadas

Articulo RF-43 KNOCK OUT
1. Definicion
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El modo Knock OUT se caracteriza por una serie de pruebas en la que cada grupo de competidores de la misma
categoria tiene la zona de competicién, una parte o elementos individuales. Durante su ronda, los competidores de
los mismos grupos tratan de reproducir un gesto o gestos encadenados en un ndmero limitado de intentos y con
condiciones especificas para el éxito.

2. Informacién competidor

El Speaker, con la aprobacion del Arbitro, debe anunciar antes del inicio de cada competicion:
* El numero de personas minimo y maximo de un grupo

* El numero maximo de intentos para validar un gesto técnico

* Las condiciones para su validacion

*» Gestos técnicos que designan el protocolo de reproducir

CAPITULO IV. SISTEMA DE JUICIO DE LAS COMPETICIONES

Seccién Primera: EL EQUIPO DE JUECES

Articulo RF-44

Se compone de un arbitro, jueces mesas, un calculador y un speaker. La misma persona puede realizar varias
funciones diferentes.

Articulo RF-45 El Arbitro (Juez Lider)

Designaciéon. En una competicion 2* vinculante con algin campeonato nacional, la designacion del arbitro es
objeto de una validacion por parte del CNRF. El arbitro tendréa la consideracion de juez Lider.

Funcion. Es el responsable del equipo de jueces y garantiza la buena conducta deportiva del evento.

Misiones
Organiza una reunioén informativa del equipo de jueces para asignar cada tarea.

Garantizara unas condiciones 6ptimas de fluidez del evento, es posible que tenga que modificar las caracteristicas
de formato de ronda anunciado por el organizador en funciébn del nimero de participantes registrados, o
limitaciones externas (clima, accidente, averia de un elemento de Skatepark). A continuacion, debe informar a
todos los competidores de los cambios a mas tardar antes de sus calentamientos.

Asegurara antes del comienzo de cada evento que los competidores tienen un buen conocimiento de las reglas. (
Tablén expuesto visiblemente y anuncios Speaker: Informacion de los formatos de competicion y juicio)

Asegurara antes del inicio de cada evento de las condiciones de seguridad que se requieren (Skatepark limpio y
en buenas condiciones, el uso de protecciones obligatorias de los competidores, etc...).

Decide en dltima instancia en caso de litigio.
Valida los resultados de la competicion.
Tramita los resultados al organizador y a la Federacion correspondiente (ACTA)

Articulo RF-46 Jueces de mesa
Funcion. Estos son los jueces encargados de evaluar la participacion de los competidores.

Misiones
EvallGan las pruebas en el cumplimiento de los términos de la sentencia de la competicion.
Transmiten los resultados a la calculadora.

Articulo RF-47 Calculador
Funcidn. Esta es la persona a cargo de las operaciones.
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Misiones
Recoge los resultados de los jueces de mesa.
Recoge los resultados y los envia al Arbitro.

Articulo RF-48 El Speaker
Funcidn. Esta es la persona a cargo de los anuncios oficiales.

Misiones

Recuerda las reglas para los competidores y el publico (las maniobras realizadas por los participantes, la
progresioén y el tiempo restante)

Anuncia el comienzo y el final de cada actuacion.

Recuerda las precauciones de seguridad (el uso de protecciones obligatorias, el respeto del tiempo para calentar
de las diferentes categorias, respetar las rondas de cada competidor).

Seccion Segunda: FORMATOS DE JUICIO

Articulo RF-49

Un organizador puede proponer uno o més de los siguientes modos de evaluacién de su competicion. Se puede
optar por variar los métodos de valoracion de una clase o de una fase a otra (o clasificacion final). EI Comité
Nacional debera aprobar y revisar el formato de juicio propuesto, acorde al formato de competicion.

Articulo RF-50 Juicio parcial

Cada juez evalla una parte de la ronda que complementa la otra. La suma de las notas de cada juez determina el
resultado de la actuacion de un competidor.

Articulo RF-51 Juicio por criterios

Método de separacion de los criterios a evaluar. Cada juez de la mesa evalGa uno de estos componentes (cada
componente se divide en sub-criterios de exactitud). Los componentes mas regularmente utilizados son:

TECNICA: La nota técnica tiene en cuenta el control, la dificultad, la velocidad y los combos.
ESTILO: En la nota estilo se tiene en cuenta el dominio, la amplitud, la originalidad del gesto.

LINEA: La notas de direccién tiene en cuenta el uso del espacio, la variedad de trucos, la polivalencia y la
creatividad de las lineas.

Articulo RF-52 Juicio por temas
Método para separar los tipos de maniobras. Cada juez de la mesa evalGa un Unico tema:

AIR: La puntuacion salto tiene en cuenta las rampas con transicién o planas, los giros, los flips, los aéreos y
combinaciones evaluadas en funcion de su amplitud y su dominio de la técnica.

GRIND: La calificacion de deslizamiento tiene en cuenta los grinds, slides, shuffle (cess slides) y combinaciones,
evaluadas en longitud, dificultad y el dominio de la técnica.

LINEA: La nota de linea tienen en cuenta las trayectorias y combos, asi como los elementos creativos.

Articulo RF-53 Mixto

Método que combina el juicio por criterios y por temas basado en el sistema de puntuacion UNLIMITED creado por
la LIGA ESPANOLA DE ROLLERBLADING:

AIR: La puntuacion salto tiene en cuenta las rampas con transicion o planas, los giros, saltos y sus combinaciones,
evaluadas en funcién de su amplitud y su dominio de la técnica. También tiene en cuenta en el apartado OTROS,
los wallrides, los transfers y los gaps. Esta puntuacion variara dependiendo de la altura a la que se realicen las
maniobras.

148



REGLAMENTO GENERAL DE COMPETICIONES

GRIND: La calificacién de Grind tiene en cuenta los deslizamientos y sus combinaciones, segun su dificultad y el
dominio de la técnica. También tiene en cuenta en el apartado OTROS, los wheellie, stall, cesslide y disaster. Esta
puntuacién variara dependiendo de la longitud de las maniobras.

ESTILO: En la nota estilo se tiene en cuenta el dominio del gesto, la fluidez con la que se realiza y el aspecto
estético caracteristico de cada patinador.

TECNICA: La nota técnica tiene en cuenta el control, la dificultad, la velocidad y los combos.

LINEA: La nota de linea tienen en cuenta las trayectorias, el encadenamiento de trucos y la fluidez con la que el
patinador se desplaza por el Skatepark de un modo sencillo y coherente.

CREATIVIDAD: La nota de creatividad tienen en cuenta la originalidad al realizar una maniobra en sitios poco
comunes o no destinados especificamente para ello.

Articulo RF-54 Juicio global

Cada juez evalta la actuacidon global acuerdo a su impresion en los distintos criterios definidos, indicando
previamente los criterios que son mas valiosos y los que no lo son. EJ. Global + Técnica.

Articulo RF-55 Combinado

Método para acumular los puntos de varias pruebas complementarias (prueba calle + rampa / salto + grind / estilo
+ técnica...).

Seccién Tercera: EVALUACION DE LA DIFICULTAD TECNICA DE LAS FIGURAS.

Articulo RF-56

Cualquiera de los puntos asignados a la evaluacion técnica, la escala se compone segun la dificultad de la figura.
Recibe mayor o menor puntuacion cada figura segin el nivel técnico.

Las cifras de salto

La dificultad de estos elementos técnicos debe ser ponderada en funcion del médulo en el cual se ha realizado la
figura de salto

Figuras Deslizamientos

La dificultad de estos elementos técnicos debe ser ponderada en funcién del madulo en el cual se ha realizado la
figura de deslizamiento:

¢) Otras figuras

Articulo RF-57 Evaluacion de la realizacion de las figuras (Style)

La puntuacién de estilo es subjetiva, todo debe hacerse para permitir que el competidor conozca sobre qué bases
esté siendo evaluado. Cuantos mas objetivos sean los criterios, mas ajustada sera la nota.

Articulo RF-58 Criterios objetivos

Entre los componentes no técnicos de una figura para evaluar objetivamente su aplicacién destacan los siguientes
criterios:

AMPLITUD: Se caracteriza por la altura y / o longitud de un gesto, dependiendo del médulo en el que se realice.
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CONTROL DEL GESTO: Se caracteriza por el nivel de dominio de un gesto, dependiendo de su control o
desequilibrios observados (los movimientos del brazo, del cuerpo, balanceos, entrar con uno o dos pies...)

FLUIDEZ: Se caracteriza por la flexibilidad de un gesto en base a la presencia o ausencia de choques o
movimientos bruscos durante la ejecucion.

Estos subcriterios deben ser evaluados en una escala en la que el peor sea el cero y el mejor con la maxima
puntuacién posible.

Articulo RF-59 Los criterios subjetivos

Componentes no técnicos de una figura para evaluar el logro de la manera mas subjetiva, teniendo en cuenta los
siguientes subcriterios:

LA CREATIVIDAD: Se caracteriza por la capacidad de hacer un gesto en condiciones originales o inesperadas,
como por ejemplo realizarlo en un soporte que no estén destinados a este uso.

PERSONALIZACION: Se caracteriza por la apropiacion de un gesto particular, y la realizacion controlada del
mismo.

Estos sub-criterios para ser considerados como bonos "excepcionales”, donde cada competidor parte desde cero.

Seccion Cuarta: INFORMACION SOBRE LOS CRITERIOS DE EVALUACION

Articulo RF-60

Los criterios de evaluacion guian el calendario de actuaciéon de los competidores, se requiere que cada
organizador informe con la suficiente antelacion para permitir que los competidores puedan preparase para la
competicion:

CAPITULO V: NORMAS SOBRE LAS INSTALACIONES

Seccidn Primera: Principios Generales

Articulo RF-61 Clases de instalaciones

Las reglas sobre instalaciones vienen divididas en 4 clases distintas. Cada clase indica el tipo de competicién que
se puede desarrollar en ella. EL CNRF, en caso de necesidad en el desarrollo, puede autorizar realizar una
competiciéon aunque su clase sea distinta.

Articulo RF-62 Clase A

Instalacion “3 estrellas” 3* definida y aprobada por World Skate permite llevar a cabo competiciones del mas alto
nivel.

Articulo RF-63 Clase B
Instalacion adecuada para llevar a cabo las competiciones "2 estrellas" 2* (aprobada por el CNRF)

Articulo RF-64 Clase C
Instalacion adecuada para llevar a cabo las competiciones "1 estrella" 1*(aprobada por el CNRF)

Articulo RF-65 Clase D
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Instalacion adecuada para llevar a cabo las competiciones "Starter" ST (aprobada por el CNRF)

Seccidon Sequnda: DEFINICIONES

Articulo RF-66 Skatepark Area

Las instalaciones deportivas (Skatepark) para Roller Freestyle se definen como aquellas areas interiores y
exteriores dedicadas a los deportes sobre ruedas donde se practica saltos y deslizamientos. Estas instalaciones
pueden incluir 3 tipo s de zonas; Street, Park y Air. Las competiciones de Roller Freestyle se celebran en un area
especifica de la instalacion, esta zona deportiva estd compuesta por: rampas, planos inclinados, cajones y otros
tipos de obstaculos, de diferentes tamafios, disefiados para permitir a los patinadores de Roller Freestyle crear
recorridos, figuras aéreas y deslizamientos.

Articulo RF-67 Normas de disefio y construccién

Las instalaciones deben cumplir con la normativa vigente UNE-EN 14974 destinada a instalaciones para usuarios
de equipos de deportes sobre dos ruedas y sus requisitos de seguridad y métodos de ensayo.

Esta norma tiene por objeto el desarrollo y la actualizacion periédica de las normas de equipamiento especifico
para Skateparks y moédulos especificos para la practica de deportes sobre ruedas. Con especial atencion a la
terminologia, las especificaciones de seguridad, la aptitud o adecuacién a la funcién a que van destinados y los
métodos de ensayo necesarios para verificar los requisitos establecidos, asi como las marcas de cumplimiento de
la norma, los carteles de advertencia, la instalacion y el mantenimiento.

Articulo RF-68 Normas de iluminacién

Es necesario tener en cuenta la norma vigente UNE-EN 12193 iluminacién de instalaciones deportivas. Esta
norma europea trata de la iluminacién de instalaciones deportivas para asegurar unas buenas condiciones
visuales para patinadores, jueces, espectadores y retransmisién por camaras de TV en color.

CAPITULO VI DISCIPLINAS (Especificaciones técnicas descritas en Anexo 1)

Articulo RF-69 DISCIPLINAS OFICIALES

El Comité Nacional Roller Freestyle reconoce las distintas disciplinas expuestas a continuacion. Las disciplinas
oficiales internacionales vendran definidas por World Skate.

PARK
Skatepark - Bowl

STREET
Streetpark - Real Street

AIR
Vert - Big Air Jump

FREESKATE
Skatecross / Bladecross - Slope - Mountain Blading

QUAD

Seccion Primera: PARK

Articulo RF-70 Caracteristicas
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Air 80% Grind 20%

Articulo RF-71 Skatepark

El Skatepark es un area compuesta de elementos mixtos (Air — Grind). Ideal para la practica del Roller Freestyle.
Incluye elementos de lanzamiento, (rampas) y elementos de deslizamiento. Ambos deben conformar un conjunto
ordenado, pudiendo encadenar distintos gestos de manera fluida.

Articulo RF-72 Bowl

El Bowl se caracteriza por ser una zona de rampas donde toda la zona del coping esta interrelacionada. El
porcentaje entre el Grind y el Air varia segun el estilo de patinaje, aumentando como norma general el grind (50%)

Secciéon Sequnda: STREET

Articulo RF-73 Caracteristicas
Grind 90%, Air 10%

Articulo RF-74 Streetpark

El Streetpark o plaza es un area que trata de reproducir el mobiliario urbano: barandas, bancos.... Por
consiguiente, puede estar desprovista de elementos de lanzamiento, (rampas) o de salto.

Articulo RF-75 Real Street

El Real Street se practica en un espacio urbano, utilizando los propios elementos existentes. Aunque también
puede estar provistos de elementos adicionales. El fundamento del Real Street es el deslizamiento.

Seccidén Tercera: AIR

Articulo RF-76 Caracteristicas
Air 95% Grind 5% (Porcentaje de Vert en Big Air 100% Air)

Articulo RF-77 Vert

Rampa en forma de U cuyo radio de las curvas es menor que la altura de la plataforma. El Vert puede estar
provisto de elementos adicionales, tales como: Extension, Rolling, cafdn, supbox...

Articulo RF-78 Big Air Jump

Roll in elevado, provisto de una lanzadera y recepcion. La recepcion puede variar entre bank (Madera,
Madera+resi, Airbag), en caso de tener un Bank sélido, puede ser necesario elementos de desaceleracion tales
como: Quarter pipe o un Airbag Barrier. El disefio de todos los elementos debe ser proporcionales a su altura y
velocidad.

Secciéon Cuarta: FREESKATE

Articulo RF-79 Caracteristicas

El Freeskate se caracteriza por los recorridos creativos por la ciudad o de velocidad en un circuito especifico.
Sorteando obstaculos que encontramos a nuestro paso. En Slope se valora la creatividad, Skatecross / Bladecross
y Mountain Blading la velocidad.

Articulo RF-80 Slope
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El Slope se caracteriza por ser un descenso (Unico sentido sin retorno) donde el mayor factor destacable es la
creatividad al sortear los obstaculos que se encuentran a su paso.

Articulo RF-81 Skatecross / Bladecross

El Skatecross se caracteriza por ser una carrera en grupos de 2 o mas participantes. Donde el mayor factor
destacable es la velocidad al sortear los obstaculos que se encuentran a su paso. Los circuitos estaran formados
por elementos de Skatepark.

Seccion Quinta: MOUNTAIN BLADING

Articulo RF-82 Caracteristicas

Practica del patinaje en terrenos de tierra o zonas no asfaltadas, pudiendo realizar descensos por travesias o
circuitos habilitados.

Articulo RE-83 Especialidades
1. Pump Track:
Carreras en circuito cerrado de tierra que cuentan con diferentes saltos y monticulos.

2. Dirt:
Salto sobre monticulos de tierra realizando giros y acrobacias a su paso.

3. Downhill:
Descenso por caminos o travesias sobre terrenos no asfaltados sorteando la orografia.

Seccion Sexta: QUAD

Articulo RF-84 Caracteristicas
La disciplina Quad, se caracteriza esencialmente por el uso de un patin con las ruedas en paralelo.

Unicamente en las disciplinas autorizadas por el CNRF podran participar de manera conjunta con Inline o de
manera individual.
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ANEXO 1: NORMAS ESPECIFICAS DISCIPLINAS

PARK

Caracteristicas
Air 80% Grind 20%

1. COMPETICION
Las competiciones PARK se podran desarrollar en:

Skatepark

El Skatepark es un area compuesta de elementos mixtos (Air — Grind). Ideal para la practica del Roller Freestyle.
Incluye elementos de lanzamiento, (rampas) y elementos de deslizamiento. Ambos deben conformar un conjunto
ordenado, pudiendo encadenar distintos gestos de manera fluida

Bowl

El Bowl se caracteriza por ser una zona de rampas donde toda la zona del coping esta interrelacionada. El
porcentaje entre el Grind y el Air varia segun el estilo de patinaje, aumentando como norma general el grind (50%)

2. CLASES DE SKATEPARK
Superficies

Como norma general las superficies se diferencian por:

Clase B Clase C Clase D

D® | ® | =

800m2 incluyendo | 500m? incluyendo | 400m? incluyendo
una superficie | una superficie | una superficie
rectangular de al | rectangular de al | rectangular de al
menos 40m*12m menos 35m*10m menos 32m*8m

Clase Starter pueden tener un solo elemento. En este caso particular, el area minima seréd aquella que hace un
uso Optimo de este elemento.

3. Elementos de SKATEPARK

Como norma general las instalaciones estaran dotadas de elementos mixtos, tanto de salto como de
deslizamiento. En caso de realizar competiciones especificas, se tendra en cuenta el porcentaje de elementos que
forman un Skatepark, es decir, si en su mayoria el conjunto de elementos predomina las transiciones, sera
indicado realizar competiciones de Park. En cambio, si en su mayoria el conjunto de elementos predomina los
elementos de deslizamiento, seré indicado realizar competiciones de Street.
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Elementos comunes que podemos encontrar en Skateparks:
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Quarter

Curva cuyo borde de accién es tangente al suelo y cuya parte superior esta equipada con una
plataforma. Un tubo (coping) en la unidn entre la plataforma y la curva

Lengua
Quarter cuya unién entre la curva y la plataforma esta unida por una curvatura.

Gap
Formado por dos superficies planas o curvas a diferentes distancias y altitudes.

Plataforma de salto (lanzadera)

Conjunto formado por: Una curva de impulso, un plano receptor inclinado conectados por una
superficie plana en su parte superior.

Vulcano
Conjunto de dos segmentos curvos opuestos conectados por una superficie plana.

Spine
Conjunto de dos rampas curvas opuestas que se unen en el coping.

Hip
Conjunto de dos curvas en angulo y conectados por una plataforma.

Corner
Quarter redondeado

Wall
Vertical mayor a 60 ° de inclinacion.

Cajon (tubo)
Cajon cuyos bordes superiores estan equipados con un tubo metalico (coping)

Cajon (canto)
Cajon cuyos bordes superiores estan reforzados o equipados con un angulo de 90° o tubo
rectangular en la superficie

Rail

Tubo elevado cuyo perfil es redondo o rectangular.

Cajén con pendiente
Se refiere a una pared o un bordillo con o sin coping en pendiente
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i§ Handrail
Barandilla de bajada

/@ Subbox

Cajon fijo subido en la plataforma de otro modulo

4. Categorias de los elementos

Cada elemento pertenece a una o mas de las siguientes 4 categorias:

Clase |

SALTO DE TRANSFERENCIA: Esta categoria incluye a los mddulos con impulso adquirido con una
superficie receptora igual o diferente: Gap, Lanzadera, Hip, Vulcano, Spine...

Categoria ll

SALTO Y RECEPCION: Esta categoria incluye a los médulos que tienen la misma area de impulso y
recepcion. Esto se refiere a lo siguiente: Quarter, Lengua...

Categoria lll

DESLIZAMIENTO EN TRANSFERENCIA: Esta categoria incluye médulos para deslizarse fijos al suelo o
sobre otros elementos: Cajéon Tubo, Coping, Cajon Canto, Rail, Handrail, Subbox...

Categoria IV

DESLIZAMIENTO EN COPING: Esta categoria incluye médulos conectados de deslizamiento: Quarter,
Corner, Hip, Spine, Vulcano

En funcién de estas categorias se define el tamafio minimo y el uso que debe tener de acuerdo con su categoria y
el nivel de competicion para los que se utiliza.

Ndumero minimo de elementos por categorias y niveles

Clase B Clase C Clase D

&=

PlAIN W
Plw |k |k
RN PR

Dimensiones

El tamafio de los elementos que conforman un Skatepark sera supervisado por el CNRF, acorde a las
necesidades de la competicion.
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IR

VERT

1. PRESENTACION

La historia de la disciplina de Vert se remonta finales de los afios 60 principios de los afios 70 cuando los primeros
skaters trataban de simular las olas con estructuras urbanas. En poco tiempo se introdujeron maniobras que
requerian afadir el tubo de hierro denominado “coping” dando paso asi a los trucos de Grind. Los primeros
patinadores utilizaban los patines Quads y posteriormente a principio de los 90 fueron evolucionando a los patines
en Inline.

La préctica del Vert requiere de un control preciso, equilibrio y una gran forma fisica.

2. INTRODUCCION

Esta disciplina se incluye dentro del patinaje Roller Freestyle. Las maniobras acrobaticas se realizan en una
estructura (VERT) en forma de U, también conocida como Halfpipe (medio tubo). La estructura se compone del
flat, transicién, Vert y coping.

Los patinadores realizan de manera aleatoria todo tipo de figuras aéreas, giros, flips, grinds, durante un tiempo
determinado.

Los distintos tipos de movimientos que se ejecutan en esta disciplina se agrupan en:

e Air: Salto (aéreos) que sobrepasa el borde del coping, acompafiado de un agarre (grab).

e Spin: Giro sobre el eje vertical del cuerpo que se realiza en mitad de un aéreo. Las rotaciones se miden en
grados Ej. (360° - 1 vuelta / 540° 1 vuelta i media)

e Flip: Rotacién invertida sobre un eje no vertical del cuerpo. Puede ir acompafiado de un spin, un grab o
ambas al mismo tiempo

e Grinds: Son todos aquellos movimientos en los que el patinador aprovecha el coping de la estructura
para deslizarse sobre ella de formas diversas.

e Invert: Son aquellos movimientos en los que el patinador utiliza el coping para realizar una figura invertida
en la que se apoya en este con una 0 ambas manos.

Se tienen en cuenta aspectos como:

e La altura: A mayor altura mayor puntuacién las acrobacias debido a su mayor dificultad, riesgo y
espectacularidad.

e El estilo y la seguridad: Los distintos trucos siempre serdn mas valorados si se realizan de forma més
estética y con una mayor seguridad del patinador

e La dificultad: Acrobacias con mayor dificultad de ejecucién siempre seran mejor valoradas que aquellas
sencillas de realizar debido a su riesgo y a la necesidad de una mayor destreza para ejecutarlas

e Laoriginalidad: no es lo mas relevante pero siempre se vera positiva realizar movimientos poco comunes
0 incluso de invencion propia.

Los jueces tendran en cuenta todos estos aspectos a la hora de puntuar las rondas de los patinadores, por lo que
estos deberan preparar de una forma estratégica sus rondas tratando de hacerlas lo mas completas y optimas
posibles.
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3. INSTALACION

La estructura del Vert debe cumplir con unas medidas determinadas dentro de unos rangos especificos, en cada
uno de sus tramos. Tengamos en cuenta que, a diferencia de un Skatepark, el Vert no consta de varios modulos,
sino que es uno de grandes dimensiones.

Partes diferenciales de la estructura:

Vert, Transition, Flat, Coping, Deck, Rolling y Extension.

3.1 Estructura

+——DECK—=| ——COPING HALF-PIPE / VERT RAMP COPING—,_ [+—— DECK—
- PROFILE VIEW -

| FLAT BOTTOM -

3.2 Definiciones técnicas

e Vert: Es el tramo vertical a 90°, que permite a los patinadores despegar de una forma estable. Se sitta al
final la transicion justo debajo del coping. La verticalidad de la transicion es el que caracteriza esta
modalidad. Las dimensiones proporcionadas a la altura, longitud y transiciéon deben tener un minimo de 30
centimetros y un maximo no concreto, proporcional a las dimensiones

¢ Transicion: La transicion es la curva que precede al plano inferior de la pista. Los angulos son variables
en funcion al tamafio de la estructura.

e Flat: Es el plano horizontal situado en la base de la rampa. El plano une ambas transiciones. Segun su
longitud, hace que la rampa sea mas rapida o lenta.

e Coping: Tubo redondo metélico situado en el vértice de la rampa. Concebido principalmente para realizar
Grinds.

e Deck: Superficie plana, situada en la zona méas elevada de la rampa. Optima para descansar o
mantenerse a la espera, previo al inicio de una ronda.

e Rolling: Zona elevada por encima del coping con forma de lengua. Otorga un incremento mayor de
velocidad al inicio de la ronda.

e Extension: Zona elevada por encima del coping, extendiendo la vertical de la rampa. Otorga un
incremento mayor de velocidad al inicio de la ronda.
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4. REQUISITOS

4.1 Dimensiones
Las rampas VERT estan diferenciadas segln su altura y dimensiones.

4.2 Altura
Minima establecida es 3,25 metros de altura.

4.3 Vertical
Minimo establecido es de 30 centimetros a 90° perfectos sin variacién permitida en el angulo.

4.4 Tipos de VERT:
Pequefia: Desde 3,25 metros de altura hasta 3,50 metros.

Mediana: Por encima de 3,50 metros de altura hasta 3,80 metros.

Grande: Por encima de 3,80 metros de altura en adelante.

4.2 Materiales de Construccion
Madera: Skatelite, hpl, calabo fendlico, haya, pino. RECOMENDADO

Metal: Todos aquellos materiales metalicos patinables (hierro, aluminio) NO RECOMENDADO

Fibra: Todo tipo de fibras y resinas que permitan la practica de este deporte. NO RECOMENDADO

Hormigdn: No estan autorizadas las rampas de hormigén para realizar pruebas de VERT

5. COMPETICION

5.1 Formatos de Competicion
Formatos de competicion reconocidos por la disciplina VERT

Round
Round Jam
Jam Session
Best Trick

5.2 Sistema de juicio de las competiciones
Todos los sistemas de juicios descritos en el Reglamento RF Art. RF-49 a RF-55 seran validos.

5.3 Categorias
Las categorias oficiales quedan recogidas en el Reglamento RF Art. RF-2.

5.4 Quad

Esta permitido el uso del Quad en competiciones VERT. Las condiciones de participacion estaran descritas en las
Bases de Competicion.
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QUAD

1. Definiciones

El Quad es un deporte que consiste en deslizarse sobre superficies regulares mediante patines de cuatro ruedas
colocados en los pies. A diferencia de los patines en linea, los Quad disponen de ejes que pivotan para permitir los
giros proporcionando una experiencia de patinaje distinta y Unica.

2. Caracteristicas

El Quad se caracteriza por el uso de patines tradicionales, también conocidos como patines en paralelo, tradis o
Quad. Estos patines tienen cuatro ruedas dispuestas por parejas en dos ejes. Los patines pueden ser tanto de
plastico como de tejidos naturales o sintéticos y ser de bota alta o bota baja. Generalmente disponen de un freno
en la punta delantera llamado Toe Stop, aunque también puede estar situado en la parte trasera o carecer de
freno. Todos los participantes deberan llevar los patines colocados en los pies con una limitacion maxima y
minima de cuatro ruedas por patin. No se aplican restricciones en el diametro ni el material de las ruedas, ni
tampoco en el ancho de los ejes. Los patines Quad pueden llevar diferentes accesorios para realizar trucos como
por ejemplo los grindblocks situados entre los ejes para realizar slides. Cualquier accesorio debe estar
debidamente sujeto y asegurado para garantizar la seguridad del patinador, los espectadores y el resto de los
participantes.

3. Campeonatos

Los campeonatos de Quad siguen las normas descritas en el Reglamento general de competiciones de Roller
Freestyle de la Real Federacion Espafiola de Patinaje.

4. Bases de Competicién

Las competiciones de Quad deberan estar especificadas en las Bases de Competicion: Circuito Nacional,
Campeonato de Espafia o COPA. Indicando las pruebas que pueden participar.

5. Sistemas de juicio

El sistema de juicio de las competiciones de Quad respeta lo descrito en el Capitulo 4 a excepcion del Art. RF-52,
que es substituido por el siguiente sistema de juicio por temas:

AIRS: la puntuacién de air o salto tiene en cuenta las rampas con transiciéon y planas, los giros, acrobacias y
figuras evaluadas en funcion de su amplitud y dominio de la técnica. También tiene en cuenta los transfers,
handplants, flips, gaps, giros y demas acrobacias que sucedan en el aire, asi como las que hagan uso de las
manos.

TRUCOS: La calificacion trucos tiene en cuenta los deslizamientos sobre ejes, grindblocks, frenos y sus
combinaciones. Se valorara su dificultad y el dominio de la técnica. También se tienen en cuentas los wheelies,
wallrides, los stalls y demds truco y figuras que impliquen el uso de los patines, ruedas y accesorios sobre alguno
de los médulos.

LINEA: la nota de linea tiene en cuenta las trayectorias y combos, asi como los elementos creativos y la variedad
y fluidez de las ejecuciones.
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